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Paszﬁk Kuzeybatzsz mn yabam hayati ve habitati tizerine bir karo yerlestirme ve pul secme
Frs oyunu Randy Flynn tarafindan tasarlandi, 1-4 oyuncu, 10 yas ve tizeri.

oA Cascadla olarak da adlandirilan Pasifik Kuzeybatisi, dogu tarafindaki Rocky Daglari ile bati

! 'taraflndakl Pasifik Okyanusunun arasinda kalan, Kuzey Amerika’nin batisindaki bir cografi
~bolgedir. Bolgenin sinirlari resmen belirlenmemis olsa da Kanada’daki Britanya Kolumbiyasi
- eyaletini ve Yukon bolgesini; Amerika’da ise Idaho, Oregon ve Washington eyaletlerini
- kapsadig1 diisiiniilmektedir.

' CalscadxaTM oyununda, oyuncular en cok cesitlilige sahip ekosistemi olusturmak
g (;m birbirleriyle yarisir. Habltat Karolarl ve Hayvan Pullarml kullanarak en

“diger oyuncularla yarismay1 da unutmayin. Ekosisteminizi olustururken
yarattiginiz habitatlara ve sectiginiz hayvanlara cok dikkat etmelisiniz
_cunki hedefimiz Cascadia™daki en uyumlu sistemi yaratmak!

Tasarimcilar Hakkinda

Tasarim ekibimizin cogu Cascadia’ya evim diyor! Macera tutkunlari
olarak bu giizel bolgede vaktimizi doga yliriiyiisi, bisiklet siirme,
kirek cekme ve Kkesifle geciriyoruz! Bu muhtesem bdlgenin ve
buradaki yabani hayatin akil almaz giizelliginden ilham alan
oyunumuzu ve bolge hakkinda ilging bilgileri siz, aileniz ve
arkadaslarinizla paylasmak icin sabirsizlaniyoruz! Umuyoruz ki
oyunumuz sayesinde diinyanin tiim koselerindeki cilgin yerleri
kesfetmek ya da en azindan Cascadia bolgesini ziyaret etmek
isteyeceksiniz!




Cascadia oyun kutunuz asagidakileri icermelidir.
Eksik parca olmasi durumunda bize neotroygames.com
adresinden ulasabilirsiniz.

25 Tanesi Kilittasi Tiir Karosu olmak lizere
85 Habitat Karosu
((Dag, Orman, Kir, Bataklik, Nehir)

100 Hayvan Pulu
(20 Ay, 20 Geyik, 20 Somon,
20 Sahin, 20 Tilki)

_ 25 Doga Pulu
(Intisamli Douglas Goéknari’nin kozalag)

21 Hayvan Puanlama Karti1
(4 Ay1, 4 Geyik, 4 Somon, 4 Sahin, 4 Tilki,
1Aile/Siirii Varyant Kartt)

CASCAD |A-f-==;.

1 Kumas Kese 1Puanlama
(Hayvan Pullari icin) Kagidi
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KURULUM

n Biitin Hayvan Pullarini keseye koyun ve keseyi iyice karistirin.

Asagidaki tabloya bakarak oyuncu sayisina gore kac Habitat Karosuna ihtiyaciniz olacagini belirleyin.
Karolari rastgele ve kapali secin. Oyunda kullanacaginiz ya da disari cikardiginiz karolara bakmayin. Tek
oyuncu modu kurulumu icin 10. sayfaya bakin.

2843 (yani 42 karo cikarin)
228 :63 (yani 22 karo cikarin) (Not: Karo sayist oyuncu basina 20, arti 3 seklinde hesaplanir)
222233 (yani 2 karo cikarin)

Karolari karistirin ve birkac¢ deste haline getirin. Desteleri tim oyuncularin ulasabilecegi sekilde
yerlestirin. Secilmeyen Habitat Karolarini bu oyunda kullanilmayacagi icin kutunun icine geri
koyabilirsiniz.

Bes hayvandan her biri icin rastgele 1 Hayvan Puanlama Karti secin. Bes kart1 tim oyuncularin
gorebilecegi sekilde oyun alaninin ortasina yerlestirin. Geri kalan Hayvan Puanlama Kartlarini kutuya
geri koyabilirsiniz. (IIk oyununuzda, gosterilen Hayvan Puanlama Kartlarini1 kullanmanizi éneriyoruz.
Bu kartlari sag alt koselerindeki A harfi ile ayirt edebilirsiniz.).

4 Her oyuncuya rastgele 1 Baslangi¢c Habitat1 Karosu dagitin ve bu karolari acik sekilde oyuncunun éntine
yerlestirin. Bu oyunda kullanilmayacak karolar1 kutunun icine koyabilirsiniz.

Kapali destelerden 4 Habitat Karosu cekin. Karolari oyun alaninin ortasina, tim oyuncularin
ulasabilecegi sekilde ve acik olarak yerlestirin.

Keseden sirayla 4 Hayvan Pulu cekin ve acik 4 Habitat Karosuyla eslestirin. Yerlestirme 1 karo ve 1 pul
yan yana gelecek sekilde olmalidir.

Doga Pullarini tim oyuncularin ulasabilecegi sekilde masaya yerlestirin.

Oyundaki hayvanlardan herhangi birini en yakin zamanda gérmus oyuncu oyuna baslar.
(Ya da ilk oyuncuyu rastgele secebilirsiniz.)
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Ik oyuncudan baslayarak tiim oyuncular saat yontnde siralarini oynar. Oyuncular aldiklar: Habitat Karolar1 ve
Hayvan Pullari ile oyun sonuna kadar ekosistemlerini buyutur.

Sirasi gelen oyuncu bir Habitat Karosu ve Hayvan Pulu kombinasyonunu alarak ekosistemine yerlestirir. (Not:
Ekosistem oyuncunun 6niinde bulunan tiim karolar ve hayvan pullarindan olusur. Baslangi¢c Habitati1 Karolari da
oyuncunun ekosistemine dahildir.) Her oyuncunun turundan sonra desteden yeni bir Habitat Karosu ve keseden
Hayvan Pulu cekilip alinan kombinasyonun yerine konur.

Cekilen Habitat Karosu yerine konulacak yeni karo kalmadiginda oyun biter. (Not: Her oyuncu 20 tur oynamis
olacaktir.) Ardindan puanlama asamasina gecilir ve en yliksek puani alan oyuncu oyunu kazanir!

o F 1R NEROAREE 0000



n Bir Habitat Karosu ve Hayvan Pulu Secin

1. Secenek

2.Secenek 3.Secenek 4. Secenek

Turunuzun basinda alanin ortasinda 4 Habitat
Karosu ve 4 Hayvan Pulu olacak. Habitat Karolari
ve Hayvan Pullar1 4 ayri kombinasyon seklinde alana
dizildiginden 4 seceneginiz var. Her kombinasyon 1
Habitat Karosu ve 1 Hayvan Pulundan olusmali.

Seciminizi yapmadan 6nce herhangi bir hayvan
tarinun asirt nifus kuralina uygunlugunu kontrol
edin:

Eger 4 Hayvan Pulu da ayniysa zorunlu olarak
degistirilir.

Asir niifus: aynit Hayvan Pulundan 4 tane

e &

Tiim Hayvan Pullarini degistirin

4 pulu da alin ve kenara koyun. Ardindan keseden
tek tek 4 yeni pul cekin ve masadaki Habitat
Karolariyla eslestirin

(Not: Bu herhangi bir oyuncunun turunda birden
fazla kez gerceklesebilir.).

Eger alanda bulunan Hayvan Pullarindan 3 tanesi
ayniysa aktif oyuncu pullar1 degistirmeyi secebilir.
Aktif oyuncu turunu oynamakta olan oyuncudur.

¥

Sadece ayni 3 Hayvan Pulunu alin ve kenara koyun.
Ardindan keseden tek tek 3 yeni pul ¢ekin ve
masadaki Habitat Karolariyla eslestirin.

(Not: Bunu turunuzda yalnizca 1 kez yapabilirsiniz.)

Asir1 nifus: Ayn1 Hayvan Pulundan 3 tane

/\

Aktif oyuncu alandaki 3 Hayvan Pulunu degistirebilir

Asir1 nuifus durumlarinin hepsi ¢cozimlendikten sonra
kaldirilan pullari keseye geri koyun.

Simdi Habitat Karosu ve Hayvan Pulu
kombinasyonlarindan istediginizi secebilirsiniz.
Normalde sadece mevcut kombinasyonlardan birini
secebilirsiniz. Fakat seciminizi yapmadan once

1 Doga Pulu harcayarak asagidaki hamlelerden birini
gerceklestirebilirsiniz:

1. Masadaki 4 Habitat Karosundan HERHANGI birini
ve 4 Hayvan Pulundan HERHANGI birini almak

2. ISTEDIGINIZ sayida Hayvan Pulunu kaldirmak ve
yenilerini cekmek. (Pul degistirme kurallariicin bu
sayfadaki asirt nuifus boliimtine bakin.)

Harcanan Doga Pulu tedarike geri doner.

Bir turda istediginiz kadar Doga Pulu harcayabilirsiniz.
Eger elinizde Doga Pulu bulunmuyorsa masadaki
kombinasyonlardan birini almak zorundasiniz.
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E Karoyu ve Pulu Ekosisteminize
Yerlestirin

Habitat Karosu ve Hayvan Pulu kombinasyonunuzu
sectikten sonra bunlari istediginiz sirada
ekosisteminize yerlestirebilirsiniz.

Sectiginiz Habitat Karosu asagidaki kurallara gore
yerlestirilmek zorundadir:

A. Habitat Karosu zaten ekosisteminizde bulunan
baska bir karoya bitisik olarak konmalidir. Yani
yerlestirmek istediginiz karonun en az bir kenari
daha 6nceden koydugunuz herhangi bir karoya ya da
Baslangi¢c Habitati Karosuna temas etmelidir.

B. Yeni Habitat Karosu baska bir karonun tizerine
yerlestirilemez ya da daha dnceden koydugunuz
herhangi bir karonun yeri degistirilemez.

(Not: Ayni arazi tiirtinden karolari yan yana koymak
zorunda degilsiniz fakat koyarsaniz oyun sonunda
puan kazanabilirsiniz.)

Sectiginiz Hayvan Pulu tek bir Habitat Karosu tizerine
asagidaki kurallara gore yerlestirilebilir:

Bu tilki sadece gosterilen iki Habitat Karosuna yerlestirilebilir

A. Habitat Karosunun tzerinde daha dnceden konmus
Hayvan Pulu olmamalidir.

(Not: Yani herhangi bir Habitat Karosunun tizerinde
en fazla bir Hayvan Pulu olabilir.)

B. Yerlestirilecek hayvan, Habitat Karosunun tizerinde
gOsterilen seceneklerden biri olmalidir
(karolarin tizerinde 1 ile 3 arast hayvan bulunur.)

Eger sectiginiz hayvani ekosisteminizdeki Habitat
Karolarinin hicbirine yerlestiremiyorsaniz ya da o
Hayvan Pulunu yerlestirmek istemiyorsaniz pulu
keseye geri atin.

Hayvan Pulunu bu tur aldiginiz Habitat Karosuna ya da
daha 6nceden ekosisteminize yerlestirdiginiz uygun bir
karoya koyabilirsiniz.

Eger Hayvan Pulunu Kilittas: Tir Karosuna
yerlestirirseniz bir Doga Pulu alin. (bknz. sayfa 8: Karo
Aciklamalart)

Sectiginiz karo ve pulu yerlestirdikten sonra ikisinin
yerine de yenilerini acin. Yeni Habitat Karosu kapali
destelerden herhangi birinden acilir. Yeni Hayvan Pulu
keseden cekKilir.

Not: Yeni karo ve pullari cekerken masada zaten yer alan
karo ve pullarin yerini degistirmeyin. Sadece bos yerlere
yenilerini koyun.

Turunuz artik bitti. Sira saat yonindeki sonraki
oyuncuya geger.
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Karo Aciklamalari

Bu karoda dag ve kir

somon, ayl1 ya da sahin
koyabilirsiniz.

da tilki koyabilirsiniz.

Bir oyuncunun turunun sonunda, alinan Habitat
Karosunun yerine konulacak kapali karo kalmadiginda
oyun biter ve puanlar hesaplanir. (Not: Her oyuncu 20
tur oynamis olacaktir.)

Aldiginiz puanlari asagidaki sirada hesaplayin Puanlama
Kagidina yazin:

1. Hayvan Puanlama Kartlari
2. Habitat Karosu Koridorlari
3. En Biiytuik Habitat Koridorlari
4. Doga Pullari

1. Hayvan Puanlama Kartlari

Her oyuncunun Hayvan Pullarini bu oyunda kullanilan
Hayvan Puanlama Kartlarina gore puanlayin.
(Hayvan Puanlama Kartlart hakkinda detayl bilgi icin
11. sayfaya bakin.)

2. Habitat Karosu Koridorlari

Habitat Karosu Koridorlari bitisik sekilde yerlestirilmis
ve ayni1 arazi tipine sahip karolar anlamina gelmektedir.
Her oyuncu bes arazi tipinin her biri icin, en buyuk

Uzerindeki hayvanla - i
eslesen bir Hayvan Pulu @S/ ntifus bolumiine bakin.)

koydugunuzda bir Doga
Pulu kazanirsiniz.

' OYUN SONU & PUANLAMA

Her Habitat Karosunun tizerinde bir ya da iki tip arazi ve Gizerine koyulabilecek bir, iki ya da ic Hayvan Pulu gosterilir.

Sira sizdeyken karo ve pul seciminizi
yapmadan 6nce 1 Doga Pulu
harcayarak asagidaki hamlelerden birini
gerceklestirebilirsiniz:

1. Alandaki 4 Habitat Karosundan
HERHANGI birini ve 4 Hayvan
Pulundan HERHANGI birini almak.

Bu karoda bataklik ve Bu karo bir Kilittas1 / RN
nehir tipi arazi yer aliyor. tipi arazi yer aliyor. Bu  Tiir Karosu 2. Istediginiz sayida Hayvan Pulunu
Bu karonun tzerine karonun tzerineayiya  Kilittasi Tiir Karosuna  Kaldirmak ve yenilerini cekmek.

(Pul kaldirma kurallarti icin 6. sayfadaki

Bir turda istediginiz kadar Doga Pulu
harcayabilirsiniz.

Oyunun sonunda elinizde kalan her
Doga Pulu 1 puan degerindedir.

habitat koridorundaki Habitat Karosu sayisi kadar puan
alir. (Arazi tipleri: Dag, Orman, Kir, Bataklik, Nehir)

Bir karonun habitat koridoru hesaplamasinda
saylilabilmesi icin en az bir kenari ayni arazi tipindeki
baska bir karoya bitisik olmalidir.

(Bu puani arazi tipi ve oyuncuya gore Puanlama
Kagidinda ilgili karenin sol tist tarafina yazin).

Ornek: Eger 3 karoluk bir orman grubunuz ve 4 karoluk
baska bir orman grubunuz varsa Ormanlariniz igcin 4
puan alirsiniz.

3. En Buyuk Habitat Koridorlari

5 habitat tipinin her biri icin en BUYUK kesintisiz
habitat koridoruna sahip oyuncu bonus puan alir. Bonus
puanlar oyuncu sayisina gore degisir. Kimin bonus puan
alacagini belirlemek icin puanlamanin 2. asamasinda
Puanlama Kagidina yazdiginiz habitat koridoru
puanlarina bakabilirsiniz.

(Bu puani arazi tipi ve oyuncuya gore Puanlama
Kagidinda ilgili karenin sag alt tarafina yazin.)




Tek Oyuncu: 7 veya daha fazla karodan olusan koridora
sahip oldugunuz her arazi tipi icin 2 puan alin.

ki Oyuncu: Her arazi tipinde en buiytik habitat
koridoruna sahip olan oyuncu 2 puan alir. Eger esitlik
varsa iki oyuncu da 1 puan alir. IKinci en buiytik Koridora
bonus puan verilmez.

3 yada 4 oyuncu: Her arazi tipinde en buyuk habitat
koridoruna sahip olan oyuncu 3 puan alir. En buyuk ikinci
habitat koridoruna sahip oyuncu 1 puan alir. Eger iki
oyuncu en buyuk habitat koridoru icin berabere kalmissa
ikisi de 2 puan alir. Bu durumda en buiyuk ikinci koridora
puan verilmez.

vrlslels|ule
eo0oecDO®

Alp’in Ekosistemi
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Eger i¢ ya da dort oyuncu en buyuk habitat koridoru
icin berabere kalmissa berabere kalan tim oyuncular 1
puan alir. Bu durumda da en buiyuk ikinci koridora puan
verilmez.

En buyuk ikinci koridorda beraberlik olursa kimse puan
almaz.

4. Doga Pullari

Her oyuncu oyun sonunda elinde kalan her Doga Pulu
icin 1 puan alir.

Son olarak, tim puanlar toplanir. En cok puana sahip
oyuncu oyunu kazanir! Esitlik olmasi durumunda en cok
Doga Puluna sahip oyuncu kazanir. Eger beraberlik hala

£

Alp’in EKosisteminin Puanlamasi

iki cift ay1icin 11 puan.

iki geyiklik bir sira ve ii¢ geyiklik bir
sira icin (5+9) 14 puan.

4 somonluk sirt icin 12 puan.
Dort sahin icin 11 puan.
3 tilki icin (3+5+3) 11 puan.

Alt1 bitisik dag karosu i¢in 6 puan.
Habitat koridorunda Can ile berabere
kaldig1 icin 2 bonus puan.

Dort bitisik orman karosu i¢in 4 puan.
Habitat koridorunda t¢ Kisi berabere
kaldig1 icin 1 bonus puan.

97 95

Yedi bitisik kir karosu icin 7 puan.
Can’dan daha az oldugu icin 1 bonus
puan.

Sekiz bitisik bataklik karosu i¢cin 8 puan. Can ve Ela’dan daha fazla
bataklik karosu oldugu i¢in 3 bonus puan.

Bes bitisik nehir karosu icin 5 puan. En az nehir karosuna sahip oldugu
icin sifir bonus puan.

Hala elinde olan iki Doga Pulu i¢in 2 puan.

.
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'TEK OYUNCU MODU

Kurulum: Bu degisiklikler disinda oyunu 2 oyuncu
kurallarina gore kurun: sadece kendiniz Baslangi¢
Habitat1 Karosu alin ve Habitat Karosu destelerini oyun
alaninin soluna yerlestirin.

Tur Ozeti: Turunuzu normal sekilde oynayin, ama
masadaki Habitat Karosu ve Hayvan Pullarini
yenilerken en sagdaki karoyu ve pulu iskartaya

cikarin. Sonrasinda kalan iki pul ve karoyu destelerden
uzaklasacak sekilde kaydirin. Iskartaya cikarilan karo ve
pul oyundan cikarilir. Ardindan iki Habitat Karosu ve iki
Hayvan Pulu cekip alana normal sekilde yerlestirin.

Tur Orneg’i

e 5 2 @

Karoyu ve pulu ekosistemine yerlestirdikten sonra karo
destelerinden en uzaktaki karoyu ve pulu 1skartaya cikar.

Kalan iki Habitat Karosunu ve Hayvan Pulunu
destelerden uzaga kaydir.

(Kombinasyonlar bozulduysa siraya dikkat ederek iki
yeni kombinasyon yaratin.)

Son olarak alandaki bos yerleri normal sekilde doldur.

Oyun Sonu ve Puanlama: Oyun 60+ lyi baslangic!
normal oyunla ayni sekilde biter.
(Not: Tam olarak 20 tur oynamis
olacaksiniz.) 8 ve 9. sayfadaki Oyun 80+ | Cok iyi!
Sonu ve Puanlama adimlarini takip 90+
edin. Bagimsiz yani senaryosuz
oyunlar icin puaninizi yandaki tabloyla _100+| Akil almaz!
karsilastirin. Cascadia Tek Oyuncu 110+| Deha!!
Modu deneyimini tam olarak yasamak

icin 13. sayfadaki senaryolari deneyin.

70+|Isinmaya basladik!

Muhtesem!

VARYANTLAR

AILE VARYANTI

Kurulum: Aile Varyanti kurulumu standart oyunla aynidir
fakat kurulumun 3. adiminda sadece Aile Varyanti Puanlama
Kart1 kullanilir.

Tur Ozeti: Turlar normal sekilde oynanir. (6 ve 7. sayfadaki Tur
Ozetine bakin.)

Oyun Sonu ve Puanlama: 8 ve 9. sayfadaki puanlama
adimlarini takip edin. En bluyuk habitat koridorlarindan bonus
puan almak istemiyorsaniz 3. adimi atlayabilirsiniz. En yuksek
puani alan oyuncu kazanir!

Aile Varyanti Puanlama Karti
Sekillerde gosterildigi gibi, ayni
hayvan tirlerinden olusan gruplar icin
buyukliklerine gore puan alin. Grup
sekilleri Gnemsizdir.

AILE VARYANTI

il FUAN

Rk St — >
Ustteki érnekte tic Somonluk bir grup, iki

. e &
Tilkilik bir grup, iki Geyiklik bir grup, iki

_ yalniz Ayt ve ti¢ yalniz Sahin gorebiliriz

SURU VARYANTI

Siura Varyantinin oynanisi Aile Varyanti ile aynidir. Sadece grup
buyuklikleri ve puanlari farkli olan Stiri Varyanti Puanlama
Karti kullanilir.




B AYILAR degisen buyuklukteki ay1 gruplarindan puan alir. Ay1 gruplarinin sekilleri ya da yonleri 6nemli degildir

K ) : : fakat iki grup yan yana yerlestirilemez. Puan almak icin her ay1 grubunda tam olarak kartta gosterilen sayida ayi

t 0 & @ p pulu yer almalidir.

10 T Kart aciklamalari: (A) Ayi ciftlerinizin sayisina gore artan sekilde puan alin. (B) Tam olarak 3 ayidan olusan her
k) grup icin 10 puan alin. (C) 1ile 3 arasi ayidan olusan her bir grup icin grup buyukligine gore puan alin. 3 grup
(e =0 =— buyutkligunin her birinden en az bir grup olusturduysaniz bonus puan alirsiniz. (D) 2 ile 4 arasi ayidan olusan her

) & "; ! 9 86 . bir grup icin buyuklugine gére puan alin.
2 g B e 1 0 & -
2 oo o &2
D mEs s &
A o == (B ~ GEYIKLER geyik gruplarindan puan alir. Geyik puanlama kartlarinin cogu geyik grubunun tam olarak kartta
D : ) , . ;
o 00 80 ©®00 gosterilen sekilde/formasyonda olmasini gerektirir. Ayilarin aksine geyik gruplari yan yana da yerlestirilebilir.
P £ & Fakat yan yana gruplarda bulunan geyikler gruplardan sadece birinde puanlamaya katilabilir. Yan yana bulunan
O @80 geyik gruplarini puanlarken gruplar her zaman en yiiksek puana ulagilacak sekilde yorumlanmalidir.
0 0000 v Kart aciklamalari: (A) Duz cizgi seklindeki geyik gruplarinizin her biri i¢in buyukligtune gore puan alin. Bir
¢t o =1 ——— grubun diiz ¢izgi sayilabilmesi icin geyik karolarinin sekildeki gibi altigenin hep ayni taraflarindan duz bir sekilde
%g @U bitisik olmasi gerekir. Cizgiler herhangi bir yonde olabilir.(B) Gosterilen sekillere uyan geyik gruplarinizin her biri

I icin grubun sekline gore puan alin. Gruplar herhangi bir ydonde olabilir (C) Bitisik geyiklerden olusan her grubunuz
LIS AN B R T icin grup buyuklugiune gore artan sekilde puan alin. Gruplar istenilen sekil ya da buyuklikte olabilir. (D) Geyik
000000090 g g0 gruplari sekilde gosterildigi gibi halka formasyonuna uyacak sekilde olmalidir.

A 2o 5 | [
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SOMONLAR olusturduklari stirtilerden puan alir. Somon surusu en fazla iki diger somonla bitisik olan

somonlardan olusur. (Not: U¢c somondan olusan ticgen seklindeki bir dizilim de bir siirii olarak sayilir fakat bu

suriye baska somon eklenemez.) Somon surisiine bitisik baska bir somon bulunamaz.

L DL L AL Kart aciklamalari: (A) Her bir somon siiriiniiz icin biytkliigiine goére puan alin. 7 somondan biiyiik siirtiler daha
oocooo0ne fazla puan getirmez. (B) Her bir somon suirtiniiz icin buytkligiine gore puan alin. S somondan buyuk stiriler

¢ = (0 == daha fazla puan getirmez. (C) 3 ile 5 somondan olusan her stirtiniiz icin biiytikligline gére puan alin. (D) Somon
. surulerinizdeki her somon icin bir puan alin. Ayrica surtlerinize bitisik her somon disi1 hayvan pulu icin bir puan

daha alin. (hayvan tiirti veya ttiriin tekrar etmesi dnemli degildir.)
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A B SAHINLER ekosistemdeki dagilimlarina gore puan alir. Sahinler yalniz baslarina durmalarina gore, iki sahinlik
4] | £ 4] gruplara gore ya da sahinler arasindaki gorus hatlarina gore puan alabilir. Iki sahin arasindaki goriis hatti, resimde
gOsterildigi gibi, altigen karolarin paralel kenarlarinin ortasinda gecen cizgiler olarak tanimlanir. Bu kurala uyan
HEAEARER IR 3 L5 BT hirgdrus hatti sadece baska bir sahinin araya girmesi ile bozulabilir. (Yani iki sahin arasinda kurulan bir goris
O0000DO®  BOGOOO®  pury haska bir sahinin icinden gecemez.)
C = o —— Kart aciklamalari: (A) Bitisiginde baska sahin bulunmayan sahin sayiniza gore artan sekilde puan alin. (B)
s /.\ e ‘*o 2 E . Bitisiginde baska sahin bulunmayan ve en az bir sahinle goriis hatt1 olusturan sahin sayiniza gore artan sekilde
0
Lo

puan alin. (C) Sahinleriniz arasindaki her gorus hatti icin 3 puan alin. (Not: gortis hatlart hesaplanirken aynt
sahin farkli gortis hatlari icin sayilabilir.) (D) Sahin ciftlerinin olusturdugu gorts hatlarinin her birinin arasindaki
farkli hayvan tiirt sayisina gore artan sekilde puan alin. (diger sahinler sayilamaz) Bir sahin sadece bir ¢iftin
icerisinde sayilabilir.

= TILKILER diger hayvanlarin yaninda olmalarina gore puan alir. Tilkiler ya yalniz ya da cift olarak puan alabilir.
Tilki ya da tilki ¢iftlerinden her birinin puanlamasi digerlerinden bagimsiz yapilir. Tilkiler kendilerine bitisik
ﬁ habitat karolarinda ilgili kosullarin saglanip saglanmadigina gore puan alir. (Tek tilkiler icin bitisigindeki alti, Kart
% D’deki tilki ciftleri icin sekiz karoya bakulir.)
Kart aciklamalari: (A) Tilkinin bitisigindeki farki hayvan tira sayisina gore artan sekilde puan alin. (baska
C D& = tilkiler de puanlamaya dahildir.) (B) Tilkinin bitisigindeki farkli hayvan tiirlerindeki cift sayisina gore artan
g@ 8 %% sekilde puan alin.(tilki ciftleri puanlamaya dahil degildir.) Sekilde gosterildigi gibi, bir ¢ifti olusturan hayvanlarin
0
g o

yan yana olmalari gerekli degildir. (C) Tilkinin bitisigindeki ayni tiirden hayvanlarin sayisina gore artan sekilde
puan alin. (tilkiler puanlamaya dahil degildir.) Sadece en ¢ok sayida bulunan hayvan tiiriine gore puanlanir. (D)
Tilki ¢iftinin bitisigindeki farkli hayvan tuirlerindeki cift sayisina gore artan sekilde puan alin. (diger tilki ciftleri
puanlamaya dahil degildir.) Sekilde gosterildigi gibi, tilki disi ¢iftleri olusturan hayvanlarin yan yana olmalari
gerekli degildir.
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Cascadia biyologu olma yolunda Basarim kazanmak icin farkli arazileri gezin, Cascadia’nin habitatlarini ve yabani hayatini
arastirin! Cascadia Basarimlar: hem tek hem ¢ok oyunculu oyunlarinizda kazanilabilir ve kaydedilebilir. Altta yer alan

doga yuruyusi Basarim haritasi izerinde 5 oyuncunun ilerlemesini kaydedebilirsiniz. Istediginiz zaman Basarimlarinizi
kaydetmeye baslayabilirsiniz. Baslamak icin adinizi renkli doga yuriyusi yollarindan birine yazin. Her Cascadia oyununuzda
uc¢ Basarim kazanma modundan birini secin: Senaryolar (13. sayfa), Normal Oyun (14. sayfa) ya da Kural Kisitlamalari

(14. sayfa) ve adimlari takip edin. Artik herhangi bir Basarim modunda Basarim (@ 0» ¢ m) kazandiginizda ilgili modda
bitirdiginiz Basarimda kendi semboltunuzu doldurun. Bu sayede o Basarimi tamamladiginizi isaretler ve her basarim icin bir
kere ilerlediginizden emin olursunuz.Sonra bu sayfaya geri donuin ve soldan baslayarak kendi yuruyus yolunuzdaki siradaki
semboll de doldurun. Bakalim SO farkli Basarimi toplayip Cascadia biyologu olmay1 basarabilecek misiniz?

% - N oy,

NEHIR — BATAKLIK _ ORMAN DAG KIR CASCADIA
ARASTIRMASI d ARASTIRMAS ARASTIRMASI ARASTIRMASI A ARASTIRMASI BIiYOLOGU
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Sembol L, . = ; o AN
En az # puan alin ,ﬁ{g} Gosterilen Hayvan tipinden ekosisteminize en az # tane yerlestirin

ﬁ Bu Hayvandan # kez Karttaki en yiiksek puani alin & Bu Hayvan tiirleri yan yana yerlestirilemez

6%
# sayida herhangi Habitat tipinden en az # puan alin Bu Habitat tipleri yan yana yerlestirilemez*

Gosterilen her Hayvan tiiriinden en az # puan alin f @ Bu Hayvan tiirii bu Habitat tipine yerlestirilemez

[k g6sterilen Hayvan tiiriinii ikinci gdsterilen Hayvan tiiriiniin
bitisigine yerlestirin

Habitaflardan®ya da Hayvanlardan¥ toplam en az # # sayida herhangi Hayvan tiiriinden en az # puan alin
puan alin

Gosterilen her Habitat tipinden en az # puan alin

*Bu kurala gore gosterilen Habitat tipleri ekosisteminizde hicbir sekilde yan yana gelemez, yani bu iki habitat tipine birden sahip karolar oynanamaz.
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BASARIMLAR (Senaryolar)

Senaryolar hem tek hem de cok oyuncu modunda oynanabilir. Her senaryoda kullanilmasi gereken Hayvan Puanlama
Kartlar1 ve senaryoyu basarmak icin tamamlamaniz gereken 1ile 4 arasi hedef belirtilmistir. Senaryolar gittikce zorlastigi
icin tek oyuncu modunda senaryolari oynarken l.senaryo ile baslayip sirali sekilde ilerlemenizi tavsiye ediyoruz.
Basarimlarinizi isaretlemek icin senaryo basarim kosullarinin timuiniu karsilamaniz gereklidir. Cok oyunculu oyunda
istediginiz senaryo ile baslayabilirsiniz. Senaryoyu tamamlayan tim oyuncular Basarimlarini doldurabilir. Tamamladiginiz
Basarimin yanindaki sembollerden kendinizinkini doldurduktan sonra doga yuruyusu haritasinda ilerlemeyi unutmayin
(12. sayfa).
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BASARIMLAR (Normal Oyun)

Normal kurallar1 kullanarak cok oyuncu icin Cascadia
kurulumunu yapin ve oynayin. Oyunun kazanini,

eger asagidaki herhangi bir Basarimin kosullarini
tamamlayabildiyse, o Basarimin yanindaki sembollerden
kendisininkini doldurur. Oyunu kazanan birden fazla
Basarimin kosullarini saglasa da oyun basina sadece bir
Basarim secip tamamlayabilir. Bu tabloyu isaretledikten
sonra doga haritasinda ilerlemeyi unutmayin. (12. sayfa).

p
80+ Puan Alin

85+ Puan Alin
90+ Puan Alin
95+ Puan Alin
100+ Puan Alin

110+ Puan Alin
Oyunu elinizde Doga Pulu olmadan bitirin
Ekosisteminizde Ay1 olmasin

PN 2O ORNSDUNF WD

1 Ekosisteminizde Geyik olmasin
1 Ekosisteminizde Somon olmasin
1 Ekosisteminizde Sahin olmasin
1 Ekosisteminizde Tilki olmasin
14. Herhangi bir Hayvandan en az 10 tane yerlestirin
15. 3 En Biiyiik Habitat Koridoru birinciligi kazanin

Tim Habitat tiplerinden 5+ Puan alin
Bir Habitat tipinden 12+ Puan alin

19. D Q Dd Tiim Hayvan tiirlerinden 10+ Puan alin
20. iki Hayvan tiiriinden 20+ Puan alin

21. gf. Bir Hayvan tiiriinden 30+ Puan alin

22. Oyunu elinizde 5+ Doga Pulu ile bitirin

23. Oyunu elinizde 10+ Doga Pulu ile bitirin

24. @ O b Q [Tl Hicbir Kilittas1 Tiir Karosunu tamamlamayin
25. © O > Q [l Ekosisteminize sadece 3 tiir Hayvan yerlestirin

.

BASARIMLAR (Kural Kisitlamasi)

Normal sekilde cok oyuncu icin Cascadia kurulumunu

yapin. Normal kurallara ek olarak listeden bir kural
kisitlamasi secin. Oyunun kazanani kisitlamanin

altindaki sembollderden kendisininkini doldurur. Kural
kisitlamasindaki isaretlemeyi yaptiktan sonra doga yuruyusu
haritasinda ilerlemeyi unutmayin. (12. sayfa).
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1. Bir Habitat karosunu yerlestirebilmeniz i¢cin en az bir
ayni tip habitat karosuna temas etmelidir.

@ [o7> SNl

2. Habitat karosu yerlestirirken ayni Habitat tipine
sahip iki kenar birlestirilemez.
(Not: Bu oyunda Habitat puanlamasini atlayin.)

3. Normal Habitat Puanlamasi yerine sadece tam 3 karo
buyuklagiindeki her Habitat koridoru icin 3 puan alin.

4, Habltatlar puanlanirken 5 karodan kiiciik (4 ve alt1)
Habitat koridorlar1 puan vermez.

%l

5. Masaya 4 yerine sadece 3 karo/pul cifti acarak
oynaym

6. Her hayvan tiirii icin iki Puanlama Karti ile oynayin.
Her oyuncu oyun sonunda hangi karta gére puan
almak istedigini secer.

: ‘ T
@ Baslanglg Habitat1 Karolarini kullanmayin. Baslangic

karolarinin yerine her oyuncunun ekosistemi iki
rastgele Habitat Karosuyla baslar.

8. Doga Pulu kullanarak yapilan hamleler iki Doga Pulu
gerektirir.

9. O tur yerlestirdiginiz Habitat Karosunun tizerine
Hayvan Pulu koyamazsmlz

10. G1z11 Puanlama Modu - oyunun basinda 5 puanlama
kartini kapali olarak ve rastgele secin. Her oyuncu
oyunun basinda bir kart1 kendi 6niine alir ve gizlice
bakar. Oyuncular tarafindan alinmayan tiim puanlama
kartlar1 masaya acilir. Bir oyuncu ilk defa Doga Pulu
kullanacagi zaman 6niindeki kart1 acmak zorundadir.
Oyun sonunda kapali kalan kart varsa a¢in ve tiim
kartlari normal §ek11de puanlayin.

N
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KUZEY AMERIKA BOZAYISI

Kuzey Amerika Bozayisi (Ursus arctos horribilis) Kuzey
Amerika’daki ay1 tirlerinin en biiytigudiir. Arka ayaklarinin
uzerinde durdugunda boyu 240 cm’ye kadar ulasabilir.
Bozayilarin beslenmesinin yaklasik %75’ini meyveler ve
yemisler olustur. Lakin firsatci hepcil olduklarindan ¢cok
farkli ¢cesit hayvan ve bitkKi yiyebilirler. Bozay1 populasyonu
insanlarin bolgelerine yerlesmesinden kot etkilenmistir.
Koruma ¢alismalari sayesinde bazi bolgelerdeki niifuslari
istikrar kazanmistir fakat toplam Bozayi1 niifusu eskiden bu
bolgede dolasan bozay1 sayisinin sadece yiizde besine karsilik
gelmektedir.

ROOSEVELT GEYIGI

Roosevelt Geyigi (Cervus canadensis roosevelti) bolgedeki

en biiyiik geyik tlridir. 3 metre uzunluguna, 1.7 m omuz
yuksekligine ve SO0 kg agirligina bile ulasabilirler! Roosevelt
geyigi adin1 Amerikan Baskani Theodore Roosevelt’ten almistir.
Theodore Roosevelt bu bolgedeki hayvanlari ve yasam alanlarini
korumak icin 1909’da Olympus Dagi Milli Anit’n1 kurmustur. Bu
milli park glinimuzde Olympic Ulusal Parki olarak bilinmektedir.

KRAL SOMON

Kral Somon (Oncorhynchus tshawytscha) Cascadia bolgesinde
bulunan Pasifik Somonu tiirlerinden en buytgidir. Kral
Somonun yayilimi ¢ok genistir ve Pasifik Kuzeybatisinin her
kisminda bulunabilir. Bu balig1 California’nin kiyilarindan
Pasifik Okyanusu’nun karsi tarafindaki Asya sahil seridine kadar
kadar her yerde bulmak mimkiindiir. Bircok somon tiirii insan
yerleskeleri yliziinden tehdit altindadir. Barajlar, su yollarinin
yakinindaki ve tizerindeki yapilasmalar ve asir1 avlanma gibi
etkenler somon niifusunu etkilemektedir.

KIZIL KUYRUKLU SAHIN

Kizil Kuyruklu Sahin (Buteo jamaicensis) Kuzey Amerika’daki
en yaygin kus tlrlerinden biridir. Cascadia bolgesi de dahil
olmak uizere kitanin her tarafinda bulunur. Kanat ac¢ikligi 125
cm civarindadir. Kizil Kuyruklu Sahinler yirtici kuslardir. Fakat
avlarinin Gizerine ani sekilde cullanan diger sahinlerin aksine bu
kus bacaklari agik sekilde avinin tizerine yavasca dalis yapar.

KIZIL TILKI

Kizil Tilki (Vulpes vulpes) Amerika kitasinin kuzeyindeki en
yaygin memelilerden biridir. Cascade Kizil Tilkisi, kizil tilkinin
Cascade Siradaglarinin eteklerinde yer alan kirlarda ve subalpin
bolgelerinde yasayan bir alt tiradir. Kizil tilkiler kurnaz
avcilardir. Kiigiik kemirgenlerden, kuslara, yumurtalara ve hatta
bdceklere kadar bulabildikleri her seyi yerler.

NEHIRLER &

Kolumbiya Nehri, Cascadia bolgesindeki en biiyiik ve en

unli nehirlerden biridir! Kanada’nin Britanya Kolumbiyasi
eyaletindeki Rocky Daglarinda dogan nehir, Oregon eyaletinin
Astoria sehri yakinlarinda Pasifik Okyanusuna dokiilir.
Kolumbiya Nehri 2000 km uzunlugundadir. Bu genis nehir
havzasi Kral, Giimiis, Kizil Somon ve Celikbas gibi tiirler de
dahil olmak tizere bir¢ok somon tiriine ev sahipligi yapar.

BATAKLIKLAR #

Batakliklara “Doga’nin Bobrekleri” de denilir, cinki bu
bolgeler fosfor gibi besinleri sudan cekerek su ekosistemlerini
etkili sekilde temiz tutar. Batakliklar biyocesitliligi yliksek
alanlardir yani cok cesitli yasam formlarini barindirir. Yogun
bitki Ortiisti glines enerjisini etkili bir sekilde biyokiitleye
dontustiirebildiginden ayn1 zamanda fazlasiyla tiretken bir
habitattir.

ORMANLAR @

Cascadia bolgesinin ormanlari diinya tizerindeki en giizel ve
en cesitli ormanlar arasindadir. Bakir ormanlarin cogunda
en yaygin tiir Douglas Goknarr’dir. Washington eyaletinin
Olympic Yarimadasr’da bulunan Hoh Yagmur Ormani
Amerika’nin en i1slak bolgelerinden biridir. Metrekare basina
disen yillik yagis miktari 3.5 metreyi gecmektedir! Agaclar
yiksek miktarda karbon tuttuklari icin ormanlar 6nemli
karbon yutak alanlaridir. Bu sebeple ormanlar kiiresel iklim
degisikliginin etkilerini azaltmada 6nemli rol oynar.

KIRLAR

Kirlar, agac ortisiinlin az oldugu, acik, otlak ekosistemleridir.
Cascadia bolgesinde kirlarin cogu kurak ve ytiksek irtifali ¢ol
boélgelerinde yer alir. Kirlar sadece diiz ¢cimenlik gibi goziikse
de diinya lizerindeki en cok biyocesitlilige sahip yerlerden
biridir. Bu ekosistem kemirgenler, stiriingenler, kuslar,
memeliler gibi bircok hayvan tiiriinii destekler.

DAGLAR &

Cascade Siradaglari, Kanada’da Britanya Kolumbiyasi
eyaletinden ABD’de Kuzey Kaliforniya eyaletine kadar uzanir.
Bu dag sirasinda hem 1980’de patlayan St.Helens dagi gibi
volkanik daglar hem de Kuzey Cascade daglari gibi volkanik
olmayan daglar bulunur. Bu siradaglarin en yiiksek noktasi
Rainer Dagrdir ve rakimi 4.392 metredir. Rainer Dagi, Seattle
sehrinin siliietinin 6Gnemli bir parcasidir ve bolgenin en ikonik
cografi unsurlarindan biridir.
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2019’un baslarinda Flatout Games, Flatout Games CoLab’i kurmak icin kollarini sivadi. The

FL ATOUT GA ME s CoLab, Flatout Games’in kurucularinin kutu oyun sektorindeki harika insanlarla bir araya
gelmesi ve birlikte gtizel isler cikarmasi icin bulunmaz bir firsat olusturdu. Amacimiz tim

c o L E B takimimizi suirecin tamamina dahil ederek miimkiin olan en iyi oyuncu deneyimini sunmak.
Birlikte caba harcayarak ekibimizdeki herkesin tutkusunu ve heyecanini ortaya cikarmaya

calisiyor, oyunlardan elde ettigimiz kar1 da paylasiyoruz. Tim takim tiyeleri olarak

CREATING GREAT GAMES, TOGETHER birbirimize bagliy1z, beraber risk aliyoruz ve édiillerini de beraber topluyoruz. Cascadia’nin

CoLab tarafindan yayinlanmasi hepimiz icin cok 6zel bir proje.

Cascadia lizerinde calisan The Flatout Games CoLab tiiyeleri:

Randy Flynn - Tasarim, Gelistirme

David lezzi - Gelistirme

Molly Johnson - Sanat Yonetimi, I¢ Yonetim, Gelistirme, Pazarlama

Dylan Mangini - Grafik tasarim, Pazarlama

Robert Melvin - Gelistirme, I¢ Yonetim, Lojistik

Kevin Russ - Grafik Tasarim, Pazarlama, Gelistirme

Shawn Stankewich - Proje Yonetimi, Uretim, Gelistirme, Pazarlama

Beth Sobel - Cizimler
Shawn Stankewich - Tek Oyuncu Modu Tasarimi
Randy Flynn, Robert Melvin, Shawn Stankewich - Senaryo ve Basarim Sistemi Tasarimi

AEG’den Katkida Bulunanlar: NeoTroy Games Yerellestirme EKibi:
Nicolas Bongiu - Proje Direktoru Edanaz Elcik - Cevirmen
David Lepore - Uretim Kivan¢ Mertek - Dizgi

Metin Uniivar - Editor, Uretim

Cascadia’y1 destekleyen ve test oyunlarina katilan herkese tesekkir ederiz:

Kalil Alobaidi, Julie Arenivar, Marleen Arenivar, Haley Shae Brown, Brian Chandler, Joseph Z. Chen, Jeremy Davis, Chris
Domes, Justin Faulkner, Manuel Fernandez, Jacki Flynn, Ken Grazier, Kevin Grote, Spencer Harris, Ashwin Kamath, Carla
Kopp, Emma Larkins, Peter McPherson, Julian Madrid, Chad Martinell, Gavin McGruddy, Aaron Mesburne, Tony Miller,
Chris Morris, Robert Newton, Kathryn Nicholls, Eric Nicholls, Sophie Nicholls, Rhys Nicholls, Tom Rorem, Ryan Sanders,
Taylor Shuss, Cody Thompson, Samantha Vellucci, Lauren Woolsey, Mark Yuasa ve John Zinser. Arcane Comics, Blue
Highway Games, Playtest Northwest, Seattle Area Tabletop Designers, UnPub, ve Zephyr Workshop.

Cascadia’y1 denemeye, incelemeye ve yorumlarini sunmaya vakit ayiran, bu oyunu dinyayla paylasmamiza yardimci olan
herkese icten tesekkirlerimizi sunariz!

Flatout Games tum surecteki destekleriyle bu oyunu mimkiun kilan Cascadia Kurucularina stikranlarini sunar: Andrew

- Amerman, Marleen Arenivar, Gregory Beecher, Justin Bird, Steve Carpenter, Vincent Deloso, Bojan Despotovic, Jacki
Flynn, Jim & Pam Flynn, Benjamin Guinane, Michael & Holly Indence, Theresa L. Misenhelter, The Monaghan Family,
Dexter Nicholson, Morgan Nicholson, Aaron M Pope, Erik Schick, Jenny & Andy Sletten, Mark Stankewich, Upstart
Boardgamer.

CASCADIA'YI SEVDINIZ Mi? O AIderac‘ Entenamm,em Group, UYARI! Kiigiik ve yutulabilir parcalar icerdiginden
#CASCADIAKUTUOYUNU etiketini i e/ 2505 Anthem Vlllage Dr. Suite E-521 dolay! bogulma tehlikesi nedeniile 3 yasindan
kullanarak bize yazin. I g A Henderson, NV 89052 USA kiigtik cocuklaricin uygun degildir. Cocuklara
'::_ U Tiirkge Baskr: vermeden dnce tiim ambalajlar gikarin. Adres
@NEOTROYGAMES FLATOUT ©2023 Troy Games Oyuncak i§ ve Dis ve bilgileri referans icin saklayiniz.

adresinden bizi takip edin! . ~ GAMES M@Qw Ticaret Nimet Eksioglu Sok. No 7, D 4,

@FLATOUTGAMES GAMCS E[enkby/lstanbul
Tiim haklan saklidur.

adresinden tasarim ekibini takip edin!
https://neotroygames.com/urun/cascadia/




