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CASCADIA

DOGA HARIKALARI

Pasifik Kuzeybatis’'nin yabani hayat: ve habitati (izerine bir karo yerlestirme ve pul segme oyunu olan Cascadia icin
eklenti paketi. Randy Flynn, Molly Johnson, Robert Melvin ve Shawn Stankewich tarafindan tasarlandi, 1-6 oyuncu, 10
vas ve uzeri.

Doga Harikalar1

Muhtesem Cascadia bolgesi dinya dzerindeki hichir yvere benzemez, Bélgedeki her habitatin essiz cografi dzellikleri
vardir. Coskuyla akan nehirlere dikiilen giirleyen selalelerden, bitki értistiniin en tepesine kadar ulasan sekoya
agaclarina, Cascadia’'nin say1s1z dogal harikas: bu benzersiz yerin kimligini olusturur. Cascadia Doga Harikalari eklenti
paketivle oyuncular, siirekli biiyliven habitatlarina géz alici dogal harikalar verlestirecekler. Her habitata dzel bu dogal
harikalarn, ayni zamanda oyun sonu puanlamasina yeni ve dinamik puanlamalar da ekliyor!

Yeni Habitat ve Baslangi¢ Karolan

Yeni Habitat ve Baslangi Karolar, islevsel olarak Cascadia ana oyunundaki karolarla ayrudir fakat size yeni habitat
kombinasyonlan sunar. Yeni Kilittas: Tar Karolanndaysa hala sadece tek bir tiir hayvan olmasina ragmen artik bircok
habitat yer aliyor. Bu yeni Habitat Karolarini Cascadia ana oyundaki karolarla beraber kullanip oyunlarinizdaki
karo cesitligini arttirabilirsiniz! Bu eklenti paketindeki diger icerikleri kullanmasaniz bile yeni habitat karolarim
ana oyundaki karolarla bir kez karistirdiktan sonra tekrar ayirmaniza gerek yoktur. Bu yeni karolan 6zellikle de

bu kitapciktaki senaryolari oynarken kullanmanizi tavsiye ediyoruz. Ek olarak, yeni habitat karolarin tek oyuncu
modunda da kullanabilirsiniz. 35 yeni Hayvan Pulunu da Cascadia ana oyundaki Hayvan Pullan ile birlikte kumas keseye
kovabilirsiniz. Pullan bir kez kanstirdiktan sonra tekrar ayirmaniza gerek yoktur.

i

45 veni Habitat Karosu, 5 yveni Baslangig Habitati Karosu ve 35 yeni Hayvan Puluyla Cascadia artik 6 oyuncuya kadar
oynanabilir!

Asagidaki tabloya bakarak oyuncu sayisina gore kag Habitat Karosu kullanacagimzi belirleyin.

DS}:;::lu Karo Sayisi Doga Harikalari Moduyla Oynuyorsaniz (bknz. sayfa 6)
1 43 (va da 87 karo ¢rkarin) 44 (ya da 86 karo gikarn) - baslangictaki | fazladan Kilittag: Tir Karosu da dahildir
2 43 (vada 87 karo ¢ikarin) A5 (yada 85 karo cikarnin) - baslangictaki 2 fazladan Kilittas: Tir Karosu da dahildir
2 63 (vada 67 karo ¢tkarin) 66 (vada 64 karo citkarin) - baslangictaki 3 fazladan Kilittas: Tiar Karosu da dahildir
4 83 (va da 47 karo cikann) 87 (va da 43 karo ctkann) - baslangictaki 4 fazladan Kilittas: Tir Karosu da dahildir
5 103 (va da 27 karo gikarnin) 108 (yada 22 karo gikarin) - baslangictaki S fazladan Kilittag: Tiir Karosu da dohildir
6 : 123 (va da 7 karo cikann) 129 (yada l karo gikann) - baslangictaki 6 fazladan Kilittas: Tar Karosu da dahildir
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Anaovunun parcalarindan avirt edilebilmelert icin,
Cascadia Doga Harikalan ek paketindeki tlim oyun A
parcalarinda bu sembol bulunur,

Cascadia: Doga Harikalan ovun kutunuz asagidakileri icermelidir.
Eksik parca olmast durumunda bize neotroygames.com
adresinden ulasabilirsiniz,

15 tanesi Kilittas: Tir Karosu olmak iizere .
45 Habitat Karosu 5 Baslangic Habitat: Karosu

(Dag, Orman, Kir, Bataklik, Nehir)

35 Hayvan Pulu 15 Doga Pulu 15 Hayvan Puanlama Kart1
(7 Ayl, 7 Geyik, 7 Somon, (Ihtisamh Douglas (3 Ay1, 3 Geyik, 3 Somon, 3 Sahin, 3 Tilki)
7 Sahin, 7 Tilki) Goknari’nin kozalagt)
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30 Doga Harikasi Pulu 60 Doga Harikas1 Puanlama Karti
(6 Orman, 6 Bataklik, 6 K, (12 Orman, 12 Batakhk, 12 Kir, 1 Kural Kitapgigi 1Puanlama
6 Dag, 6 Nehir) 12 Dag, 12 Nehir) Kagidh
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OYUNU KISALTAN ALTERNATIF KURALLAR

Cascadia'yi tiim oyuncu sayilarinda normal kurallarla oynayabilirsiniz ama 5-6 oyuncuyla oynuyorsaniz ya da sadece

oyun suresini kisaltmak isterseniz bu alternatif kurallan kullanabilirsiniz.

Kurulum
1. 5 hayvan tiriinin her birinden oyuncu sayisi kadar Hayvan Pulunu kumags keseden cikarin.

2. Ovuncu sayisina gore Habitat Karolarnin ,
belirledikten sonra (bknz. sayfa 2), oyuna dahil olan -

Habitat Karolarimn arasindan secerek her oyuncuya @ @ - '

rastgele 5 adet Habitat Karosu verin. Bu karolar acik ' i ;

sekilde oyuncularin énine yerlestirilmelidir. ~ E | :
gt i ® » © @2 =
3. Ayi, Geyik, Somon, Sahin ve Tilki sirasiyla i i i i <

ilerleyerek her oyuncunun onunde acik Habitat Kisisel tedarikleri olusturmak icin her oyuncuya 5

Karolarnnin yanina birer Hayvan Pulu yerlestirin rastgele Habitat Karosu ve her hayvan tiiriinden birer

(Bu pullar ilk asamada disan cikanlan pullardir.) ve
5 kombinasyon olusturun. Bu kombinasyonlar her
oyuncunun kisisel Habitat ve Hayvan tedariki olacaktir.

tane Hayvan Pulu verin.

Oynanis

3 Asagida belirtilen kurallar disinda oyunu normal kurallara gore oynayin:

« Siranizda kendi hamlenizi yaptiktan sonra (1 Habitat Karosu ve 1 Hayvan Pulu alip verlestirdikten sonra) ve
sonraki oyuncu kendi sirasina basladiginda, fazladan bir hamle gergeklestirebilirsiniz: Kisisel tedarikinizden (yani

onintzdeki Habitat Karosu ve Hayvan Pulu ciftlerinden) bir kombinasyon secip ekosisteminize yerlestirin.

Bu hamleyi bir oyun turunda sadece bir kez, ve

oyun boyunca toplamda 5 kez gerceklestirebilirsiniz. d — i H I i
(Not: Eger son turunuzdan énce bu hamleyi 5 kez e @ ' | & |
vapmadiysaniz oyun sonunda kisisel tedarikinizdeki gl ! s :

karo ve pullan kullanamazsimz.) Kisisel tedarikinizden T— s | = i 0
harcanan Habitat Karolanmn ve Hayvan Pullanmin . TN e ‘ % i ‘Q_@j
yerine yvenisi aciimaz. Ama isterseniz, bu ek

hamleyi yapmadan 6nce 1 Doga Pulu harcayarak 1 Doga Pulu 6deyerek kisisel tedarikinizdeki 2 Hayvan
kisisel tedarikinizdeki iki Hayvan Pulunun yerini Pulunun yerini degistirebilirsiniz.

degistirebilirsiniz.

Bu sekilde kisa ovunda her oyuncu, 20 yerine 15 tur oynayacak ve turlar arasinda da toplamda en fazla 5 ek hamle
gerceklestirecek. Yani normal kurallarla aym sekilde, oyunun sonunda her oyuncunun ekosisteminde toplamda 20
Habitat Karosu ve 20 Hayvan Pulu olacak. Turlar arasindaki ek hamleler 6zellikle de 5 veya 6 oyuncuyla oynarken oyun
stiresini ciddi dlgiide kisaltacaktir.
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Bu eklenti paketivie gélen E4G Hayvan Puandama
Kartlarm, Coscadis ana ovundaki Hayvan
Puaniama Kartlanyta kangtirarak com oyunbinmzds
b [ amaiakl Lrsimioe| Hmywan Prunnlama Kartlanmn

Feer i kK detaylagikhanm igin Sayfa e
Bakahilirsiniz.

AY1 Kart Agiklamalan: (E) Bitigiginde baska Ayi olmayan ve gevresindeki yerlerden en az biri
bos olan her Ayiigin 3 puan alin. Bos verler Habitat Karosu olmayan verlerdir. (F) Diger 4 hayvan
tarlerivle temas eden her Ayi grubu igin 12 puan alin. Ay1 grubunun bitisiginde diger 4 hayvan
tarinun hepsinden en az birer tane cldugu strece, Ayt grubunun bitisiginde bos alan olmasi

va da diger hayvanlardan kag tane oldugu onemsizdir. Ay1 gruplan 3 va da daha fazla ayidan
olusabilir. Sayilanndan bagimsiz olarak bitisik Ayilar her zaman tek grup sayihir. (G) Ormandaki
Ayl ciftlerinizin sayisina gore artan sekilde puan alin. Karonun herhangi bir kismi ormansa, o karo
orman karosu sayilir. Gruptaki hayvanlardan sadece birinin orman karosunda olmas: veterlidir.

GEYIK Kart Aciklamalari: (E) Gosterilen vanm daire sekline tam uyan tclik Geyik gruplannizin
her biri icin puan alin. Sekli istediginiz yonde dondirebilirsiniz. Tek, iki va da dortten fazla
Geyikten olusan gruplardan puan alamazsimz. (F) Gosterilen tucgen sekline tam uyan ucluk Geyik
gruplanmzin her bir icin puan alin. Sekfi istediginiz yvonde déndirebilirsiniz. Puanlanan grubun
yvanindaki her havvan icin | puan kaybedin. Hayvamn kac Gevige temas ettiginin dnemi voktur.
ligili Geyik grubunun icerisinde olmayan her Geyik de baska hayvan sayilir ve 1 puan kaybettirir.

{G) Sekli istediginiz vonde dondirebilirsiniz. Karonun herhangi bir kismi kirsa, o karo kir karosu
sayvilir. Gruptaki hayvanlardan sadece birinin kir karosunda olmasi yeterlidir. Kir karosunun trnekte
gosterilen yverde olmasina gerek yoktur, formasyonun herhangi bir kisminda bulunabilir.

SOMON Kart Ac¢iklamalarn: (E) Somon surlinuz, tam olarak kartta gosterilen zikzak seklinde ya
da yansitilmis halinde olmalidir. Her bir Somon sarianuz icin buyukldgine gore puan alin. Alodan
biyuk suriler daha fazla puan getirmez. (F) Her bir Somon sdranaz igin buyukligiine gore puan
alin. Yediden buyiik sturiler daha fazla puan getirmez. Her Ay sadece bir kez puanlanabilir. Ayinin
surideki kac Somona temas ettigl onemli degildir. Ama ayr Ayt farklh bir Somon surusi igin
tekrardan puanlanabilir. (G} Her bir Somon strtinuz igin biyidkligine gore puan alin. Besten biiyik
suniler daha fazla puan getirmez. Surudeki her nehir karosu icin fazladan birer puan daha alin.
Karonun herhangi bir kisi nehirse, o karo nehir karosu sayilir,

SAHIN Kart Agiklamalan: (E) Sadece birbiriyle goris hatti olan Sahin giftlerinizin her biri igin 7
puan ahn. Bir Sahin sadece bir ¢iftin icerisinde sayilabilir. Birden fazla $Sahinle goras hatti olusturan
Sahinler, higbir puanlanan Sahin cifti icerisinde savilamaz. Bitisik Sahinler goris hatti olusturamadiin
icin cift savilmaz ancalk baska ¢iftlerin icerisinde sayilabilirler. (F) En az bir Tilkiyle goriis hatt
olusturan Sahinlerinizin her biri igin artan sekilde puan alin. Bitisik bir Sahin ve Tilki arasinda goras
hatti olusmaz, goris hattinun olusabilmesi icin aralannda en az bir karo ya da bosluk olmahdir. Araya
giren bir Tilki gorus hattini bozar. (G) Birbirleriyle gorus hatti olusturan ve aralannda en az 3 farkh
habitat tipi olan $ahin ciftlerinizin her biri icin artan sekilde puan alin. Bir Sahin sadece bir ¢iftin
icerisinde sayilabilir. Bu goras hattinin iginde kalan karolann Gzerindeki tim habitat tipleri sayilir.
Sahinlerin bulundugu habitat karolan gonis hatti icerisinde sayilamaz.

TILKI Kart Aciklamalari: (E) Her tilkinin bitisigindeki hayvan sayisina gore artan sekilde puan
alin. Eger Tilkinin etrafindaki alti karonun hepsinde hayvan varsa, 4 puan ahn. Eger sadece 4-5
karoda varsa, 2 puan alin, Eger 3 ya da daha az karoda hayvan varsa o Tilkiden puan alamazsiniz. (F)
Bitisiginde tam olarak iki farkh ttir hayvan bulunan Tilkilerin her biri icin 3 puan ahin. Diger Tilkiler
de farkh bir hayvan tiru olarak sayilir. Eger Tilkinin bitisig@inde sadece bir tur hayvan varsa va da
ikiden fazla tirden hayvan varsa o Tilkiden puan alamazsimz. Sadece iki farkh tirden olduklan
sturece Tilkinin etrafindaki toplam hayvan sayisimn onemi yoktur. (G) Tilkinin bulundugu karonun
kenarlanina dokunan farkh habitat tiplerinin her biri igin puan alin. Tilkinin karosunun bitigiginde
olan ama ilgili karonun kenarina temas etmeyen habitat tipleri sayilmaz. Tilkinin bulundugu
karodaki habitat tipleri sayilmaz.
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DOGA HARIKALARI
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Doga Harikalar modunu tim Cascadia oyunlannizda
kullanabilirsiniz. Eger Doga Harikalar'n kullaniyorsaniz,
oyununuzda sayfa 2'deki tabloda belirtilen sayida karo
kullanin. Asagidaki istisnalar disinda kurulum, oynanis ve
puanlama kurallar ana oyunla aymdir:

Kurulum

Normal kurulumdaki gibi her oyuncuya birer Baslangic
Habitat Karosu dagitin. Ardindan her oyuncu

fazladan bir Kilittag: Tar Karosu alip ekosistemlerine
eklemelidirler. Bunun icin, 6neelikle rastgele sekilde
ilk oyuncuyu belirleyin. Oyuncu sayisi kadar Kilittas:

Tiir Karosu acilana kadar oyvun icin hazirladigimiz karo Ovuncu sayist kadar Kilittas: Tiir Karosu cekin ve
destelerinden (sayfa 2) karo gcekin. Bu karolar tim ortaya yerlestirin. Oynama strasinin tam tersi yonde
oyunculann gdorebilecegi sekilde masaya yerlestirin. ilerleyerek her oyuncu 1 Kilittas: Tiir Karosu secer ve
Sonuncu eyuncudan, yani ilk oyuncunun sagindaki ekosistemine yerlestirir.

oyuncudan, baslayarak ve saat yoniiniin tersinde
ilerleyerek her oyuncu birer Kilittas: Kir Karosu seger
ve ekosistemine yverlestirir. Yani bu secim, oynama
sirasinin tam tersi sekilde yapilir. Oyun kurallarina
uydugu stirece bu fazladan karoyu istediginiz yere
yerlestirebilirsiniz. (Eger tek oyuncu modunda
oynuyorsaniz bir Kilittas: Tir Karosu acana kadar
karolara bakin ve onu ekosisteminize ekleyin.) Kilittas:
Karosu disindaki agtifiniz tiim karolan desteye geri
kanistirin ve normal sekilde kuruluma devam edin.

E Daoga Harikalan Puanlama Kartlarin tiplerine gore
(Orman, Kir, Dag, Nehir, Bataklik) 5 ayn deste haline
getirip kanstinn. Her desteden oyuncu sayist kadar
kart acin. (Tek oyuncu modunda her desteden ikiser
kart acin.) Bu kartiarin hepsini, tim oyuncularin
gorebilecegi sekilde sectiginiz Hayvan Puanlama
Kartlarinin yanina yerlestirin.

B Her tipten oyuncu sayisi kadar Doga Harikas Pulunu,
ilgili Doga Harikas: Puanlama Kartinin yanina
yerlestirin.
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Oynanig
Asagida belirtilen kurallar disinda oyunu normal kurallara
gore oynayn;

« Ekosistemninize yverlestirdiginiz karo, herhangi bir
arazi tipinden 5 ya da daha biiyiik bir habitat koridoru
olusturuyorsa (bitisik karolar grubu, bknz. Cascadia
kural kitabi sayfa 8) bu Karonun fizerine ilgili
tipten bir Doga Harikasi Pulu yerlestirmeyi tercih
edebilirsiniz. Doga Harikas) Pulu:

« Az once yerlestirdiginiz karo tzerine koyulmahdir.
{Ayni habitat koridorunda olsa bile baska bir karo
tzerine yerlestirilemez.) Not: Bu tur segtiginiz
Hayvan Pulunu yine de ekosisteminize
Yerlestirebilirsiniz, sadece bu Hayvan Pulunu
Doga Harikast Pulu koydugunuz karova
degil baska bir karoya yerlestirmeniz gerekir.
Hayvan Pulunu bagka bir karoya yerlestirmek
istemiyorsaniz pulu keseye geri atabilirsiniz.

+ Ekosistemninizde zaten bulunan bir Doga
Harikasi ile ayni arazi tipinden olmamalidir, Her
arazi tipinden valnizca 1 Doga Harikasi Pulunu
ekosisteminize yerlestirebilirsiniz.

+ Doga Harikas: pulu yverlestirdikten sonra, Doga
Harikasi Puanlama Kartlarindan birini secin ve
ekosisteminizin yanina koyun. Bu kartlar, oyun
sonunda ilgili hedefe gore fazladan puan verir ya
da habitat koridorlariniza ve ilgili puanlamalara
katkida bulunur. Her arazi tipinden valmzca 1 Doga
Harikasi Pulu verlestirebildiginiz igin oyun sonunda
ekosisteminizde en fazla 5 Doga Harikasi Pulu olabilir.

Not: Uzerinde Doga Harikast Pulu bulunan bir karova
Hayvan Pulu yerlestirilemez. Yani ekosisteminize
ekleyeceginiz her Doga Harikasi Puluyla birlikte sonraki
turlarda Hayvan Pulu konabilecek bos karo savisi azalir.

Doga Harikast Pulunu Kilittas: Tiir Karosuna
verlestirdiginizde Doga Pulu almazsiniz.

“Habitat Koridoru™ bitigik sekilde yerlestirilmis ve ayni
arazi tipine (Dag, Orman, Kir, Bataklik, Nehir) sahip
karolar anlamina gelmektedir. Tek bir karo bile bir
buyiuklugiinde Habitat Koridoru sayilir.
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Kir habitat koridorunuza 5. kar karosunu
verlestirdiginizde, bu karonun tizerine Kir
tipinden bir Doga Harikast Pulu kovabilir ve ilgili
Doga Harikast Puanlama kartlarindan birini
alabilirsiniz. Bu tur aldgmniz Hayvan Pulunu
da uyeun baska herhangi bir Habitat Karosuna
kovabilirsiniz ancak Doga Harikast Pulu bulunan
karova Hayvan Pulu yerlestivemezsiniz.

u.
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Oyun Sonu & Puanlama Doga Harikalar1 Puanlama Ornegi

Normal sekilde her oyuncunun aldigi puani hesaplayin.
Ardindan bu puanlara Doga Harikasi Puanlama kartlarinin
her birinden aldiginiz puanlan da ekleyin. Her kartin
tizerinde nasil puanlanacagr aciklanmustir. Doga
Harikalanndan aldiginiz toplam puan, puanlama kagidinin
Doga Harikalan bolimiine vazin.

Not: Bazt Doga Harikast Puanlama kartlari kendi basina
puan kazandirmaz ama Habitat Karosu puanlamasi
gibi baska alanlardan alacaginiz puana katk: saglar. Bu
gibi alanlarin puanlanmasinda Doga Harikalarindan
alacaginiz ek getirileri de hesaba katmayt unutmayin.

Doga Harikasi Puanlama Kart1 Aciklamalar:

A-E Kartlan - Eger hayvanin bulundugu karonun
herhangi bir kisrmu ilgili arazi tipindeyse, hayvan o
© @, arzitipinde bulunuyor sayihr.

F Kartlar1 - Eger ilgili Kilittas: Tir Karosunun
=== herhangi bir kaami ilgili arazi tipindeyse, o Kilittas:
« . TurKarosu o arazi tipinden bir karo sayilir. Dolu
karolar Gizerinde Hayvan Pulu olan karolardir,

6 karoluk bir Orman

. G-H Kartlan - Belirli bir arazi tipinden her Koridoruna Harikadan
=" | habitat koridorunuz icin puan alin. G Kartlan 2 ekleyerek 8
G _0 ¢ icin tek karoluk koridorlar da sayilir, H Kartlan bliyuklagine ulagiyor
— icinse koridorun sayilmast icin en az iki habitat (Orman Habitat
karosundan olusmasi gerekir., Koridoru asamasinda

puanlamir.)
Boyutlan fark
etmeksizin her Dag
Habitat1 Koridoru

- igin 1 puan yani

I-J Kartlari - Bu kartlar kendi basina puan
=== getirmezler ancak habitat karosu koridorlanniza
. f % | katkida bulunurlar. En bityiik habitat koridorlan

" hesaplanirken bu kartlar size gesitli bonuslar
sagilar. Bu kartlann getirdigi ek puanlar, senaryolar (bknz. sayfa

10V icin gereken Doga Harikas) puan hesaplanmasina katilmaz, toplam 5 puan aliyor.
M=l [1r Habitatindaki
K Kartlan - Her habitat tipindenen az = 4 Somondan toplam

=== koridorunuz olacag i¢in bu kartlardan en fazla L1 ] Q 4 puan ahyor.

5 puan alabilirsiniz. Bu kart yizinden puan : —

kaybetmezsiniz. Eger ilgili habitat tipinden 6 ya Her dolu Batakhik

da daha fazla habitat koridorunuz varsa O puan alirsimz. Kilittagi Tur Karosu
. _0 e

¢iftiicin de Jer
L Kartlar - Bu kartlardan puan almak igin yerine puan aliyor.
o getirmeniz gereken bir kosul yoktur. Bu karta
. 4 sahipseniz oyun sonunda 3 puan alirsiniz.

-"'_L L1

Toplam Doga Harikalar puani:
0+5+4+3 = 12 puan

B__--W
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DOGA HARIKALARI SENARYOLARI VE BASARIMLAR

Cascadia kasifi olma yolunda Basarim kazanmak icin tiim cevreyi gezin, Cascadia’'nmin habitatlarim ve yabani hayatim
arastinn! Cascadia Basanmlanni, hem cok hem tek oyunculu oyunlanimzda kazanabilir ve kaydedebilirsiniz. Altta yer
alan doga yiriyiisii Basarim haritas: iizerinde 5'e kadar oyuncunun ilerlemesini kaydedebilirsiniz. Istediginiz zaman
Basanmlanmz kaydetmeye baslayabilirsiniz. Baslamak icin adimzi renkli doga yiriyisi vollarindan birine yazin. Her
oyununuzda iki Basanm modundan birini secin: Senaryolar (sayfa 10) veya Normal Oyun + Doga Harikalan (sayfa 11) ve
adimlar takip edin. Artik herhangi bir Bagarnim modunda Basarim ( @ QP {}D Y kazandiginizda ilgili modda bitirdiginiz
Basanmda kendi semboliinizi doldurun. Sonra bu sayfaya geri doniin ve soldan baslayarak kendi ylriyus yolunuzdaki
siradaki sembolu de doldurun. Cascadia’nin tim Doga Harikalanm gorip Cascadia Kasifi olabilecek misin?

B GEZGIN BT ArastirmAct | [T KasiE

SENARYOLAR

Sonraki sayfadaki senaryolar; hem tek hem de cok oyuncu modunda oynanabilir. Her senaryoda kullanilmas) gereken
Hayvan Puanlama Kartlar (11-20. senaryolar icin de Doga Harikas: Kartlan), almaniz gereken minimum puan ve
senaryoyu basarmak icin tamamlamamz gereken 1 ile 3 arasi hedef belirtilmistir. Senaryolar gittikce zorlastigi icin

tek oyuncu modunda senaryolan oynarken 1. senaryo ile baslayip sirali sekilde ilerlemenizi tavsiye edivoruz, 1-10.
senaryolar Doga Harikalart modu olmadan oynanmak icin tasarlanmustir. 11-20. senaryolar icinse Doga Harikalan modunu
kullanmaniz gereklidir. Basanimlarinizi isaretlernek igin tim hedeflerinin basarmaniz gereklidir. Cok oyunculu oyunda
istediginiz senaryo ile baslayabilirsiniz. Senaryoyu tamamlayan tim oyuncular Basanimlarm doldurabilir.

11-20. senaryolarn kurarken oyuncu say1si kadar degil sadece belirtilen kartlan kullanin. Bu kartlar tim oyunculara her
zaman agikur.Yani normal kurallardan farkli olarak baska oyuncunun dnceden sectigi bir Doga Harikas: Puanlama Kartini
tekrardan secebilir ve birden fazla oyuncu da aym karttan puan alabilir.
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2019'un baglannda Flatout Games, Flatout Games CoLab'i kurmak icin kollanni sivadi. The
FLATOUT GAMES Col.ab, Flatout Games'in kuruculanmn kutu oyun sektérindeki harika insanlarla bir araya

gelmesi ve birlikte guzel isler cikarmasi i¢in bulunmaz bir firsat olusturdu. Amacimz tum
takimimuizi strecin tamamina dahil ederek mimkiin olan en ivi oyuncu deneyimini sunmak.
Birlikte caba harcayarak ekibimizdeki herkesin tutkusunu ve heyecamini ortaya ¢ikarmaya

calisiyvor, oyunlardan elde ettigimiz kKan da paylasiyyoruz. Tam takim ayeleri olarak
CREATING GREAT GAMES, TOGETHER birbirimize bagliyiz, beraber risk alivoruz ve ddiillerini de beraber topluyoruz. Cascadia’min
ColLab tarafindan yayinlanmasi hepimiz icin cok ozel bir proje.

Cascadia iizerinde calisan The Flatout Games CoLab iyelerimiz:

Randy Flynn - tasanm, gelistirme, giizenleme

Molly Johnson - tasarim, sanat yonetimi, i¢ yonetim, gelistirme, pazarlama, diizenleme
Dylan Mangini - grafik tasanim

Robert Melvin - tasanm, gelistirme, diizenleme

Beth Sobel - cizimler

Shawn Stankewich - tasarim, sanat yonetimi, i¢ yonetim, gelistirme, pazarlama, dizenleme

Resimler - Beth Sobel
Tek Oyuncu Modu Tasarimi - Shawn Stankewich
Senaryo ve Basarim Sistemi Tasarimi - Randy Flynn, Robert Melvin, Shawn Stankewich

AEG’den Katkida Bulunanlar: NeoTroy Games Yerellestirme Ekibi:
Nicolas Bongiu - proje direktori Edanaz Elcik - ¢cevirmen

David Lepore - liretim Eda Esentiirk Dursen - grafik tasarnim, dizgi
Adelheid Zimmerman - iiretim Metin Uniivar - editor

Cascadia’y destekleyen ve test oyunlarina katilan arkadaslarimiza tesekkir ederiz:

Fertessa Allyse, Kalil Alobaidi, Julie Arenivar, Marleen Arenivar, Haley Shae Brown, Brian Chandler, Joseph Z. Chen,
Jeremy Davis, Chris Domes, Justin Faulkner, Manuel Fernandegz, Jacki Flynn, Shelly Grant, Ken Grazier, Kevin Grote,
Spencer Harris, David lezzi, Ashwin Kamath, Carla Kopp, Emma Larkins, Peter McPherson, Julian Madrid, Chad Martinell,
Gavin McGruddy, Aaron Mesburne, Tony Miller, Chris Morris, Robert Newton, Kathryn Nicholls, Eric Nicholls, Sophie
Nicholls, Rhys Nicholls, Torn Rorem, Kevin Russ, Ryan Sanders, Taylor Shuss, Cody Thompson, Samantha Vellucci, Connor
Wake, Josh Williams, Kyndra Williams, Lauren Woaolsey, Mark Yuasa, ve John Zinser. Arcane Comics, Blue Highway
Games, Playtest Northwest, Seattle Area Tabletop Designers, UnPub, ve Zephyr Workshop.

Neotroy Games olarak Cascadia cevirisi, uretimi ve Turkge testleri konusunda bize sonsuz destek olan; Baran Duzdas,
Ali Kutlu Dursen, Sevegi Yaman, Hazal Yaren Yalirsu, [hsan Yeniceri, Kivang Mertek, Onur Sencan ve Sena 3encan'a
tesekkir ederiz.

Cascadia: Doga Harikalan'ni denemeye, incelemeye ve yorumlarin sunmaya vakit ayiran, bu oyunu dinyayla
pavlagsmamuza vardimci olan herkese icten tesekkirlerimizi sunariz!

CASCADIA DOGA HARIKALARI'NI

EI E

tinl kullanarak bize e b

A LY Vs |
JIAKUTUOSY UL G !
FLATOUT

£ryNvyy GAMES

@NEOTROYGAMES

Sorulanimiz mi var? https://neatroygames.com/urun/cascadia/ T haklan s




