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Catan Adasi Genisliyor

Bu ek paketle beraber klasik Catan oyunlariniza 5. ve 6. oyuncuyu
ekleyebilirsiniz. Bu kutudan bunun icin iki yeni renkte oyuncu figurleri,
haritayl genisletmek icin gerekli parcalar ve ek kurallar bulunmaktadir.

Uyart 5-6 kisitk oyuniariniz icin ana Catan oyunundaki altigen
parcaiarng da ihtivaciniz vardir. Sayi pullar olarak ise sadece bu
kutudan ¢ikan pullar kullanin,

Not: Farkli Catan ek paketlerinden c¢ikan parcalari ayirt edebilmeniz
icin bu paketten c¢ikan Pullar, Kartlar ve Arazi Parcalarinda
@sembolu bulunmaktadir.
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Kurulus

ilk Oyun i¢cin Kurulum

CATAN 5-6 Oyuncu Ek Paketini ilk defa kullanacaksaniz, asagidaki
harita dizilimini kullanmanizi tavsiye ediyoruz. Ik 6nce CATAN - Ana
Oyun'da cikan 6 Kiyl Parcasini gorseldeki 21 limanlarini referans
alarak yerlestirin. Daha sonra bu ek paketten cikan 4 kiguk Kiyi
parcasini bos kalan baglantilar tamamlamak icin kullanin. Ktguk kiyi
parcalarindaki 2 liman parcasina dikkat edin. iki kutudan cikan arazi
parcalarini birlestirin ve gorseldeki dlzene goére koyun. Sadece bu
kutudan ¢ikan Sayi Pullarini kullanarak arazilerin Uzerlerine belirtilen
sayllari yerlestirin. Hirsiz figurunu iki Colden birine rastgele sekilde
yerlestirin.

GCorselde gozuktugu gibi Kéy ve Yol figUrlerini yerlestirin. Eger 5
Kisi oynuyorsaniz rastgele bir renk belirleyin ve o renk icin kurulum
yapmayin. Rastgele bir sekilde ilk oyuncuyu belirleyin. ik oyuncu
oyundaki renklerin her birinden birer Yol figurunu kapal sekilde
eline alsin. Diger oyuncular rastgele bir sekilde bu yollardan cekip
oynayacaklari rengi belirlesin. TUm oyuncular ¢cektikleri rengin kalan
tum figurlerini 6nlerine alir.

Oyuna baslarken tum oyuncular yaninda yildiz isareti olan kdylerine
temas eden kaynaklari almalidir. Bu harita ile birkag kere oynadiktan
sonra Degisken Harita Kurulumunu kullanmanizi tavsiye ederiz.




Degisken Harita Kurulumu

Farkli oyun deneyimleri icin asagidaki kurulumu kullanabilirsiniz:

« BUyUk Kiyl Parcalanini rastgele bir sekilde segin ve asagida gri ile
gosterilen konumlara yerlestirin. Daha sonra mavi ile goésterilen
yerlere kucuk Kiyi Pargalarini rastgele yerlestirerek kiyilari birlestirin.
(Gosterilen limanlar érnektir)

CATAN Ana Oyun ve bu ek
paketten c¢ikan tum Ara-
zi Parcalarini birlestirin ve
kapall sekilde karistirin.
Rastgele bir sekilde haritay
araziler ile doldurun.

Bu kutudan ¢cikan Sayi
Pullarini ters cevirin
ve arkasindaki harflere
gore alfabetik sekilde
siralayin. Rastgele bir
koseden baslayarak pullar
yerlestirin. Yerlestirirken distan
ice ve saat yonunun tersinde
ilerleyin. (Yandaki sekli &rnek
alabilirsiniz) Yerlestirme sirasinda iki

GOl parcasini da atlayin. Pullarin dizilimi bittikten sonra hepsini yluz
Ustu cevirin.

Uyarr: Son Ug Sayt Pulu 2 harflidir: Za, Zb, Zc.

« Rastgele bir Col se¢ip Hirsiz figurunu yerlestirin.

Baslangic

Zarlari atip ilk oyuncuyu belirleyin. ilk oyuncu 1. Tas't énune alrr.
ilk oyuncunun solundan baslayarak saydiginizda 3. sirada olan
oyuncu énune 2. Tag' alir. Baslangi¢ kdy ve yollarinin yerlesimi igin
CATAN Ana Oyun'daki kurulum kurallarini uygulayin Tas pullarinin
kurulumda bir etkisi yoktur. Bu taslar oyun akisinda onemlidir.
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Oyunun AKis1

5-6 kisi ile oynarken CATAN - Ana Oyun kurallarinin tamami gegerlidir.
Ek kural olarak her tur 1. Tas'a sahip oyuncu normal sekilde sirasini
tamamlar ve 2. Tas'a sahip oyuncu da ek hamleler yapar. Yani her tur
2 farkl oyuncu hamle yapabilir.

1. Tas‘a sahip oyuncu kendi sirasini normal bir sekilde oynar: Zarlarn
atarak Kaynak Uretimi asamasini tamamlar. Sonrasinda da istegine
gore insaat ve Ticaret hamlelerini oynar ve 1 adet Gelisim Karti oynama
hakkina sahiptir. Hamlelerini tamamladiktan sonra hem zarlari hem
de 1. Tas'i solundaki oyuncuya verir. Lakin yeni tur baslamaz ve sira 2.
Tasa sahip oyuncudadir.

2. Tas'a sahip oyuncu bu turun icinde limitli hamle hakkina sahiptir:
Bu oyuncu sadece Kasa ve Limanla Ticaret yapabilir (diger oyuncularla
ticaret yapamaz), insaat yapabilir ve 1 adet Gelisim Karti oynayabilir.
Hamlelerini tamamladiktan sonra 2. Tas'l solundaki oyuncuya verir.
Bunla beraber tur sonlanir. Yeni tur 1. Tas‘a sahip oyuncu ile baslar.

Ozetle her tur sirasi olan oyuncudan Uc uzakliktaki oyuncu da kaynak
zar atmadan ve baskalariyla ticaret yapmadan ek bir tur oynar.

Hamle Ozetleri
2. Tasa sahip Oyuncu @

1. Tasa sahip Oyuncu

» Kaynak Uretimi icin zar atin (Zorunlu!)

. Kaéé, Liman ve diger Oyuncularla Ticaret . Kasé 'veya Limanla Ticaret {oyuncularla Ticaret yapamaz)

- Ingaat (vol, Key,sehr, Geligim Kart) + Insaat {vol, Key, Sehir, Gelisim Kt

e Géligim Karti oynamak G| Gé.l.igim Kartioynamak
Oyun Sonu

Hamle sirasina sahip bir oyuncu 10 veya daha fazla puana ulastiginda
oyun biter ve bu oyuncu oyunu kazanir. Eger 1. Taga sahip olan oyuncu
10 puana ulasirsa oyun aninda sonlanir ve 2. Tasa sahip oyuncu hamle
yapamaz. Eger bir oyuncu onunde tas yokken 10 puana ulasirsa oyunu
bitirmek icin hamle hakkinin kendisine gelmesini beklemelidir. Yani 2.
Tas'a sahip oyuncu 10 puana ulastiysa énce 1. Tasa sahip oyuncunun
hamlelerini bitirmesini beklemelidir.

Farkli CATAN versiyonlari ile Uyumluluk

Bu ek paket NeoTroy tarafindan basiimis tUm Tlrkce CATAN oyunlariyla
uyumludur. Hangi baski versiyonuna sahip oldugunuz énemli degildir. Yeni
2025 versiyonunda gorseller dedistigi icin eski baskilarla ¢izim farklari olabilir
ama tim kurallar ve parca/kart boyutlari uyumludur.

Tasanmer Klaus Teuker (1952 - 2023) 17996, 2025 KOSMOS Verlag, Plizerstr 5-7, 70184
Kapak Tasanmi Quentin Regnes Stuttgart, Germany

Iz Tasanrm Eric Hibbeler

Crafik Tazanm Michaela Kienle £ 2025 CATAM GmbH - CATAN, CATAN-Logosy,
Figurler Andreas Klober CATAN-Cunesl ve CATAM-Markas), CATAN GrmbH
30 Srafik Andreas Resch [catan com) sirketine aittin Tum haklar sakdichr

Teknik Urun Celistirme: Manika Schall
Almaca Editor Jasmin Balle
Almanca Redaksivan Arnd Fischer, Tina Landwehr-Badde  Turkge Lisans Sahiti

Il Biaski Editéri Reinar Muller TROY Games Oyuncak Igve DigTic Lid St

Turkpe Cevirive Editar Metin Unuvar Mimet Eksiodlu Sk No'¥ D4 34738 Kadikay - |stanbul
T|_|rl<k".e Dizal Eda Esenturk Dursen Infa@nectroygames com

MADE in GERMANY Art-Nr GB5058 wiwas neclioygames com

4



