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KURALLAR
OYUNUN AMACI

Destek/Késtek oyunundaki amag, “Tahminci Oyuncu”ya sectigi kelimeyi
bildirmeye calismaktir. Tahmincinin bir tahmin hakki vardir ve bu tahmini
diger oyuncularin yazdi§i kelimelere bakarak yapar. Tahminci olmayanlarin
amaci ise secilen kelimeyi en iyi anlatacak tek kelimelik ipucu vererek
Tahminciye destek olmaktir. Lakin ipucunuzun 6zgiin olmasina dikkat edin,
yoksa puan alamazsiniz.

KURULUM

®Tim oyunculara birer adet ipucu karh ve kalem dagitin.

eKelime kartlarini karishrin ve kapali sekilde masanin ortasina yerlestirin.

®Oyuncu sayisi 7 veya daha az ise ikinci Destek/Késtek kartini kutuya
geri koyun. 8 veya daha fazla oyunculu oyunlarda 2 Destek/K&stek karti
kullanilir.

®lpuclarina gére kelimeyi tahmin edecek (Tahminci) ilk oyuncuyu rastgele
belirleyin.

!




NASIL OYNANIR?

ilk Tahminci olan oyuncu:

®1 ile 6 arasinda bir sayi syler.
®Kelime destesinin en st kartina bakmadan acar.
® Masanin geri kalanina gésterir ve karti geri kapatr.
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Bu sirada diger oyuncular
tahmincinin sdyledigi sayinin hangi
kelimeye denk geldigine bakmalidir.

Daha sonra diger oyuncular, kendi
kartlarina bir kelimelik ipucu yazar.
Bu ipucunun amaci Tahminciye
kelimesini anlatmakhr. Yazdiginiz
ipucunu baskalarinin, ézellikle de
Tahmincinin gérmediginden emin
olun.

eHerkes ipucunu yazdiktan sonra tim ipucu kartlarini kapal bir sekilde
karistirin. *

elpuclarini Tahmincinin &niine acin. Tahminci tim kelimeleri sessizce
incelemeli ve ipuclarinin anlatmaya calish@i kelimeyi tahmin etmelidir.
eTahmin yapildiktan sonra kelime kartina bakin ve puanlamay: yapin.

®Puanlama bittikten sonra saat yéniinde siradaki oyuncu yeni Tahminci
olur.

eHerkes bir kez Tahminci olduktan sonra oyun biter ve en ¢cok puana sahip
olan oyuncu oyunu kazanrr.
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iPUCU KURALLARI

eipuglari tek kelime olmalidr.

® Tahmin edilecek kelime ile ayni kéke sahip kelime yazilamaz.

e Kisaltma kullanilamaz. (TBMM, OSYM. dr. Prof.)

® Ozel isimler hari¢ sadece Tirkce ipucu verilebilir.

®|pucunu yazarken kimin yazdigini belli edecek hicbir sey
yapmayin. Karta isminizi yazmayin.

Hatali yazilan ipuclar, aynm 6zgiin olmayan ipuclan gibi
puanlamaya dahil edilmez.

PUANLAMA

Puanlama bitene kadar hangi oyuncu hangi ipucunu yazdigini
kimseye séylememelidir.

Tahmin yapildiktan sonra ipuclarina bakin. Birbiriyle ayni olan
ipuclarini kenara ayirin, 8zgiin olmayan ipuclari puan kazanamaz,
DESTEK/KOSTEK secilemez.

TAHMiNCi

KELIMEYi DOGRU KELIMEYi wwus
TAHMIN ETMiSSE TAHMIN ETMiSSE

® Tahminci puan kazanamaz.
® Tahmin ederken en c¢ok

® Tahminci 2 puan kazanr.
o Tahmin ederken kendisine en

cok yardimei olan ipucunu/
ipuclarini  secer ve Destek
kartini yanina koyar.

o Yazdigi ipucu &zgin olan
herkes 1 puan kazanrr.

o DESTEK secilen ipuclarinin
sahibi /sahipleri 1 puan daha
kazanrr.

kafasini  karishran |pucunu/
ipuglarini secer ve KOSTEK
kartini yanina koyar.

© KOSTEK secilmemis tim &zgiin
ipucu sahlplerl 1 puan kazanr.

o KOSTEK  secilen ipuclan
6zgiin olsalar  bile puan
kazandirmazlar.
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DESTEK/KOSTEK secildikten sonra hangi oyuncu hangi ipucunu
yazdigini sdylemelidir.

HATIRLATMA

4-7 oyuncuda 1 DESTEK/K(")STEK, 8-12
oyuncuda 2 DESTEK/KOSTEK secilir.
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Evet kutudan iki bos kart cikiyor. O 1
kartlara kendi kelimelerinizi yazin.

Yazdiginiz kelimeler ebediyen bu oyunun

bir parcasi olarak tarihe gececektir.
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Neotroy Games higbir iy e ibi hele hig kural kitab il kiigik bir yazy
okuyorsunuz? Géziiniz bozulacok.

KUNYE

Oyun Tasanmi: Zibeyde Sena $encan & Onur Sencan TROY Games Oyuncak
Kelime Secimi: Zibeyde Sena $encan, Onur $encan, Ic ve Dis Tic. Ltd. Sti.
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