ENTRIKA

Politikacilar, askerler, gazeteciler, aktivistler ve is adamlari... Bir iilkenin
gelecegini bunlardan daba iyi sekillendirebilecek baska bir olusum var mi?
Kiminin amact demokrasi ve halka hizmet, kiminin ise ceplerini doldurabilmek.
Bir yanda sivil, diger yanda ise askeri vesayet...

Bu oyunda oyuncular, rejimi ele gecirmeye calisan politik gruplar ve bu gruplara
destek veren sivil ve askeri kesimlerden olusuyorlar. Oyundaki herkes, bir yandan
kendi amacina ulasmak icin ¢aba sarf ederken, diger yandan da, rakiplerinin
dniinii kesmenin pesinde.

Merak edilen seyse gayet agtk;

“Bu amansiz miicadelede ayakta kalan kim olacak?”

Igerik

8 adet Bilgi Kartl 28 adet Karakeer Karti 48 adet Alan Pulu

8 adet Liberal / Ulusalct
Kart

(7 Farkli karakterden
4’er adet)

KARS FARA



Oyuna Hazirlik

{lk oyununuzu “Ideoloji” ek paketi ierigini oyuna dahil etmeden
oynamanizi dneririz. Dolastyisla Gazeteci, Avukat, Kara Para ve Ideoloji
kartlarini kutuya geri yerlestirin.

* 3-6 kisilik oyunlarda her bir Karakter kartindan 3’er adet, 7-8 kisilik
oyunlarda 4’er adet alinarak Karakter kart1 destesi olusturulur.

* Karakter kart1 destesindeki kartlar1 karistirin ve her bir oyuncuya
2’ser adet Karakter kart1 verin.
(Oyuncular, kendi karakter kartlarina istedikleri zaman bakabilirler
ancak bu kartlari, 8nlerinde yiizii kapal: sekilde tutmak ve diger
oyunculardan gizlemek zorundadirlar.)

* Geri kalan Karakter kartlarini, yiizii kapali sekilde, oyun alaninin
ortasina yerlestirin.

* Her bir oyuncuya 2’ser adet Alun verin. (Herkesin altinlar1 gériiniir
sekilde olmalidir.)

* Oyun alaninin ortasinda bir kasa olugturun ve geri kalan biitiin
alunlari oraya yerlestirin.

* Her bir oyuncuya I’er adet Bilgi Kart1 verin.

* Oyuna baslayacak olan oyuncuyu belirleyin.

Amag

Yapuginiz hamlelerle diger oyuncularin destekgilerini saf digt birakin ve
ayakta kalan son oyuncu olun.

Destekgi
Oyuncularin 8niinde yiizii kapali sekilde bulunan Karakter kartlari,
oyuncularin destekgileridir.

* Bir oyuncu, bir destekgisini kaybettiginde, diledigi kartnt secerek
ters gevirir ve niinde tutmaya devam eder. Ancak bu destekginin
ozelliklerini artik kullanamaz.

* Biitiin destekgilerini kaybeden oyuncu oyundan elenir.



Oynanig

* Opyunda turlar saat yoniinde ilerler.

e Sirast gelen oyuncu, turunda sadece bir hamle yapabilir. Oyuncu,
turunu higbir kosulda pas gecemez.

* Oyuncu, yapacagt hamleyi sectikten sonra diger oyuncular, bu
hamleye meydan okuma veya karst hamle yapma hakkina sahiptirler.

* Eger hamleye meydan okuyan veya karsi hamle yapan bir oyuncu
olmazsa, hamle basarili sekilde hayata gegirilir.

* Oncelik sirast her zaman —eger varsa- meydan okumalardadir.

* Bir oyuncu sayet biitiin destekgilerini kaybederse, yani oniindeki iki
kart da agilirsa, oyundan elenmis olur. Elenen oyuncunun kartlar
yiizii agik sekilde kalmaya devam ederken, biitiin altinlari ise kasaya
koyulur.

* Oyunda tek bir oyuncu kaldiginda oyun sona erer.

Hamleler

Oyunda genel hamleler, karakter hamleleri ve kargz hamleler olmak iizere
3 tip hamle vardir.

Opyuncu, tur sirast kendisine geldiginde, diledigi bir gene/ hamleyi ya da
karakter hamlesini yapabilir.

Oyuncu, tur sirast kendisinde degilse, bagkalarinin hamlelerini
engelleyecek karsz hamlelerde bulunabilir.

Eger oyuncu, bir karakter hamlesi veya kargi hamle gergeklestirmek
istiyorsa, elinde bu karakter kartinin oldugunu iddia ediyor anlamina gelir.
Ancak bu sadece bir iddiadir. Gergek de olabilir bléf de. Oyuncular,
kendilerine meydan okunmadig; siirece, iddialarini ispatlamak zorunda
degillerdir. Eger kendilerine meydan okunmazsa, o hamle hayata geger.

Eger bir oyuncu turuna 10 veya daha fazla alunla baslarsa, Entrika
hamlesini gerceklestirmek zorundadr.



Genel Hamleler
Bu hamleleri gergeklestirmek i¢in herhangi bir karaktere sahip oldugunuz
iddiasinda bulunmaniza gerek olmaz ve her zaman uygulanabilir.

Yerel Destek: Kasadan 1 altin alin.

Uluslararas: Destek: Kasadan 2 alun alin (Is adami tarafindan
engellenebilir).

Entrika: 7 altin 6deyin ve rakibinizin bir destekgisini saf dist birakin.
Entrika her zaman bagarili olur ve hi¢ kimse bunu engelleyemez. Eger
turunuza 10 veya daha fazla altnla bagliyorsaniz, bu turda Entrika
hamlesini yapmak zorundasiniz.

Karakter Hamleleri ve Karsi Hamleler

Eger bu hamlelere karsi meydan okuma gergeklesirse, meydan okunulan
oyuncu, ilgili karakter kartini ispatlamak zorundadir.

I§ Adamzy: Kurnaz is adamlarimm diigiindiigii tek bir sey vardir; her ne pahasina
olursa olsun kolay para kazanmak! Politik gruplarin ibtiyacs ise, kendilerini iktidara
getirecek giiclii bir propaganda kampanyasidir ancak bu ¢alisma igin incelikle
paralarinin olmas: gerekir. s adama, mal varliginin ufak bir kismins, ileride daha
Jfazlasint kolayca kazanmak iizere, ilgili politik gruba(oyuncuya) ayirsr. Ayrica yurtds:
baglantilarin: kullanarak, rakip politik gruplarin yardim almasini da engelleyebilir.

I:;Adamz Hamlesi - Holding Destegi: Kasadan 3 altin alin.
Is Adam: Kars: Hamlesi — Uluslararas: Destegi Engelleme: Uluslararast
Destek hamlesini oynayan oyuncuyu engelleyebilir. Eger engelleme basarilt

sekilde gerceklesirse, o oyuncu, o turda hi¢ altn alamaz.

Subay: Eger bir rejimi ele gecirmek istiyorsaniz, arkanizda sert bir giic olmalidr. Bu
dogrultuda sizinle birlikte hareket edecek bir Subay, islerinizi kolaylastirabilir ve tabii
her seyin de bir karsiligr vardar. Subay, belli bir dicret karsiliginda, sizin belirttiginiz
politik grubu bask: altina alarak, bir destekgisinin cekilmesini saglayabilir.

Subay Hamlesi - Bask:: Kasaya 3 alun 6deyin ve dilediginiz bir oyuncuyu
askeri bask altina alin. Eger baski bagarili olursa, ilgili oyuncu bir
destekgisini kaybetmek zorunda kalir. Baski hamlesi, Aktivist tarafindan
engellenebilir.



Biirokrat: Yozlagms bir ortamda dogru insanlar barinamaz ve bag kseler firsatcilar
tarafindan kapilir. Biirokratlar diger politik gruplarim kaynaklarna inceleme baslatarak
hakli/haksiz sekilde size finansman saglarlar. Ancak bu operasyon bagka bir biirokratin
Uﬂf}/ﬂ[ li+1 b nin A bl _}/1‘7 1], L'I"

Biirokrat Hamlesi — Yolsuzluk: Dilediginiz bir oyuncudan 2 alun alin.

Eger ilgili oyuncunun sadece bir altini varsa, onu alin. Yolsuzluk hamlesi,
Biirokrat veya Politikaci tarafindan engellenebilir.

Biirokrat Kars: Hamlesi — Yolsuzlugu Engell Biirokratin Yolsuzluk
hamlesine maruz kalan oyuncu, bu kar§1 hamle ile yolsuzlugu engelleyebilir.
Eger engelleme basarili sekilde gergeklesirse, o oyuncu, o turda hig altn
alamaz.

Politikacr: Politikacilar her zaman kendi cikarlarim diisiiniir ve ‘Giic’i kaybetmeyi
asla goze all lar. Giigiin el degistirdigini gordiikleri anda, eski arkadaslarin: ve
liderlerini tek kalemde cizerek, yeni akimlarm icerisinde yer almaya calwsirlar. Eski kurt
bir politikacinin bu yolda size cok yardimi dokunabilir. Genis cevreleri sayesinde yeni
destekgiler elde edebilirsiniz ya da becerikli yalan siyleme kleri sayesinde, yolsuzluk
iddialarini kivrak hamlelerle alt jze yardimct olabilirler.

Politikact Hamlesi — Cevre Saglama: Ortadaki karakter destesinden 2
yeni karakter alin. Ardindan, elinizden ¢ikarmak istediginiz iki karakter
kartini ortadaki desteye geri koyun ve desteyi karistirin.

Politikact Kars: Hamlesi - Yolsuzlugu Engelle Biirokratin
Yolsuzluk hamlesine maruz kalan oyuncu, bu karst hamle ile Yolsuzlugu
engelleyebilir. Eger engelleme basarili sekilde gerceklesirse, o oyuncu, o
turda hig altin alamaz.

Aktivist: Politikacilar, zor durumda kaldiklar: anlarda, kitleleri ateslendirerek

ayaga kaldirabilecek aktivistlerin destegine ibtiyag duyarlar. Sokaga ¢iksp demokrasi
cgirtkanligs yapan aktivistler, askeri vesayetin en biiyiik dismanidirlar. Politikactlarin
iizerinde bir bask: soz konusu oldugunda, aktivistlerin devreye girmesiyle birlikte bu bask:

sonlandirilabilir.

Aktivist Kars: Hamlesi — Baskzy: Engelleme: Subay’'in baskisina maruz
kalan oyuncu, bu karsi hamle ile baskiy1 engelleyebilir. Eger engelleme
bagarili sekilde gergeklesirse, o oyuncunun Baski hamlesi i¢in 6dedigi para
yanmus olur.




Meydan Okuma

Oyunda, hem karakter hamlelerine hem de karakter kars:
hamlelerine meydan okunabilir.

Biitiin oyuncular, ilgili hamlenin muhatabr olsun veya olmasin,
istedigi bir oyuncuya meydan okuyabilir.

Bir Hamle veya Karst Hamle gerceklestiginde, diger oyunculara
meydan okuma firsat verilmesi gerekir. Oyun devam ettikten sonra,
geemis bir hamleye meydan okunamaz.

Bir oyuncuya meydan okunursa, bu oyuncu, ilgili karakterini
gostermekle yiikiimliidiir. Eger ilgili kart oyuncunun elinde yoksa
veya oyuncu kanitlamak istemiyorsa, meydan okumayi kaybeder.
Eger ilgili karta sahip oldugunu gosterirse, meydan okuyan oyuncu,
meydan okumay1 kaybeder.

Meydan okumay1 kaybeden oyuncu, bir destekgisini kaybeder.
Meydan okumayn ilgili kartini géstererek kazanan oyuncu, gosterdigi
kartini, ortadaki desteye tekrar yerlestirir. Desteyi karistirir ve rasgele
yeni bir desteki kart1 alir.

Eger meydan okumada kisinin blof yapug ortaya ¢ikarsa, o kisi, o
hamleyi gergeklestiremez ancak ilgili hamle i¢in bir altin 6demisse,
ilgili meblag; eline geri alir.

3 Kisilik Oyun Ornegi
Her bir oyuncu oyuna, 2 destekgi ve 2 altinla baglar. Geri kalan 9 karakeer
karu ise ortaya, yiizii kapali sekilde yerlestirilir.

Ahmet'e Aktivist ve I Adami kartlart gelmistir. Ahmet oyuna baslar ve
elinde s Adam1 kartt oldugunu iddia ederek, Holding Destegi hamlesiyle
3 alun alir. Kendisine kimse meydan okumaz ve aruk 5 aluni vardir.

Aslr'ya Biirokrat ve Aktivist kartlari gelmistir. Elindeki kartlardan
memnun olmadig; iin degistirmek ister. Elinde Politikaci oldugunu iddia
ederek blof yapar ve Cevre Saglama hamlesini yapar. Kimse kendisine
meydan okumaz, béylece ortadaki desteden yeni iki kart ¢eker ve elinde



4 karts olur. Gelen iki karttan Subay ve Is Adami ¢tkmugtir. Subay1 ve
Biirokrat1 elinde tutmak ister. Bu dogrultuda da Is Adami ve Aktivist
kartlarini orta desteye yerlestirir ve desteyi tekrardan karigturir. Tur
sonunda elinde hala 2 altin vardir.

Mehmet'e Subay ve {5 Adami kartlart gelmistir. Elinde s Adami kartt
oldugunu iddia eder ve Holding Destegi hamlesini yapar. Ancak Asli,
Mehmet'in bléf yapugini diisiiniir ve kendisine meydan okur. Mehmet,
Aslr'ya Is Adami kartini gosterir ve meydan okumayi kazanir. Mehmet,
Holding Destegi hamlesinden elde ettigi 3 altini elinde tutar ancak kartini
gostermek durumunda kaldig igin, Is Adami kartint ortadaki desteye
katar. Sonra desteyi karistirir ve yeni bir kart ceker. Eline Aktivist gelir.
Asli ise meydan okumayi kaybettigi icin, bir destekgi kaybeder. Subay1
elinden cikarmayi tercih eder ve bu karti acar. Artk bu kart, oyun sonuna

kadar éniinde acik sekilde kalacakur.

Birinci turun sonunda:

Ahmet’in iki destekeisi (Aktivist ve Is Adami) ve 5 altini var.
Asl’'nin bir destekgisi (Biirokrat) ve 2 altini var.

Mehmet'in iki destekgisi (Subay ve Aktivist) ve 5 altini var.
Oyun devam eder...

Ahmet, elinde Is Adami oldugunu iddia eder ve kasadan 3 alun alir. Kimse
meydan okumaz ve toplamda 8 altini olur.

Asli, Yerel Destek hamlesini oynar ve kasadan 1 altn alir. Bu bir ‘Genel
Hamle’ oldugu icin bir karakter iddiasinda bulunmaz. Toplamda 3 altin:
olur.

Mehmet, elinde Subay karti oldugunu iddia eder ve 3 altin 8deyerek,
Ahmet’e Baski hamlesini yapmak ister. Kimse meydan okumaz ancak
Ahmet, elinde Aktivist oldugunu iddia ederek Baskiyr Engelleme karst
hamlesini yapar. Kimse kendisine meydan okumaz ve bu hamle sonugsuz
kalir. Mehmet'in 6dedigi 3 altin yanmis olur ve 2 aluni kalir.



Ahmet, 7 alun 8deyerek Mehmet iizerinde Entrika hamlesini
gerceklestirir. Mehmet, bir destekgisini kaybeder ve Aktivist karakterini
ters gevirir. Ahmet’in artik 1 altint kalmistir.

Asly, elinde Biirokrat oldugunu iddia ederek Mehmet tizerinde Yolsuzluk
hamlesini gerceklestirir. Kimse meydan okumaz ancak Mehmet, elinde
Politikact oldugunu iddia ederek karsi bir hamle yapar. Asli meydan
okumaya karar verir ve Mehmet, elinde Politikact oldugunu ispat
edemedigi icin, son destekgisini de kaybeder. Subay kartini ters ¢evirir ve
Asly, Yolsuzluk hamlesini bagaril gekilde gerceklestirdiginden, 2 altini alir.
Asl’nin artik 5 altni vardir.

Tur Sonunda:

Ahmet’in 2 destekgisi ve 1 altni var.

Asl’nin 1 destekgisi ve 5 altni var.

Mehmet oyundan elendi ancak kartlari masada acik halde duruyor.

Ve oyun devam eder...

Dikkat!

Subayin baskisina karst kendinizi iyi savunamazsaniz, tek bir turda

iki destekginizi birden kaybedebilirsiniz. Ornek verecek olursak, bu
hamleye kargt meydan okur ve kaybederseniz, 1 destekginizi meydan
okumay1 kaybettiginiz icin, digerini ise Subayin baski hamlesinin basariya
ulagmasindan dolay1 kaybedersiniz ve tek bir turda oyundan elenirsiniz.
Ayni senaryo, Subay kargisinda Aktivist blofiinii oynadiginizda da
yasanabilir.

ki Kisilik Varyant

Entrikayn iki kisilik oynarken, oyunculara sadece birer altin dagitin.

Kartlari, her bir karakterin birer adet bulundugu 5 kartlik, ii¢ adet deste
haline getirin. Iki oyuncu da birer deste alip, istedigi bir kart: seger. Geri
kalan kartlar iskartaya ¢ikarilir ve kutuya geri koyulur. Usgiincii desteden
ise, oyunculara rasgele birer adet kart verilir ve geri kalan ti¢ kart da, oyun
alaninin ortasina yerlestirilir.



Ek Paket — ideoloji

Bu ck pakette yer alan kural setiyle yapacaginiz Entrikalars artrabilir ve
dilerseniz yeni karakterler ekleyerek oyunun derinligini artrabilirsiniz.

Oyuna Hazirlik Asamasindaki Degisiklikler

Kara Para (Havuz) kartini masanin ortasina yerlestirin.

Ideoloji kartlarint bir oyuncuya Liberal, yanindakine Ulusalct seklinde
ilerleyerek, her oyuncuya bir adet verin.

Oynanistaki Degisiklikler

Ayni ideolojiye sahip olan oyuncular birbirleri tizerinde su hamleleri
yapamaz: Entrika, Baski, Yolsuzluk, Manipiilasyon ve Uluslararas: Destegi
Engelleme.

Eger biitiin oyuncular ayni ideolojiye sahip olursa yukaridaki kural
gecersiz sayilir.

Ek Hamleler

Déniigiim: Kendi ideolojinizi degistirmek i¢in Kara Para kartinin iizerine
1 koyun veya bir rakip oyuncunun ideolojisini degistirmek icin Kara Para
kartinin iizerine 2 altin koyun.

Ardindan ideoloji kartinizin acik yiiziinii ters ¢evirin.

Kara Para: Elinizde Is Adami kartt yoksa, Kara Para havuzundaki biitiin
paray1 alabilirsiniz.

Kara Para hamlesine dileyen biitiin oyuncular meydan okuyabilir ve
meydan okunan oyuncu elinde Is Adami olmadigini ispatlamak zorunda

kalir.



Meydan okundugunda eger ilgili oyuncunun elinde Is Adami varsa, bunu
itiraf eder (elinizde I Adam1 yoksa bile eger dilerseniz, elimde Is Adami
var diyerek meydan okumay1 kaybedebilirsiniz). Aldig1 paralart Kara Para
Havuzuna geri yerlestirir ve bir destekgisini kaybeder.

Eger ilgili oyuncunun elinde Iy Adami yoksa, elindeki kart(lar)1 gosterir ve
meydan okuyan oyuncu, meydan okumay1 kaybeder. Kaybeden oyuncu
bir destekgisini kaybeder, kazanan oyuncu ise géstermis oldugu kart(lar)ini
ortadaki desteye yerlestirir ve karistirarak yeni kart(lar) geker.

Opsiyonel Yeni Karakterler

Avukat: Kirli islere bulagtrysaniz arkanizda iyi bir Avukatin bulunmast
sarttrr. Avukatlariniz hukuki agiklarla sizin finansal giice ulasmaniza
yardimer olur. Ayrica iizerinize tehditler geldiginde gerekli makamlar: devreye
sokarak savunma giiciiniizii artirabilir.

Onemli Not: Avukat ve Aktivist karakterleri ayn: oyunda bulunamasz.
Oyuna baglamadan once ikisinden birisini tercib etmeniz gerekir.

Avukat Hamlesi — Kayyum: Elenen bir oyuncunun biitiin altnlarint
alabilirsiniz. Eger birden fazla oyuncu Kayyum hamlesi yaparsa, para esit
sekilde dagitilir ve artan para, Kara Para Havuzuna yerlegtirilir.

Avukat Karg1 Hamlesi — Baskiy1 Engelleme: Subay’in baskisina maruz
kalan oyuncu, bu karst hamle ile baskiy1 engelleyebilir. Eger engelleme
bagarili gekilde gergeklesirse, o oyuncunun Baski hamlesi icin 6dedigi para
yanmis olur.

Gazeteci: Gazeseciler birer illiizyonisttir. Kalemlerini kullanarak iyiyi
kdtiiye, kitiiyii iyiye doniistiirebilir ve diledigi yonlendirmeleri yapabilirler.
Gazeteciler ¢esitli manipiilasyonlarla, gercekleri saptirarak kisilerin taraf
degistirmesini saglar.



Onemli Not: Politikac: ve G. i karakterleri aynt oyunda
bulunamaz. Oyuna baslamadan nce ikisinden birisini tercibh
etmeniz gerekir.

Gazeteci Hamlesi — Manipiilasyon: Elinizden, rakibinizden ve ortadaki
desteden bir kart alin. Ardindan bu kartlari dilediginiz sekilde, ilgili
yerlere geri yerlestirin. Manipiilasyon hamlesi, Gazeteci tarafindan
engellenebilir.

Gazeteci Karst Hamlesi — Manipiilasyonu Engelleme: Gazetecinin
Manipiilasyon hamlesine maruz kalan oyuncu, bu karst hamle ile
manipiilasyonu engelleyebilir.

7 — 8 Kisilik Varyant

Eger Entrikay: 7 veya 8 kisi ile oynamak istiyorsaniz, oyuna baslarken
karakter destesine, sectiginiz 5 karakter tiiriinden, 3 degil 4 adet
yerlestirin (toplamda 20 kart). Geri kalan biitiin kurallar aynidir.
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