her TURUN BASINDA

BULUN buylcUler, ellerinde 8 kart olana kadar desteden kart gekerler.
BUtUN 61U buyuculer, desteden bir adet Ol Buyucy karti gekerler.

giivtintizil hAZIRLAYIN

BUtUN buyUcUler en fazla Ug Farkl turden olusan buyulerini, yuzu kapall
sekilde masaya yerlestirirler.

TUR SIRASI

BULUN buyUcUler, bUyUlerinin kag Farkli turde karta sahip oldogunv
aclklarlar. &n az karta sahip buyvler il olarak gerceklestirilir. Esitlik
doromonda ise Sonuc kartlarindaki rutbelere bakilir. Sonvg bUyuUsU
alanina Cilgin BUyU yerlestiriimisse ya da hig. Sonug bUyUsU yoksa, rutbe de
0 olarak kabul ediir. RUtbesi yuksek olan buyuler once gergeklestirilir.
£ger rutbelerde de esitlik varsa, bUyUcUler zar atar ve yUksek zari atan
bUyYUCU, bUyusun Bnce gergeklestirir.

giiyiivii 9eRceKLeSTIRMEK

BUyUnUzUn adini bir biylcl edasiyla okoyon. Sonrasinda ise, buyunuzun
etkisini; takdim-gelisme-sonug sirasiyla gergeklestirin.
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yle bir dUnya ki burasi, her yerinde dehsetli buyvler uygulamy'or“vei,. bo
buyller, sapkadan tavsan glkarma ya da ona benzer ‘gevsek’ buyuler
de dedil. Son derece tehlikeliler. S0yle ki; insanin kafasini alev toplarnylg
LCLrLp, burnuno Yerde surukleten tUrden seyler! Kononon ciddiyetini

e anla|§smdlr omarim! )
U insan e sl

Peki, bu ¢llgin dUnyanin adi nedir? Sahibi kimdir? Bu deliligin ve coskunon sebebi
nedir? Burasl nasil olmoustour da boyle bir yer olmustor? Bu topraklarin gunahi nedir?
Ohom. ..

Simdi sakin ol sampiyon... Birazdan hepsinin cevabini bulacaksin, rahat ol. Bazi
noktalar Gnemsiz olabilir ya da umursamayabilirsin ama simdi beni dinlemelisin. COnku
sana ufkono iki katina ¢ikaracak bir hikaye anlatacagim.

UMARIM BU CILGINLIGA HAZIRSINDIR...

Katliam Kraligi eskiden bugink gibi ¢liginca bir yer degildi. Onlarca asir boyunca
insanlar, sarlatanlar tarafindan ybnetilip saf saf islerde calistiriiyoriard. “'Eskiden
buralar hep dotivkto’’ demeyi cok isterdim ama Gyle bir sey de yokto; ‘‘adeta bir
¢OplUkty’’ demek sanirim daha dogru olur. Senrasinda Andy Dayi yetisti iste bo
topraklarin insanlarinn yardimina. Evet, bizim tartismasiz en saygideger ve her
yonuyle mohtesem buyUk liderimiz dunyayi yasadigi tarifsiz sikiciliktan cekti aldi ve
lelebet surecek bir efsaneligin doroklarina tasidi!

Bu mocize nasil gergeklesti kimse bilinmiyor ve inanin, pek de omrumozda degil.
CunkU hepimiz, katildigimiz tornovalarda birbirimizi buyulerle havaya vgurarak
atomlarina ayirmakla cok mesgullz. Basit zevklerin, aile sevgisinin veya iyi yapilmis
bir is karsiiginda alinacak mUkafatin pesinde kosvlan ginler coktan gecti.
BITMISTIR! Bu tarz basit olaylarin yerine mesela, supernovanin gucy ile
9umbUrtuIU bir simsedi bir araya getiren ve rakibin beynini singere donusturup kul
eden bir bUyu, cok daha eglenceli geliyor bize... Epik BUYU Savaslari'nin ylksek
oktanli heyecani bir tarafta, diger tarafta ise; alelade, tamamen dunyasal, taham-
mUIU imkansiz bir l;;nahm! Andy Dayimiz bizi kendimiz%én, vasat ve siradan olmak- L

t?n kortard ve yapyeni bir dunyanin kapilanini acti! i
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Adini kendi icinde organize ettigi sayisiz kapismadan ve turnovadan alan [Katliam
Kralligi’'ndaki tornuvalar tam gaz devam ediyor! Igimizden yeteri kadar Ustin
yetenekli olup Andy Dayi'nin bahsettigi sira disilietan nasiplenenler, gbzyasi dolo bir
sondan kendilerini kortarip, gercekligi parmak vglariyla bukmeyi basarabilen birer
BﬁBﬁCﬁSﬁne donUsecekler. Bu yol, zorlv bir yol... Cinky
OnunUzde, bitmek tUkenmek bilmeyen tornuvalar var ve bonlar, [Katliam
Kralligi’'nin hemen her yerinde yapiliyor. Siradan koyler ve sehirler artik kanla kapli
koro kafa konseptinde volkanlaria dolv. Akbabalarin istila ettigi adalar, tek bir
agacin dahi kalmadigi, damla suyon akmadigi vadiler. .. Bunlar bize. dUnyanin ne. kadar
muhtesem bir oyon alani oldugono surekli hatirlatiyor ve bo.... kesinlikle tarifsiz.

Olum artik bizim icin bir son dorak. dedil, yani sizin bildiginiz anlamini k.aybetti. Olim
sadece bizi bir tornuvadan Otekine tasiyan sonsvz bir aragtan ibaret.
Yeteneklerini dogro sekilde kollanip stratejini basarili bir sekilde vygularsan,
sayisiz gUnah islemis olacak ve en nihayetinde de ‘'Ayakta Kalan Son Biyucy'’
unvanini almis olacaksin ki, bizim sevgili Andy Dayimizin g6zunde de en Ust mertebe
budor. Ancak so onotulmamali ki, kazandiginiz bUtUn Unvanlar gegicidir.
Yasadiginiz her zafer sevinci ve kazandiginiz Unvan, yeni tornovanin baslamasiyla
birlikte son bolur. Ardindan yine bir turnova, yine bir turnuva ve nihayetinde de
YOK. ETME KITAMETI geliritt

YOK. £TME KIYAMETI, her sene sadece bir kez dUzenlenen ve yll icerisindeki tim
tornovalarin finali niteliginde olan; en acimasiz buyUcUlerin yer aldigi, bu nedenle
prestijin de tavan yaptigi bir etkinliktir...

Bir kere sunu aklina sokmalisin; sen tornovalarda yarisacak bir savas buylcUsU
olmayi sectin ve simdi bu adrenalin dolu kanli sporu tecrube edeceksin. Artik higbir
sey eskisi gibi olmayacak. Higbir heyecan ve keyif rakibinin Uzerine salacagin esrarli
bir bUYL sonrasi onv bekleyen trajik son kadar seni tatmin etmeyecek.. Bagimliligin
bUtun arzularini sadece savasmaya yoneltecek. Mesela ben, bu hikayeyi anlatirken
fazla vzattim ve artik savasmak istiyorom. Simdi seni, en sevdigim buyum olan

le mest olmus sekilde pargalayacagim! Ancak merak etme
dostum, birazdan tekrar canlanacak ve ilk tornuvan igin hazir olacaksin. Ve kim
bilir? Belki sen de ileride, YOK £TME KIYAMETI i ve surpriz 6dUlU kazanabilecek
kadar buyUk bir blyucy olabilirsin... Umarim bu ('SEIOI, kesin sekilde Glmeni ve
olaganusty gllgmllglarﬂa dolu bu cehennemden kortulmani sajlar.




KUTU iceRrisi 8 Karakter karti 7 Son BUylc U nisani

: 8 Cllgin BUyu karti 6 Can Takip pulv
Zg CTZE?Q \\:2:::: 15 Hazine kart| L Zar
10 Sonug. karti 25 OI0 BUyUc karti 1 Korou Kafa Dagi
oyunun AMACI el b

Gayet basit; rakiplerinizi havaya ugor- - o
mak Ve atomlarina kadar pargalamak. £ger butun rakiplerinizi ﬁﬁﬂ
yenebilirseniz, Son Buyucu Nisani alirsiniz ve bu nisandan iki tane L
almayi basarirsaniz da, oyuno kazanmis olursunuz! T

l‘l[RuLus © BUyu kartlarini, Hazine kartlarini

ve O BUyucy kartlarin ayri
desteler haline getirin ve karistirin.
e Oyunculara, istedikleri karakter kartini verin. s
* Her bliylict) 20 canla oyona bagiar. Bu yizden can "
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takip pulunu, karakter kartinizdaki 20'nin Uzerine THEN
yerlestirin. Oyon sirasinda canniz 20'nin  Uzerine 13 nw
clkabili ancak en Ust can seviyesi 25'tir.

o BUYU kartlari destesini masaya yerlestirin. 8 8 1 ¢
o Hazine kartlari destesi ve Ol BUyucU kartlari g B3OSO

destesini masaya yerlestirin.

S auas | BUyu Savasl, kisa oyunlardan olusur. Oyon ise turlardan olusur
Ve bir oyunco kazanana kadar devam eder.
Her rauntta oyuncular bUyuler yapar, rakiplerini havaya ogouror, heyecan verici
hazineleri toplar ve en Gnemlisi, hayatta kalmaya ¢alisirlar. Butin buyUculer 6ldugunde
hala ayakta kalan oyuncw, o oyuno kazanir ve Son Buyicl Nisani'ni alir.

TURUA  HER BUYOCU), ELINI 8 KARTA TAMAMLAYANA [KADAR,

BASLANIICI BUYU DESTESINDEN KART CEKER.
KARTLAR ELINIZDE UC FARKLI TURDE BUYU OLABILIR.
T7oiM - [l GeLisie [ SONUG  [§

Takdim kartlarinn isimleri, Gelisme kartlari, Song kartlari ise blyik patlamanin
. bUyUlerinize yaraticilik yasandigl kartlardir. Dehset veren son!
ya§am§ efsanevi katmanizi saglar. Bv sifatlar Rakiplerinizin kanla kaplanip, merhamet
bUyucUlerden alinmistir. bitierinizin b : bieri bk/i icin yalvaracaklari son nokta! Senvg
Uyueflmzm vz0 - . " ?' .8 kartlarinin Uzerinde ritbe numarasi
Ve cogunluklia rakiplerinize Yer alir ve ayrica 2ar GUcy etkileri

agir travmalar yasatir. de yazar. (Detaylar ileride.)



A Buyuler en fazla Ug farkli icerikten olusabilir.
BUYU OLUSTURMAK:  Bir bliylide ayni tiirden bir kart, birden fazla kez
e kollanilamaz.

GECERLI BUYU ORNEK L ERI:

] o

1l

TAKDIM ~ GELISME GELISME + SONUG GELIS
Fﬂ!% I. E i- -
SONUC TAKDIM + SONUG TAKDIM + GELISME + SONUC

Ucli bir Uyl seti her 2aman bir isim tamlamasi olustoror. Takdim kartlari solda, gelisme karti ortada,
sonug ise sagda yer alir.

BAZI GEGERSIZ BUYU ORNEKLERI:

-

I T T i o -
: + GeLIsME PKDIM + GeL Ispg SONUC+SONUG
TAKDIM + TAKDIM

TagDIM ~ GaLISME

&ger bir bUyucy yanlis bir bUyLu yaparsa, buyu gecerli hale gelene kadar buyUsindeki
soronlu kartlari glkarir. Ve bu ¢lkardigl kartlar, iskarta destesine yerlestirir.

Bir blyUcl blylsunG yaparken, biylnin bitin icerigini, Yozl kapall sekide

2322832244 masa'da . Onine Yerlestirir. Dierseniz yapacaginiz biiyinin kartlarini Ust Uste yerlestirebilir

Bmu geRLeS‘l’lRmel‘ veya icerik sayisinn beli olmamasi icin elinizin altinda saklayabilirsiniz. Diger

P e ad bUyUclerin, sizin kagh bir byl yapacaginiza bakma haklari yoktor. Bir bliyicU

bUylstn yaparken, blyinin bitin icerigini, yiizU kapall sekilde Gnine yerlestirir.

Dilerseniz yapacaginiz biyinin kartlarini Ust Uste yerlestirebiir veya ierik sayisinn belli olmamasi iin elinizin altnda saklayabilirsiniz. Diger
buylcUlerin, sizin kagh bir byl yapacaginiza bakma haklari yoktor.

BUyUcUler buyllerini yaptiklarinda, masanin goruntUsu asagidaki gibi olabilir.
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BUtUn buyuculer buyulerini masaya yerlestirdikten
TlIR SIRQSI sonra buyulerin gergeklesme sirasinin belirlenmesi
gerekir. BUyucUler ik olarak, yaptiklari
buyunun icerik sayisini belirtirler: Bir, iki veya Ug.
Bir adet buyy karti oynayan buyuculer, tura ilk olarak baglariar. Ardindan da, ikili
Ve UglU blyu yapmis olanlar sirayla turlarina baglar.
£ger birden fazla oyuncw ayni icerik sayisini bildirirse; bu duromda, buyuclerin,
sonug kartindaki rutbe nomarasini bildirmesi gerekir. Rutbe numarasina
baktiginiz sirada, sonug kartinizi rakiplerinize gostermemeye dikkat edin.
Sonug buyUsu oynamamis Veya sonug kisminda ¢ligin byl karti (leride anlatila-
cak) oynamis oyuncularin biydlerinin ritbesi ‘0’ olarak kabul ediir.
&n yUksek ritbeli olan buylcy ik olarak buyusunU yapar. £gder en yuksek
rutbede esilk s6z konusuysa, esttligin s6z konusu oldugu oyuncular zar atar ve
yYUksek zari atan oyoncw blyusiny Once Yapar.
ORNEI: & kisilie. bir oyunda Uic. oyuncw, Ucli bir byl hazirlarken, diger oyuncu ise ikili bir biyl
hazirladi. Il olarak, ikili byl yapan oyunco biyisini hayata gecirir Ve etkisini gerceklestirir.
Ardindan UglU kart oynayan Ug oyuncw, sonug kartlarinin ritbelerini kiyaslar ve varsayalim ki
rutbeler; 18, 1k ve 1k seklinde. Bu durumda, 18 rutbeli olan oyonco buyusunu hayata gegirir ve
etkisini gerceklestirir. 1k rutbeli bUyUcUler ise zar atarak esitligi bozarlar. Once yUksek zar atan
oyoncw, ardindan diger oyuncL buyusunu gergeklestiric ve tor sona erer.

NOT: &ger blyi icerik sayiniz tor sirasi size gelmeden Once dedisirse, tor sirasi da tekrardan
degisir.
e ee ws w. Tour sirasi size geldiginde buyinuzU agarsniz. Ve sonrasinda da;
BUYUNUZU  blyinizin adini, gercek. bir biylcy edasiyla, Fantastik. bir sekilde
okorsunuz. Su unvtuimamali ki; byt adlaring, TAKDIM — GELISME -
SONUC sirasiyla olustormak zoronludor.

SAYET BUYONUZ, BU UG TURDEN MAHRUMSA, SUNLARI YAPMA'L DENEYIN;

Sksik takdim: Karakterinizin adini ya da kendi adinizi kollanin. .
ksik gelisme: Illa i bir sifat koymak zorunda degilsiniz ancak Gzgln bir seyler buimaniz

terch ediir! iy TH
£ksik sonug: Sira digl bir shir s62cU3U sOyleyin.

BUYUNUZU, OKUDUGUNUZ SIRAYLA GZRCZKLZ§T1K1RSINR.
9erceKLesTiRin) | TakoIM D GeLisMe  J SONUG

BUtun buyulerin bir tipi vardir ve buyu kartlar

SihiR TlP LeRi: uzerinde, isim ve ikon olarak yer alir.

O Komplike bir buyudUr ve herkese sigrar. Size hazine kazandirir.
@ KARA: [{ara buyuler gUclu ancak kontrolsuzdurler. Baz dorumiarda geri tepme riskleri vardir.

& Rakibinizi patlatarak ayri dunyalara uguror.

% iLLUZYON: Hizli ve entrikal buyllerle bazen hedefinizi secebilmenizi saglar.

@ TEMEL: Doganin gucleri sizi iyilestirebilirken, rakiplerinizi ise yavas bir 6lume surukleyebilir.



2ar GucU yapmaniz belirtilen kartlarda, soz konusu kartin fkonuna bakn.

Z HR BUyunizde, bu fkona sahip olan kart sayisi kadar zar atarsiniz. Ornek
verecek olursak; Temel lkonlv bir kart size Zar Gucy yapmanizi sdylliyor
ve sizin de sadece bu kartinizda Temel ikonu varsa, tek zar atar ve gelen
Zara g0re buyunun sonocunv belirlersiniz. €ger Ug buyy kartinizda da
Temel ilkono olsaydi, bu durumda Ug zari birden atardiniz.

Baz hazineler, etkiler veya kombinasyonlar Zar Glglerinde daha fazla 2ar atmanizi saglayabilir.

Birgok bUyunin bir hedefi olur ve ¢ogunivkla da, blyuler kendi hedefini
NCDCFLRR endibelirler. Dolayisiyla buyunuzu hazirlarken, bunv motiaka gdz Gninde
bulondorun! Hedefleriniz rastgele olabilecedi gibi, solunuzdaki ya da saginiz-
daki rakip veya farkli sekillerde olabilir. £5er iyilestirici bir buyl yapiyorsaniz, b blyunin
hedefi sizsinizdir. Buyulerin hedefleri, zar atimadan once karariastirimalidir.

se o es &n 9U¢lU oyuncw, en cok cana sahip olan oyuncLdur. &n 2ayiF oyuncw ise en

en suciLu ve az cana sahip olan oyuncudur. Estlilk olmasi doromonda, est canli

. oyunculardan dilediginiz bir oyuncuyw hedef alabilirsiniz. £ger en gucli

RAKIPLBR  ya da en zayf oyuncw sizseniz, byl derceklestirimez ¢inki kendnizin
dusmani olmadiginizi dUsunuyorvz.

s Daha gUclU rakip, senden dsha ¢ok cana sship olan herhangi bir
DANA SUCLU U8  oyuncudor. Daha zayif rakip ise, senden daha az cana sahip olan herhangi
bir oyuncudor. Eder esitlie varsa, dilediginiz bir oyuncuyv hedef alabilir-

siniz. £ger birisi sizle ayni cana sahipse, o kisi sizden ne gu¢ll, ne de zayiftir.

Solunvzdaki oyuncudan baslayarak oyvnculara birer numara verin ve
R Hlill’ ardindan, korbani belirlemek icin 2ar atin. £ger gelen zar sayisi, atadiginiz
numaralardan herhangi birisiyle eslesmiyorsa, eslesene kadar zar atin.

KART Bazl by icerikleri, bUyinUze kart eklemenizi gerektirebilir. Bu eklenen

kartlar, ayni turly (takdim, gelisme, sonug) bUyl kartmizin Ustinde bir

esLemes alana yerlestirilr. £ger henuz daha gerceklestirmediginiz birden fazla ayni
tUrde blyuniz varsa, bunlarin sirasini diediginiz sekilde ayarlayabilirsiniz.

Di9eR KARTLAR

CILGIN BUMU: Desteden clign byl cekecek ”
kadar sansl olmus olabilirsiniz. Bu buyllerin turleri |
yoktor ve bu nedenle de, yapacaginiz blyunun
herhangi bir lkismina (takdim, gelisme, sonog)

yerlestirebiirsiniz. Ornek. verecek. olursak; Ucli bir “
buyl yapmak istiyorsunuz ancak elinizde hig gelisme =
tUrinde buyl yok. Bu durumda, ¢ligin blyu kartinizi

gelisme asamasina Yerlestirebilirsiniz.

Igerisinde lign byl bulunan blyinUzU gerceklestirirken, ¢ligin blyy karti kollandiginiz kart tirine
denk gelene kadar, destenin Uzerindeki kartlara sirayla bakin. Ik byan karti alin ve buyinuze ekleyin.
Kollandiginiz ¢ligin buyl kartini ve destenin Uzerinden agtiginiz diger kartlari ise iskartaya ¢lkarin. £ger
buylnUzde. birden Fazla ¢ilgin buyu kollanmissaniz, ayuni sureci digerleri icin de gergeklestirin. Ciigin biyu
kartlarini iskartaya yerlestirdikten sonra blyunuzin adini okoyon.

HAZINE: Hazineler bazi biyllerden elde edebilecediniz, size cokca Yardm edebiecek.
esyalardan olusur. Hazine karti kazandiginizda bunu yuzl aglk, bitun oyuncularin
g0rebilecedi sekide OninUze yerlestirin. Hazineleri hichir zaman elinizdeki desteye
ekleyemezsiniz. Ancak dikkatli olon! Bazi maharetli buylcUler, 6ninUzdeki hazineleri
Galmaya calisabilicler.

Bazl hazine kartlari sadece 2ar Gucl ile aktiflesebilir ve bazi dis etkiler, buylcinin tekrar-
dan zar atmasini saglayabilir. Bu gibi durumlarda hazine kartinin etkisi, en son atilan nihai zara
90re hayata gegirilir.




OLO BUYOCU DESTESI:

Bir bUylcU OldUginde, elindeki bUtun buyu
kartlarini ve hazine kartlarini iskartaya glkarir.
Ardindan hemen bir adet OlU Buyucu karti geker.
Bir bUylcunun Blmesi, onun tamamen oyon disi
kaldigi anlamina gelmez. Her yeni tur basinda, Glen
bUyUculer, birer adet 6lU bUyucy karti geker ve
biriktirirler. Bu kartlar, Glenlerin bir sonraki savasi kazanmasina yardimel olacak !

sitvii (S e 4o

\ sill. bir oyon oynadiginiz disinelim ve bir rakibinz ki b ir byl

9?8;2!{@?3{]]21]]292 gerceklestiriyor. Sonrasinda sira size geciyor ve siz/dle,l SBEghlmr\erylg
BIR ORNeK: rutbeli bir byl yapmayj planliyorsonuz. ‘
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SiMDI, BUYONUZON ADINL éN AFILL BOYOCO SESIYLE OKUTUN.

Suonuzin takdim kismi, Kelle Corbast 2150'nin.
l%gyf::f\‘)‘augu destesinin ’Uge.r.ir\de\ai 2 karti
acin. Actigini2 kartlar, bugunuzde [Vdg
alan herhang bir tiple eslesiyorsa, bu
artlari buyinUze ekleyin. .
Eslesmeyenleri de iskartaya ¢lkarin
diyor.

SiZ D DESTEDEN; 'ESRARENGIZ’ Ve ‘TAZE
SIKIML ISIMLI 1K1 KARTI CEKTINIZ.



TAZE SIKIMI, TeMeL BUYULERDEN m
BIRI V£ BU NEDENLE HERHANGI BIR A
£SLESME SOZ KONUSU DEGL. R 1C
DOLAYISIYLA, BU KART ISKARTAYA =4
CIKARILIR. ANCAK. £SRARENGIZ n
BUMUSU), £SRARLL TIPINDE Ve

SIZIN KARTINIZLA - -
£5L£SIY0R. BU KART BIR
GELISME BUMUSL) OLDUGY
ICIN, KENDI GELISME
BOMONOZON YUK ARISINA
YeRLESTIRIRSINIZ.

B, (=

Boylece, Kelle Corbasi 2150 buyusu gerceklestirimis oldo.
Simdi sira gelisme buyUsunde ancak sizde iki tane var. Bu
doromda, | istediginiz sirayla buyulerinizi  aktiflestirebilirsiniz.
gsrarengiz karti, buyinuzdeki toplam tip ve OGnunuzdeki
Hazine karti sayisi kadar hasar verir. Sizin buyunuzde toplam-
da 3 farkl tipte bUyU karti var ve su anda da, Gnunizde
herhangi bir Hazine karti yok. Dolayisiyla rakibinize 3-gucinde
bir saldiri dUzenleyebilirsiniz ancak doron! ‘Zihin Acici’ kartiniz
sayesinde bir adet Hazine karti kazanabilirsiniz. Once 6 buytyy
gergeklestirmeniz cok daha mantikll olacaktir!

e

Zihin A¢ici byUsU, “rastgele bir rakibe 3 hasar verin” diyor.
Bu durumda rakiplerinize (4 kisiil bir oyunda) 1, 2, 3 gibi
nomaralar atayin ve zari atarak, buylye kimin maruz
kalacagini belirleyin. Buna ek olarak Zihin Acici, “siz ve
rakibiniz, bir hazine karti cekin” diyor. Dolayisiyla hemen
ikiniz de bir hazine karti ¢ekersiniz. Bu karti, yizu agik
olacak sekide Gninuze yerlestirin ve artik bir hazineniz
var!

e e

‘Iblisin Pofidikleri’ adl Hazine kartni cektiniz ve bo
kart size; “bu hazine, bitun blyllerinizde, Kara BUyu
karti olarak sayilir” diyor. Bu kart, ileride cok isimize
Yarayabilir. COnkU sonvug buyumuz de zaten Kara
BUyu. ..




ZIHIN ACICI BUTUSUNU GERCEKLESTIRDINIZ VE SIMDI Pl
SIRA DIGER GELISME BUTUNUZDE. ESRARENGIZ KARTINI = - g
YUKARIDA ACIKLAMISTIK. ARTIK BIR ADET HAZINE gl e

KARTIMIZ DA OLDUGUNDAN, SAGIMIZDAKI OYUNCUYA & iz
GUCONDE BIR SALDIRI GERGEKLESTIRERILIRIZ. m

/

Artik ‘Sonug’ buyusinl gerceklestirme zamani ve ‘Seytani Kalp SOkUsU
bUyUsU de size; “en gUcll rakibini hedef al” diyor. Rakiplerinizin canlarini -

kontrol edin ve eder tek. bir oyuncw en yuksek cana sshipse, hedefiniz de o i -'j" .
olacaktir. £ger esitlk s6z konusuysa, esit cana sahip oyuncular arasindan b _.L; ]
hedefinizi siz secebilirsiniz. Rakibinizi belirledieten sonra simdi sira Zar -
(Uc'nde. BlyinUzde toplamda bir adet Kara Byl tipinde kart var ancak. st "o %
bir de Kara BUyu saylan hazineniz vard. ‘fani toplamda iki zar TR
atacaksiniz. Zarlari 3 ve 5 attiniz diyelim, yani toplamda 8 etti. Seytani

Kalp SOkUsu buylsini okuyorvuz ve bu kart da bize; "5-9: 2 hasar” ==

diyor ve biz de, az Once belirlenen hedefin 2 canini g6tirmis oluyoruz.

s

BOYONUZON BUTON KARTLARINI GERGEKLESTIRDIK.TEN SONRA, BU KAR TLARI
ISKARTAYA CIKARIRSINIZ VE SIRADAKI 3 KARTLI RUTBECE N YUKSEK
0YUNCV, BUYUSUNU GERCEKLESTIREREK. OYUN DEVAM EDER .
Firtina dindiginde ve sadece tek bir buylucU ayakta kaldiginda musabaka
sona erer Ve o blyucy, Son Buyucy Nisani'ni kazanmis olur. Bir eyonco
toplamda iki adet Son BUyucy Nisani'na sahip olursa, oyunv kazanir. Eger
so nu mag sonunda buyucy, talihsiz sekilde, rakibini Gldurdukten sonra kendisini
de 6ldUrUr ve oyunda kimse kalmazsa, 6 oyunco yine Son Buyucy Nisani'ni
kazanmis olor.
Oyunoun sonunda, oyuncularin ellerindeki bitun Hazine ve BUYL kartlar iskartaya gikarilir.
Ancak. destelerdeki kartlar bitmeden, bu iskarta kartlari, tekrardan karistirilarak desteye
eklenmez. Dolayisiyla bir oyunda olabildigince ¢ok sayida farkll kart gorursunUz. Herkes
kartlarini iskartaya clkardiktan sonra, OlU Buyucy Karti'na sahip olan buytcUler, bonuslarini
(ekstra guc, hazine, vb.) toplar ve O Buyucy kartlarini iskartaya clkarirlar.

Hizl 0 ﬁ“" \/o\r

5-6 kisile. oyOniarinizda veya lle bir oyun oynamak. istediginizde, hizll oyun varyantiyla oynamanizi
tavsiye ediyoruz. Bu varyantta toplamda 3 oyun oynarsiniz.

Bir buyucy 6ldurdigunuzde, 1 Zafer puani alirsniz. £ger kendinizi GldurUrseniz, puan alamazsiniz.
Ayakta kalan son buylcy, yine Son Blyucy Nisani'ni alir ve bu da 1 Zafer puani degerindedir.

Oyunlarin sonunda eyuncular, pouanlarini toplarlar ve 3 oyunun sonunda en gok. Zafer puanina sship olan
oyuNnew, oyunu kazanir. Esitlik duromonda ise, en cok Son Buyucu Nisanina sahip olan oyunw oYyunv
kazanir. . i
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“UncLe” Cory FONES

BASKAN
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Operasyon Divektovi
Finans Divekdorii:

Muyn

' QRLISTIRICILER
CiZimLer
AL i,

* Mige “Snuc” Donats, Merr “THe Hiora”
Ben “MusTic Wemer” StoLL, Drew

NicK. EDWARDS

FonN “Bic Wanp” Nee
e Granta” SCOTT GAETA
FOHN “Urianan” SEPENUIL

e, T “Sicr Duwe” PLace, ParRick “Whire MAGIC" SuLLiv,
oL TILTSN' WALKER , The Macauricant” Mice G

1 "
| LarRrY “Fairy FINGers” Renac (Lew), Marco 'Ar{cﬂcui SIPRIASO,
“Ngcro” NaNcy UNzUsTA, ForN “Sparite-BRITCHES " VINETARD

MaTT “Zorch!” HIRA

EdiHeme Kotz “The Eorrix” STavOLA == = ; Y,
Kondvol  Fomwne “LiMiTer” BaRRON .y
Operasyjon Divekdoria  Leisin “Sigeves” CUMMINS
Mavka Yonebimi " The GreaTa” SoTT GaeTh
Urin Yonohicisi  Rachel. “Sorczress CHIch” NaLveRoE

i§ Koovdinatovi  Rumt "Lazui-Luit" Asar :
Sahs  KWRT "The Sarmozr” Nevson, MinG Mo SHEIH W

Ofis Yonebicisi  Apri “MeLT Four Bones” Fones
PAZ ARLANA

Miston "RsPrapn” Avosrson, WiLL i “Whiz B Bravary, Miris "Luoowror” Ny, iR dL Gupos' s,
R4S Vg Seaar” Kotz Houer "Tie Ocuieues', Diew Micic Fivers' Kowee , Mart "HorpressTeR " HorFHw
OYUNTEST EXIBI

MicknaL ALexmzr, LocaN Bowr, Tob BurkLIN, Sean Dawso, PaTrick. “Bic DeaL” DiLLoN,
Prsston Donwis, ERic EschengrcH, Lisn Escrenaaci, Mice Farauer, Pau. Hucres, Mk Fzssip, Cort Jones,
Eri Larsen, Rog LicHTneR, Max Macizra, Sunca Ros, Ros WATKINS, NTHANIEL TAMAGUCH

TESEKKIRLER.

VaLerie 3 HoLioat Jones, Micinel. Karchorr, DRD, Bic Guips, Doritos, The Worp ‘€pic’,
Arts Kerier, Tania 3 BRaNDON Sepen, Lisia, Gerpset, Travis, CHARLOTTE

Kavt isimlexine katkida bulunan, FRPNET,

Celik, Adsenar Melike 0zkaya, Salih Bugra Al
So\gkam?'%bu\iz Tavean, zN\k:g{-o\ﬁ\ A(pugn i

va Keri Kiipeii, Onur Bilecen, Com Usta, Kivileim
, Eshevar lsmail Akabal, Mustafa ltker

i, Sinan Ozer ve destek veren diger bidkin

arkadaglanimiza ok +egekkivler!
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