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OOy sAmSUNDA KAFISMA
neR TURUN BASINDA

BUtUNn bUyucUler, ellerinde 8 kart olana kadar desteden kart gekerler.
BULUN 610 buyUcUler, desteden bir adet OlU BUyUc U karti gekerler.

gliviintizii KAZIRLAYIN

BUtUN bUyUcUler en Fazla Ug Farkli turden olusan buyulerini, yuzU kapall
sekilde masaya yerlestirirler.

TUR SIRAS!

BULUN bUyUcUler, buyUlerinin kag Farkl turde karta sahip oldogunu
aclelarlar. &n az karta sahip buyuler il olarak gerceklestirilic. Esitlik
doromonda ise Sonug kartlarindaki rtbelere bakilir. Sonug bUyUsU
alanina Cilgin BUyL yerlestiriimisse ya da hig. Sonog bUyUsU yoksa, rutbe de
0 olarak. kabul edilir. RUtbesi yuksek olan buyuler once gerceklestirilir.
£ger rutbelerde de esitli varsa, bUyUcUler 2ar atar ve yUksek zari atan
bUYUCU, bUyusuny Bnce gergeklestirir.

giiviivii 9erceKLesTIRMeK

BUYUNUZUn adini bir bUylcl edasiyla okoyon. Senrasinda ise, buyinuzun
etkisini; takdim-gelisme-sonug sirasiyla gerceklestirin.

ﬁaﬂ BiR RAKIRI OLDURDUGINDE 3 [CAN KAZAN.

Ka L e HsR TURUN SONUNDA |[CALENIN SAHIBE OLAN BUMOICO
L JCAN KAZANIR.
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0gUN; sevimli mi sevimli, minnos mo minnos, eli baltali gdzu dOnMUs
k0durmos bir kegi tarafindan beynim ortadan ikiye yarildi. Evet,
dogru duydonuz... pofuduk. tUyl tatlis bir kegi. Giydigi Iskoc
etedi ve agzindan sagllan kOpUkler gbzumun Gnunden bir turlu
gitmiyor. Olumden Once en kUgUR anlamsiz detaylarin dahi akilda
bu kadar net bir sekilde kalmasi ok tohaf.

Baltasini beynime indirmek. Uzere kaldirdigi anda buno kahkaha ile karsiladim ve
kafamin ortadan ikiye yarimasiyla kahkaham yarida kaldi. Gergekten
mohtesem bir and.

Bir 2amanlar gift¢iydim. Domates biber yetistirirdim ve su anda bana gok komik
gelen anlamsiz endiselere sahiptim. Ta ki Andy Dayl imdadimiza yetisene kadar.
Artik ciftgill. umorumda degil, zaten nasil olabilir ki? Sonsuz bir muhtegemli\z
icerisindeyim ve Andy Dayi savasmami istiyor, dolayisiyla ben de SAVASITORUM!

Birbiri ardina muazzam buyuler saliyorum. Etrafta tehlike kokosv aldigimda devasa
Yesil yldirim buyumu yapiyor ve rakibimin eblek eblek bakan g6zlerini bohar edip
beynini sUmUksU kivama getiriyorom. Ardindan onon_ yok olusunu izliyorom. ..
&lveda beyinsiz rakibim, UzUlmene gerek yok bu EPIK kabusa geri gelecek ve
sonsuz bir dongu igerisinde savasip, Oldurup, tekrar Oleceksin...

Halan soylemeyecegim, dinya donmeye devam ettikge bu sonsuz buyu savaglars
gerc¢eklikten deliige dogru evrimeye devam edecek olan, /24 yasanan bir kabus.

Bu evrenin artik daha gergek UstU, daha dayanilamaz hale gelemeyecegini her
dUsundUgumuz an, yeni buyuler sunoluyor. Ve evet, kisa bir sure Once Andy
Dayi cephaneligimize essiz bir buyu dsha ekleyerek bizim aklmizi basimizdan
almayi basardi. Bu yeni buyuye sahip olan buyuculer, ici baymis bezgin insanlarin
ic organlarini kusbasl pargalara ayirarak yureklerini hoplatabiiyor. Ve simdi
aglklyorom siki doron:

ENET, ARTIK MUAZZAM CANAVARLAR CAGIRARAK BIZIM ADIMIZA
INSANLARI OLDURMESINI  SAGLAYABILIYORUZ! Sizin bir sey yapmaniza
gerek yok, cehennemin dibinden kan hevesiyle gelen canavariar bizden bile
daha hevesli savasiyor. Taniz tek kUgUk soron bu bUyuUleri artik
dUsmanlarin da yapabilecek. ve bizim de en yakin zamanda bir canavarin ana
ye{vxeéi veya tat!:s: olabilecegimiz. . .
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Her zaman radikalligin doruklarinda yasamayi sevmisimdir. Yani kim sevmez ki?
Her hucreniz gUgle doluysa ve elektrik, ates gbi elementlere
hUkmedebiliyorsaniz ve Ustelik artik eskiden yasa olarak bildiginiz hicbir koralin
gecerli olmadigini fark etmisseniz... Neyi sallarsiniz ki? Lanet olson dostum,
hicbir seyi kafana takma, KOpekbaliklarindan olusan Seytani bir hortum yarat ve
rakibini topraga bir bok ¢OVall gibi sermesini veya 962 kirpmanla tepesine bir koy
buyuklugunde meteor dusurmesini izle.

G seninle degil SEN GUCUN TA KENDISISIN adamm. Ve sana bonon

aksini sOyleyen herkesi siktir et gitsin! Bundan daha iyine olabilir veya bundan daha

Enlemli ﬁlan bir sey mi var? Bu duzen son birkag yuzyildir bOyle ve bOyle de
alacak!

Fakat artik bu ¢lignlik yaalamyor, tipkl benim gibi. Tabii ben artik eski maziom
¢ifti degilim, ben azili bir buyucuyum! Fakat derinlerde bir yerde, bir seylerin
degistigini  hissediyorom.  GOzlerime  baktignizda  OlimsuzlUgun  Uzerimde
olusturdugo yiku gorebilirsiniz.

Ben binlerce kez 6ldum, kahretsin belki daha bile fazla, sayisini bilmiyorum. Her
Olumum bir Oncekinden dsha epik oldu, en azindan ben Byle hissettim.
Rakibimden gelen dehsetli bir buyu benim vzoviarimi yerlerinden ayirip, beni
Olumle buron burouna getirdigi her seferinde ayni seyi dusunurum.. Diger
bUyucuNnun seving ¢igliklari arasinda ben yavasga kan kaybederken gozlerimi
kapatirim ve kizimin yuzu gdzumun Onunde belirir. Benim kUguk guzel
kizim. Bu kabusoun artik sona ermesini ve bu sefer bir daha geri donmeden
hozor iginde byumayi isterim.

ANCAK BU ASLA OLMAMALL

Belki Ufak bir Umit vardir? Andy Dayi'nin hata yapmis olabilecegine dair
dedikodular duydum. Bize kimsenin nereden geldigini bilmedigimiz canavarlari
¢3adirma yetisi verdi.

Belki, sadece kUgUk bir ihtimal, Andy Dayi kadar muazzam baska bir sey
daha vardir? Ve belki o zaman siyah cUppeli orakli 6lUm melegi de gergektir?
Ve hatta belki bu Glum melegini ¢agirmayi basarabilirsem bo kabustan bir ¢lkis
yolo bolabilirim. l(i.im bilir belki...




KUTU iceRridi

LD Takdim karti 8 Karakter karti 7 Son BUyUc U nisani
LD Gelisme karti 6 Kan polv 6 Can Takip pulv
L0 Sonug karti 15 Hazine karti L Zar

8 Cllgin BUYO karti 2.5 OlU BUyucl karti L Karton Kale

Gayet basit; rakiplerinizi havaya
oyunun AMACKE  vgurmak ve atomlaring kadar
parcalamak. £ger butun
rakiplerinizi yenebilirseniz, Son
Buyucv Nisani alirsiniz ve bu nisandan iki tane almayi

basarirsaniz, oyuno kazanmis olursunuz!

LT 95 94 23 29
KURULUS o IO R

1716 1514
12121110

e Buyu kartlarini, Hazine kartlarini
ve O BuyucU kartlarini ayri
desteler haline getirin ve karistirin.

e Oyunculara, istedikleri karakter
kartini verin.

e Her buyucu oyuna 20 Can ve 0 Kanla baslar. Bu yuzden Can takip pulonu
karakter kartinizdaki 20'nin Uzerine, Kan takip pulonu da kartinizdaki L
rakaminin yanina yerlestirin. Oyon boyonca Caninizi ve Kaninizi en fazla
15'e yUkseltebilirsiniz.

e BUyU kartlari destesini masaya yerlestirin.

e Hazine kartlari destesi ve OlU BUyUc U kartlari destesini masaya
Yerlestirin.

Bir buyu savasl oyono kisa ravntlardan olusor. Bir
SAUASI rauntta ise bir sUru tor olabilir ve o raundo biri
kazanana kadar turlar devam eder.
Her tur oyuncular bUyuler yapar, rakiplerini havaya uguror, heyecan
verici hazineler toplar ve en Gnemlisi, hayatta kalmaya ¢alisirlar. Butun
bUyucLler 6ldugunde hala ayakta kalan oyoncu o ravndv kazanir ve Son
BUyUc U Nisani'ni alir.

TURUN R BUYOICO), ELINT 8 KARTA TAMAMLAYANA KADAR,
BASLANIICI BUYO) DESTESINDEN KART CEKER.



KARTLAR £LINIZDE UC FARKLI TURDE BUYO OLABILIR
TADIM [l GeLisme [l soNug 'S

Takdim kartlarinin Gelisme kartlari, Song kartlari ise buylk

isimleri, yasamis efsanevi buyUlerinize yaraticillk. patlamanin yasandigi
bUylcUlerden alinmistir. katmanizi saglar. Bu kartlardir. Dehset veren

son! Rakiplerinizin kanla

snFatIaf, bugglgfinizin kaplanip, merhamet icin

tuzo biberi gibidir ve yalvaracaklari son

cogunlukla rakipleri- nokta! Sonug

nize agir travmalar kar tlarinin Uzerinde

yasatir rUtbe numarasi yer alir
: ve ayrica 2ar Gucu

etkileri de yazar.
(Detaylar ileride..)

89l OLUSTURMAK:
Y

Buyuler en fazla Ug farkli icerikten olusabilir.
Bir bUyUde ayni turden bir kart, birden fazla kez kollanilamaz.

GECERLI BOYD ORNEKLER]:

)

TAKDIM TAKDIM ~+ GZL1§M£
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Vet

= X .
0BURACULA;

SONUC TAKDIM + SONUC TAKDIM + GELISME + SONUC



Ucli bir bUyu seti her zaman bir isim tamlamasi olustoror. Takdim kartlars
solda, gelisme karti ortada, sonug ise sajgda yer alir

BAZI GECERSIZ BUYU ORNEKLERI:

GeLisME + GELIFME

TNLDUﬁA“TNADHA TNLDD«*

£ger bir buyLuCL yanlis bir bUyL Yaparsa, buyu gecgerli hale gelene
kadar bUyusundeki soronlo kartlari ¢ikarir. Ne bo ¢lkardidi
kartlari, iskarta destesine yerlestirir. Unotmayin ki bir oyonco
asla 3'ten fazla icerik karti oynayamaz. £ger bOyle bir sey
yapariarsa fazlalik olan kartlari buyulerinin sayisini belirtmeden
Once ellerine geri alirlar.

MASAYA Bir bUyUcy bUyUsunU yaparken, buyinun
3[[9[[3[[ YeRLeSTIRMEK bUtUN ierigini, yuzu kapali sekilde OGnune
Yerlestirir. Dilerseniz yapacaginiz buyunun
kartlarini Ust Uste yerlestirebilir veya igerik
sayisinin belli olmamasi icin elinizin altinda
saklayabilirsiniz. Diger buyucUlerin, sizin kagl bir bUyu yapacaginiza bakma haklari
yoktor.

BUyUcUler buyUlerini yaptiklarinda, masanin gdruntUsu asagidaki gibi olabilir.

L. OYUNCU KARAK.TER KARTL V& BOYOSU 2. OUNCU KARAKTER KARTI Ve BUTUSU
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BUtUN buyucUler buyulerini masaya Yerlestirdik-
TUR SIRASI ten sonra buyulerin gergeklesme sirasinin
belirlenmesi gerekir. BUyUculer ik olarak,
yaptiklari buyunin icerik sayisini belirtirler: Bir,
ki veya Ug.

Bir adet buyu karti oynayan buyuculer, tora ilk olarak baslariar. Ardindan da,
ikili ve U¢lU buyy yapmis olanlar sirayla turlarina baglar.

&ger birden fazla oyuncv ayni icerik sayisini bildirirse; bu
durumda, buyuculerin, sonug kartindaki rutbe numarasini
bildirmesi gerekir.

Sonug kartinizin rutbesi isminin Yyanindaki yanan kdzun
icinde yazar.

RUtbe numarasina baktiginiz sirada, sonug kartinizi
rakiplerinize gdstermemeye dikkat edin. Sonug buyusu
oynamamis veya sonug kisminda ¢ligin byl karti (ileride
anlatilacak) oynamis oyuncularin buyllerinin ritbesi ‘0’
olarak kabul edilir.

&n yuksek rutbeli olan buyucv ik olarak buyusunu yapar.
Eger en yuksek rutbede esitlik s6z konusuysa, esitligin s6z konusv oldugu
oyuncular zar atar ve yuksek zari atan oyuncw buyusunu Once Yapar.

ORNEK: & kisile. bir oyunda Ug oyuncu, Uglo bir byl hazirlarken, diger
oyonc ise ikili bir buyL hazirladi. Ik olarak, ikili buyu yapan oyoncw buyusunu
hayata gegirir ve etkisini gerceklestiric. Ardindan Ugly kart oynayan ug
oyuncw, sonug kartlarinin rutbelerini kiyaslar ve varsayalim ki ritbeler; 17, Lk
ve Ll seklinde. Bu duromda, 17 rutbeli olan oyunco buyusunu hayata gegirir ve
etkisini gergeklestirir. Lk rutbeli bUyucUler ise zar atarak esitigi bozarlar.
Once yuUksek =zar atan oyoncw, ardindan dider oyoncL  buyusUNU
gergeklestirir ve tor sona erer.

NOT: €ger bUyu icerik sayiniz tur sirasi size gelmeden Once dedisirse, tur sirasi
da tekrardan degisir.



sigtintizi

Tor sirasi size geldiginde buyunUz0 agarsiniz. Ve sonrasinda da; buyunuzun
adini, gercek bir buyucy edasiyla, Fantastik bir sekilde okorsunuz. S
onotolmamall ki; buyU adlarini, TAKDIM - GELISME - SONUC sirasiyla
olustormak. zoronlodor.

SAYET BOYONUZ, BU UC TURDEN MAHRUMSA, SUNLAR]T YAPMAYI DENEYIN;
Eksik takdim: Karakterinizin adini ya da kendi adinizi kollanin.

ksik. gelisme: Illa ki bir sifat koymak. zorunda dedilsiniz ancak 6zg90n bir
seyler bulmaniz tercih edilir!

Eksik sonug: Sira disi bir sihir s62cUgu sGyleyin.

9eRCeKLeSTIRIN

BUYONUZU, OKUDUGUNUZ SIRAYLA GERGEKLESTIRIRSINIZ.
] apiM - B GeLise  Fsonug

Buyunuzu gerceklestirdiginiz sirada buyunuze yeni bir icerik kart
eklenirse ve bu goktan gergeklestirdiginiz tipte bir icerik kartiysa o anki
iceriginizi gergeklestirdikten sonra yeni eklenen icerigi gergeklestirin.
Ornek.: Gelisme kartiniz bUyunuze bir Takdim karti ekler ama
Takdimlerinizi coktan gergeklestirmigsinizdir. Soron yok. Sonug
kartlariniza gegmeden Once geri donUp Yeni kartinizi gergeklestirin.



SihiR TiPLeRi:

Her BUYU Iceriginin kart Uzerinde bir kelime ve ikonla belirtilen bir sihir tipi
vardir.

5 sthir tipi sunlardir:
DUsmanlarin acyla bagirsin, sen hazineler kazan, bir de Ustine ¢ay demle.

Kontrolunun Ustunde guglerle vgras ve gunahkar

HARA buyulerini havada ugustor.

Rakiplerini totustorup acl icindeki ¢igliklaring kahkahalaria gul.
ILLUZYON  Neler olacagini asla blemezsin, cesetler disinda.

Yaralari iyilestirirsin ya da onlara neden olurson, ne
oloursa olsun bu yaralarin derin oldoguna emin olabilirsin.

QO D¢ OO

ZAR

2ar (ucl yapmaniz belirtilen kartlarda, s0z konosu kartin ikonona bakn.
BUyunuzde, bu ikona sahip olan kart sayisi kadar zar atarsiniz.

Ornek. verecek olursak; Temel konlv bir kart size Zar Gucu yapmaniz! soyluyor
ve sizin de sadece bu kartinizda Temel ilkono varsa, tek zar atar ve gelen zara
g0re buyunun sonucuno belirlersiniz. £ger ug buyu kartinizda da Temel ikono
olsaydi, bu durumda Ug 2ari birden atardiniz.

Bazi hazineler, etkiler veya kombinasyonlar Zar Giclerinde daha fazla
2ar atmanizi saglayabilir.



Birgok buyinun bir hedefi olur ve ¢oguniukla da, buyller
heDCFLLR | yendi hedefini kendi belirler. Dolayisiyla buyunuzu hazirlarken,
bunu motiaka g6z dnunde bulondurun! Hedefleriniz rastgele
olabilecedi gibi, solunvzdaki ya da saginizdaki rakip veya farkl sekillerde olabilir.
&Eger iyllestirici bir buyy yapiyorsaniz, bu buyunun hedef sizsinizdir. Buyulerin
hedefleri, 2ar atiimadan Once kararlastirimalidir.

&n 9uclU rakip, en gok cana sahip olan oyuncudor. én

en tcLii ve 2ayfF rakip ise en az cana sahip olan oyuncudor.
RAKIPLER &gtk olmasi doromonda, estt canli oyonculardan

dilediginiz bir oyuncuyv hedef alabilirsiniz. Kendinizin
rakibi olmadiginiz dusundUgumuz igin en az veya fazla cana sahip kisi sizseniz kendi-
nizi saymadan bir sonraki oyoncoyw hedeflersiniz.

Daha 9U¢lU rakip, senden daha ¢ok cana sahip olan herhangi
bir oyuncudor. Daha zayif rakip ise, senden daha az cana
sahip olan herhangi bir oyoncoudor. Eger esitlik varsa,

dilediginiz bir oyuncuyw hedef alabilirsiniz. £ger birisi sizle ayni cana sahipse, 0
kisi sizden ne 9U¢lU, ne de zayiftir.

DahA SiicLi ve

Solunuzdaki  oyuncudan baglayarak oyunculara  birer

numara verin Ve ardindan, korbani belirlemek icin zar atin.

Rgﬁi? &ger gelen zar sayisi, atadiginiz numaralardan herhangi
birisiyle eslesmiyorsa, eslesene kadar zar atin.

Bazi buyu icerikleri, buyunUze kart eklemenizi gerektirebili.
KART B eklenen kartlar, ayni tirll (takdim, gelisme, sonug) byl
eKLemes kartinizin UstUnde bir alana yerlestirilir. £ger henliz daha
gergeklestirmediginiz birden fazla ayni tUrde buyuniz varsa,

bonlarin sirasini dilediginiz sekilde ayarlayabilirsiniz.



Canavarlar, Sonug kartlarinn bir alt kUmesidir.

LﬂR Bu oyun setindeki tum Sonog kartlari ayni
caﬂﬁuak 2amanda Canavar kartidirlar. Canavar kelimesi

kartin sol altindaki ikonon yaninda yer alir.
Canavarlari 6zel kilan sey buyunuzu gergeklestirdikten sonra sahada

kalabilmeleridir. Cogu Canavar kartinda TUT yazisini bulabilirsiniz. Bir
canavari Tutmak, ono sahada yuzu agik bir sekilde birakmaktir, yani
bUyunuUzU gergeklestirdikten sonra bu karti diger Igerik kartlari gibi
Iskartaya ¢lkarmazsiniz. Cogu zaman Tot anahtar kelimesini Gig
Zarlarini iyi atarak etkinlestirirsiniz. Bazi kartlar ise deme yaparak
Canavarinizi sahada Tutmaniza olanak saglar.

Sahada yuzv aglk bir Canavariniz varsa yeni bir arkadasiniz var

demektir! Bu sagdik yoldas sizin icin canini bile verir. Bir rakipten hasar
alacaginiz vakit yuzv aglk bir Canavarinizi iskartaya ¢lkararak size gelen
hasari engelleyebilirsiniz. (diger hedefler normal bir sekilde hasar alir.)
Canavarlar kendinize verdiginiz hasari engelleyemez. Daha gergeklesmemis
bir Canavar (yuzu kapall) bu sadakate sahip degildir. £ger bir kart birkag
kere hasar veriyorsa, mesela Once 2 hasar ve sonra 2 hasar daha,
Canavariniz sadece bir kerelik hasari engelleyebilir. £ger bir kart normalde
2 hasar ama en guclU (veya her neyse) rakipseniz b hasar veriyor ise. ..
bu L hasarlik tek. bir saldiri oldugo igin hepsini tek bir Canavar

engelleyebilir.

Sizi bekgi kOpedi gibi koruomak gergekten ise yarar bir sey olsa bile,
Canavariniz sonraki tura kadar sahada kalirsa siraniz geldiginde ononla
tekrar saldirabilirsiniz. Hatta saldirmak. zorundasiniz! Canavariniz igin 2ar
GUCU atmamayl secemezsiniz.

e “Totolan” bir Canavar, buyunuzu ne kadar hizll yaptiginizi belirflemede
962 ardi ediir. Ornegin, 3 kartlik bir bUyl oynarsaniz ve dsha Onceki
torlardan iki Canavarinizi tutuyorsaniz hala 3 kartllk bir bUyu
yapiyorsunuz demektir, 5 kartlk bir buyu dedil.

e (anavarinizin saldirabilecedi bir hedef olmasa dahi, canavari tutup
totamayacaginizi gérmek icin 2ari atmaniz gerekir.

e Zar GUcV Ve benzeri dorumlar igin buyunUzin igindeki ikonlari ve
Canavarlarinizin ikonlarini BIRLIKTE SATARSINIZ.

Tottogonuz Canavarin ikonona vyan ikonlari sayin ve Zar Gucunizu
atin, tipkl normal bir bUyL gibi. Bir Canavari sahada birkag tor boyunca
Totmak mohtemel bir duromdor, tabi her seferinde TUT sonucuno
tottorabilecek kadar sansliysaniz. Ama tekrar TUT sonucono
totturamazsaniz Canavariniz iskartays ¢lkar.

e Her raundoun sononda sahada tottugonouz tum canavarlari iskartaya
¢lkarin.
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&ger bir kart rakibinizin Canavarini 0ldurup rakibe hasar vermenizi
sOyluyorsa, Canavar rakibe verecediniz hasari engelleyemeden 6lur.
Unutmayin, sadece Ozellikle Canavarlardan bahseden ve onlari hedef alan
kartlar Canavarlara vourabilir. Rakibinizin Canavarina normal bir sekilde
hasar veremezsiniz, tabi o rakip Canavarina efendisi icin Olmesini
emretmedikge. £ger hasar rastgeleyse sonucw g6rdukten sonra karar
verin. Canavariniza size gelecek hasar belirlenmeden emir vermenize
gerek yok. Hasar ne kadar kUgUk ya da buyuk olursa olsun Canavariniz
tumune g03us gerer ve sonra iskartaya ¢ikar. Sifir hasar Canavarinizi
Oldurmez.

kalmak. icin onlari feda etmeliydin seni mankafa!

Kotudan ¢ikan 6 [Kan damlasi seklindeki pulo Fark etmis
olabilirsiniz. Bunlar oyon boyunca topladiginiz [Kani takip
etmek icin. Kan; ¢odu icerik kartinin, Hazinenin ve Olu
BUyuCL kartinin gucinu arttirmak icin kollanabileceginiz ikincil bir
kaynaktir. Her maga sifir Kanla baslarsiniz.

Bir rakibi Oldurerek 3 Kan kazanabilirsiniz. Rakiplerinizi Oldurmek Kan
kazanmanin en kolay yoludor. Lakin kendinizi Gldurmek. [Kani toplamak. icin
hayatta olmayacaginizdan size [Kan kazandirmaz ve genel olarak ¢ok iyi bir
fikir degildir. |Kan kazanip kaybettikce Kan polonu Karakter kartinizin
UstUnde sahip oldugonuz Kan'a getirin. Caniniz ve Kaniniz ayni kart Uzerinde
tutolacadi igin ikisini karistirmamaya dikkat edin; korokafa Caniniz, kan damlasi
da |Kan stogunuz.

Kan miktarinizi oyun boyunca kororsunouz, raonttan ravnda gegerken

T

Kan kazanabilir ya da olan Kaniniz1 harcayabilirsiniz. En Fazla 25 [Kana sahip
olabilirsiniz.

Kan 6demeleri kartlarda s0yle yazar: “n Kan dde: (Etki).” Burada n dederi, L
ve 8 arasinda bir sayi, etki ise yatiriminiz karsiiginda kazandiginiz seydir. £ger
“sayl” bir X ile ifade edimisse tek bir seferde Gdemek sartiyla istediginiz k.adar
Kan Odeyebilirsiniz. Igerik kartlarindaki [Kan Gdemeleriicerigin gergeklestirildii
sirada bir kereligine yapllabilir. Hazinelerdeki Kan Gdemeleri ise turda bir kere ve
kendi siranizda yapilabilir.

Harcayacak Kaniniz yoksa 0demeyi yapamaz ve etkiyi
gerceklestiremezsiniz. [Kan Ucretinin Gdenmesi icerik kartini aktive etmenin
bir par¢asidir. Hasar vermeden, zar atmadan, vb. yapmadan 6nce Odeme
Yyaplp Yapmayacaginiza karar vermelisiniz. Bir rakibi 0ldurup 3 Kan kazanip o
rakibi Oldururken kollandiginiz icerik kartinin ucretini kazandiginiz Kanla
Odeyemezsiniz.



DIJeR KARTLAR

GILGIN BUYO

Desteden ¢ligin buyu gekecek kadar sansli
olmos olabilirsiniz. Bu buyulerin turleri
yoktor ve bu nedenle de, yapacaginiz
buyunin herhangi bir kismina (takdim,
gelisme, sonug) yerlestirebiirsiniz. Ornek. verecek olursak; UclU bir buyd
yapmak istiyorsunuz ancak elinizde hig gelisme turinde buyu yok. Bu
doromda, ¢ligin buyu kartinizi gelisme asamasina yerlestirebiirsiniz.

Icerisinde ¢ligin byl bulonan biyinUz0 gerceklestirirken, cilgin buyu karti
kollandiginiz kart turune denk. gelene kadar, destenin Uzerindeki kartlara
sirayla bakin. Ilk. vyan karti alin ve buyunuze ekleyin. [Kollandiginiz ¢ligin buyu
kartini ve destenin Uzerinden actiginiz dider kartlari ise iskartaya ¢lkarin. £ger
buyunUzde birden fazla ¢ilgin buyL kollanmissaniz, ayni sureci digerleri iin de
gerceklestirin. Cllgin buyu kartlarini iskartaya yerlestirdikten sonra buyunizun
adini okoyon.

HAZINE

Hazineler baz buyulerden elde edebilecediniz, size cokga yardim edebilecek
esyalardan olusur. Hazine karti kazandiginizda bunv yuzu ag ik, butun eyuncularin
g0rebilecedi sekilde Onunuze yerlestirin. Hazineleri hichir zaman elinizdeki desteye
ekleyemezsiniz. Ancak dikkatli olun! Bazi maharetl buyUcUler, Gnunuzdeki hazineleri
¢almaya calisabllirler.

OLO BUYOCO DESTEST

Bir bUyuC U BldUgunde, elindeki butun bUyu kartiarini ve hazine kartlarini
Iskartaya clkarir. Ardindan hemen bir adet OIU BUyuc U karti ceker. Bir
buyucuNnUN Blmesi, onon tamamen oyon disi kaldigi anlamina gelmez. Her yeni
tor basinda, Blen buyUculer, birer adet 6lU buyucv karti geker ve
biriktirirler. Bu kartlar, Slenlerin bir sonraki savasi kazanmasina yardmc
olacak.

Bazi Ol BUyUcU kartlarinda “Hemen kollan” yazar. Bu kartlardaki etkiler
sonraki oyounon basi yerine kart ¢ekildigi anda gergeklesir. Bo kartlari
koullandiktan sonra Gninuzde tutmalismiz ki diger oyoncoular kag tane OlU
Buyucv karti gektiginizi gorsun.



KaLe

Altinda yarigi olan o kanli ve harika karton par¢asini gdriyor moson? A
pargasini B yarigina takarak bir ayaklik olustorursan ayakta doror. Bu
ono bir Karton Kale yapar ve evet, bunon oyounda bir yeri var!
Oynadiginiz bir kartta “Karton Kale: (Etki)” yazisini gbrurseniz ve Karton
Kale o an sizdeyse “Karton Kale” yazisinin yanindaki etkiyi
gercgeklestirirsiniz. £ger Karton K ale sizde degilse oynadiginiz kartlardaki
Karton |Kale etkilerini ne siz ne de baska bir oyoncu gergeklestiremez.

Karton Kale her oyuna kimse tarafindan kontrol edimeden 6z290r bir
sekilde baslar. O yuzden onv oyoun alaninizin

ortasinda kendi haline birakin. Karton [Kale
bu sekilde sahipsiz kaldigi surece kimse
ondan yararlanamaz.

e Her turon sononda Karton Kaleye
sahip olan oyunco 1 Kan kazanir.

e &ger Karton Kaleye sahip olan
oyoncoyow OldUrurseniz Karton
Kalenin yeni sahibi siz olursonuz. £ger
Son Buyuc sizseniz tour biter ve bir
Onceki maddede belirtilenler yasanir.

e Bir oyunda yeni bir raunda
basladiginizda Karton |Kale masanin
ortasina geri gider .

e &ger Karton Kaleye sahip olmak

istiyorsaniz “Karton Kaleyi alin.”
Yazill bUyv iceriklerini oynayin.

R



TepPk|

Bazi buyu iceriklerinde “Tepki” kelimesi yazar. Tepki kartlari zamansiz
OlUumunUz dorumonda bir rakibe kUgUk bir sUrpriz yapmaniza yarar.
&ger buyunuzde bir Tepki karti varsa ve siz bu karti gergeklestiremeden
Olurseniz “Tepki:" kismindan sonra yazan etkiyi gerceklestirirsiniz. Tepki
kartlari az Cani kalmis bir bUyucunun buyuk. bir bUyu hazirlaylp bUyUsUNU
Yapamadan Once Olse bile birkag havall sey yapmasina olanak. verir.

Unotmayin ki Tepki kartlari elinizdeyken ¢alismazlar. Kartinizdan sadece
daha gerceklesmemis bir bUyunin pargasiyken tepki alabilirsiniz. Bir Tepki
karti kendinize hasar vererek 6lduginuzde de galisir. £ger kendi Takdim
kartiniz sizi 6ldurirse ve Gelisme veya Sonug kartlarinizda bir Tepki
varsa bir etki alirsniz! £ger Sonug kartiniz sizi Oldururse sizi 6lduren
kart dahil olmak Uzere coktan gergeklestirdiginiz kartlarinizdaki
Tepkilerden etki alamazsiniz.

0Yun UARYANTI

Bo oyun varyanti 5-6 kisilke. oyuniarda veya ¢ok vaktiniz yoksa iyi bir
tercihtir. Bir oyoncoda iki adet Son Buyucu Nisani olana kadar oynamak
yerine Ug-roondivk bir oyon oynarsiniz. Son Buyuc v Nisani toplamak.
yerine de dusmanlarinizi 6ldUrerek ve hayatta kalarak puan kazanirsiniz.
Poanlarinizi nisanlarla, birkag bozuk parayla ya da kagit kalemle
totabilirsiniz.

e  OldUrduguniz her rakip icin L Puan alirsiniz (3 Kanla beraber).
e Bir oyundaki Son BUyUcL olursaniz L Puan alirsiniz.

oynadiktan sonra Puanlarinizi karsilastirin. £n yuksek. poani olan kazanir!
&sitli. doromonda, esitlige kalanlardan her kim Son Buyucu Nisanina en son
sahip olmussa oyuno o kazanir.



BUYy DOrt kisilik bir oyonda iki igerikli bir bUyl yapan oyoncw ¢oktan

QeRiClgﬂlf?sﬂmeB bUyUsUnG gerceklestirdi. 16"k ritbenizle U icerikli biyilerden en
ORnek: hizlisi sizinki oldogo igin Bnce siz bUyunuzu gerceklestiriyorsonoz.

BUyUnUz0Un Takdimi Hiperaktif Misafir Cocugonun oldugu icin
il onu gergeklestiriyorsunuz. Kartta yaziyor ki:

"Karton Kaleyi alin. £ger Karton Kaleyi yasayan bir
rakipten aliyorsaniz baska bir rakibe 3 hasar verin.”

Kartta yazdigi gibi [Karton Kaleyi allyorsunuz, ama Karton
K ale sahipsiz oldugu igin kimseye hasar vermiyorsonoz.



:Takdiminizi gerceklestirdiginize gore sira Gelismeniz olan Kivil
Kivil-Cimli'da, o da diyor ki:

“Rastgele bir rakibe bir zarllk hasar verin. T a5 gy S
Kale: Sonra baska bir rakibe 2 hasar verin.” Liz-' o 'rl';l
AR B L
Solunvzdaki rakibe 1-2, onon yanindakine 3-k, son B 1 4 =
rakibe de 5-6 sayllarini atadiktan sonra bir zar -2 {“ﬁ"' A
} ¥ "N "‘r

atiyorsunuz ve L geliyor. Uzgunum Yigit, ama zarlar
konusto. Simdi bir 2ar atip ne kadar hasar verdiginize i i
bakiyorsunuz, 3. Hey, Zeunep, figit'le dalga gecme i)
bakayim! Ah, bir dakika, bu da ne? Karton Kaleye
sahip oldugunuz icin baska bir rakibe (yani igit disinda
birine) 2 hasar verebiiyorsunuz. Siz de Zeynep'e 2
hasar vermeyi seciyorsunuz, bu ona digerleriyle
dalga gegmemeyi Ogretir!

Gelismeniz tamamlandigina gore Sonuconuza, yani Oldurgecine geldik. Hedefi
sahada Canavari bulunmayan bir rakip. Kimsenin Canavari olmadidi igin istediginiz
rakibe saldirabilirsiniz. Simdi sadece Zar GUcU atip sonucv gormeniz gerekiyor.

Senug kartinizin sol altnda IIiizyon fkono var. Bu size
bir zar verir, ayrica Takdiminizde bir LIiuzyon ikonu
var, etti mi iki? Sonug kartinizin lkonona vyan her
igerik (Sonug kartiniz bunlara dahi) Zar GUcune katilir.
Yani buyunuzde. Lki tane illuzyon ikonu oldugu icin Zar
GUcOnUze ki 2ar atiyorsunuz. Zarlarinizin toplami 7
geldi, yani size “2 hasar. TUT"etkisini veriyor.
Zeynep'e 2 hasar veriyorsunuz ve Canavarinizi
oyunda tutuyorsonoz. Canavarinizla size gelecek
hasari engelleyebilir veya sonraki torda buyunuzu
gerceklestirirken onov tekrar kollanabilirsiniz.

l.':.l'-l:l.l“ T
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BUYONUZON BUTON KARTLARINI GERCEKLESTIRDIK TEN SONRA,
BU KARTLARI ISKARTAYA CIKARIRSINIZ VE SIRADAKI 3 KARTLI
RUTBECE N YUKSEK. OYUNCU, BUYUSUND GERCEKLESTIREREK

OYUN DEVAM EDER.
Firtna dindiginde ve sadece tek bir buyucy ayskta

kaldiginda musabaka sona erer ve o buyucu, Son

BUyUc U Nisani'ni kazanmis olor. Bir oyunco toplamda

Sonu ki adet Son BUyucU Nisanina sahip olursa, eyunu

kazanir. £ger raund sonunda buyucv, talihsiz sekilde,

rakibini 6ldUrdUkten sonra kendisini de Oldurir ve

oyunda kimse kalmazsa, © oyuncL yine Son Buyucy Nisani'ni kazanmis

olur. Raundun sonunda, oyuncularin ellerindeki butun Hazine ve Buyu

kartlari iskartaya ¢lkarilir. Ancak destelerdeki kartlar bitmeden, bo iskarta

kartlar, tekrardan karistirilarak desteye eklenmez. Dolayisiyla bir oyunda

olabildigince ¢ok sayida Farkli kart gdrursunuz. Herkes kartlarin iskarta-

ya clkardiktan sonra, OlU BuyucU Kartima sship olan blyuculer,

bonuslarini (ekstra guc, hazine, vb.) toplar ve OlU BUyucU kartlarini iskar-
taya ¢lkarirlar.

ot
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(I§ANLARIN KANIADA Ykn!

BU OUNU ILIC OTUNLA
RIRLESTIRME

ISTeRSENIZ 1K1 DESTENI DE BIRBIRINE
KARISTIRABILIRSINIZ, TABI BU
KARISTIRMA ISLEMI BIRAZ ZOR

OLABILIR! BIR DIGER OL IS¢ DESTELERI

AYRI' TUTUP BIRISI [KART CEKMEK. VEYA
ACMAK. ISTEDIGINDE,, DILEDIGI DESTEDEN
CEKMESINE VETA ACMASINA IZIN VERMEK..

EGeR BIR BUMU ICERIGE BIR CANAVAR
SONUCUNU KOPYALARSA TUT 0zeLL1GI-
NI KULLANAMAZ . BUYONGZUON SONUNDA
_ CANAVAR OLMAYAN BIR KARTA DONUSUP
B ISKARTAYA CIKAR.
-'|.
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