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Hedef: Solunuzdaki rakip
Zar Gücü
 1-4 2 hasar
 5-9 3 hasar
 10+ 4 hasar ve bir Hazine kartı çek. TUT

12

SONUÇ©2015 CZE 2ESRARLI

çözücüsüçözücüsüçözücüsü

S

Solunuzdaki rakibe 3 hasar verin.
2 Kan ödeyin: Sadece solunuzdaki yerine her rakibe 

3 hasar verin.

ESRARLI TAKDİM©2015 CZE 2

Parıltop  Dede'ninParıltop  Dede'ninParıltop  Dede'nin

3 4

 

40 Takdim kartı
40 Gelişme kartı
40 Sonuç kartı
8 Çılgın Büyü kartı

Gayet basit; rakiplerinizi havaya 
uçurmak ve atomlarına kadar 
parçalamak. Eğer bütün 

rakiplerinizi yenebilirseniz, Son 
Büyücü Nişanı alırsınız ve bu nişandan iki tane almayı 
başarırsanız, oyunu kazanmış olursunuz!

• Büyü kartlarını, Hazine kartlarını 
ve Ölü Büyücü kartlarını ayrı 
desteler haline getirin ve karıştırın.
• Oyunculara, istedikleri karakter 
kartını verin.
• Her büyücü oyuna 20 Can ve 0 Kanla başlar. Bu yüzden Can takip pulunu 
karakter kartınızdaki 20’nin üzerine, Kan takip pulunu da kartınızdaki 1 
rakamının yanına yerleştirin. Oyun boyunca Canınızı ve Kanınızı en fazla 
25’e yükseltebilirsiniz.
• Büyü kartları destesini masaya yerleştirin.
• Hazine kartları destesi ve Ölü Büyücü kartları destesini masaya 
yerleştirin. 

Bir büyü savaşı oyunu kısa rauntlardan oluşur. Bir 
rauntta ise bir sürü tur olabilir ve o raundu biri 
kazanana kadar turlar devam eder.

Her tur oyuncular büyüler yapar, rakiplerini havaya uçurur, heyecan 
verici hazineler toplar ve en önemlisi, hayatta kalmaya çalışırlar. Bütün 
büyücüler öldüğünde hala ayakta kalan oyuncu o raundu kazanır ve Son 
Büyücü Nişanı’nı alır.

HER BÜYÜCÜ, ELİNİ 8 KARTA TAMAMLAYANA KADAR, 
BÜYÜ DESTESİNDEN KART ÇEKER.

8 Karakter kartı
6 Kan pulu
25 Hazine kartı
25 Ölü Büyücü kartı

7 Son Büyücü nişanı
6 Can Takip pulu
4 Zar
1 Karton Kale

ELİNİZDE ÜÇ FARKLI TÜRDE BÜYÜ OLABİLİR.:

Takdim kartlarının 
isimleri, yaşamış efsanevi 
büyücülerden alınmıştır. 

Gelişme kartları, 
büyülerinize yaratıcılık 
katmanızı sağlar. Bu 
sıfatlar, büyülerinizin 
tuzu biberi gibidir ve 
çoğunlukla rakipleri- 
nize ağır travmalar 
yaşatır.

Sonç kartları ise büyük 
patlamanın yaşandığı 
kartlardır. Dehşet veren 
son! Rakiplerinizin kanla 
kaplanıp, merhamet için 
yalvaracakları son 
nokta! Sonuç 
kartlarının üzerinde 
rütbe numarası yer alır 
ve ayrıca Zar Gücü 
etkileri de yazar. 
(Detaylar ileride.)

Büyüler en fazla üç farklı içerikten oluşabilir.
Bir büyüde aynı türden bir kart, birden fazla kez kullanılamaz.

TAKDİM GELİŞME SONUÇ

KUTU iÇERiĞi

Oyunun Amacı

Kuruluş

Büyü Savaşı

Her bir turun
başlangıcı

Kartlar 

T G S

Büyü Oluşturmak: 

GEÇERLİ BÜYÜ ÖRNEKLERİ:

TAKDİM TAKDİM + GELİŞME  GELİŞME + SONUÇ GELİŞME

SONUÇ TAKDİM + SONUÇ TAKDİM + GELİŞME + SONUÇ

gelişme©2015 CZE 2ELEMENT

Kaleyi alıp ona sahip olmayan bir rakibe hediye edin. Daha 
sonra bu rakibe 3 hasar verin.

3 Kan ödeyin: Bunları yapmadan önce o rakibin tüm 
Canavarlarını öldürün.

Çatalı GösterenÇatalı GösterenÇatalı Gösteren

ESRARLI TAKDİM©2015 CZE 2

Tepki: Bu kartı gerçekleştiremeden ölürseniz bir Hazine 
çekin ve sonraki raundun başında bu Hazineyi kullanın.

  Bir zar atın:
 1-2 Kaleyi alın
 3-4 Bir Hazine çekin
 5+ İkisini de yapın

Ak Büyücü Zaruman'ınAk Büyücü Zaruman'ınAk Büyücü Zaruman'ın

GELİŞME
©2015 CZE 2

ESRARLI

İki Hazine çekin. Bu tur daha büyüsünü gerçekleştirmemiş her rakip de bir hazine çeker.2 Kan ödeyin: Bu tur büyüsünü gerçekleştirmiş her rakip Hazinelerinden birini yok etmelidir.

Kapkaçlayan
Kapkaçlayan
Kapkaçlayan

İki zar atın. Bu zarlardan biriyle solunuzdaki rakibe, 

diğeriyle de kendinize hasar verin. 

Eğer Kale sizdeyse veya 1 Kan öderseniz, bu hasarı 

almazsınız.
TAKDİM

©2015 CZE 2

KARA

Acıların Çocuğu'nun
Acıların Çocuğu'nun
Acıların Çocuğu'nun

gelişme©2015 CZE 2ESRARLI

Bir zar atın ve gelen değer kadar Kan kazanın. 4 veya 

altında atarsanız, en zayıf rakibiniz o kadar Can kazanır.

-Gamsız--Gamsız--Gamsız-

3

SONUÇ

©2015 CZE 2

KARA

Hedef: En zayıf rakipZar Gücü 1-4 1 hasar 5-9 2 hasar ve 1 hasar alın
 10+ 4 hasar sonra en güçlü rakibe 2 hasar verin. TUT

S

iblisatÖr 666'sı

iblisatÖr 666'sı

iblisatÖr 666'sı

GELİŞME
©2015 CZE 2

KARA

En güçlü rakibinize 3 hasar verin. Bu hasardan bir 
Canavar kullanarak korunurlarsa, 1 Kan kazanın. 

gÖze batan
gÖze batan
gÖze batan

1 Kan öde: TUT
Hedef: En güçlü rakip
Zar Gücü
 1-4 1 hasar
 5-9 2 hasar
 10+ 4 hasar

13

SONUÇ
©2015 CZE 2

KARA
S

OBURACULA'SIOBURACULA'SIOBURACULA'SI

Kaleyi alın.

1 Kan ödeyin: Oyunculardaki her Son Büyücü Nişanı 

için her oyuncuya 2'şer hasar vurun.

TAKDİM
©2015 CZE 2

KARA

Dr. Ölümü-Öp'ün
Dr. Ölümü-Öp'ün
Dr. Ölümü-Öp'ün

11

sonuç©2015 CZE 2

Hedef: Kaleye sahip olmayan bir rakipZar Gücü
 1-4 1 hasar
 5-9 2 hasar
 10+ 3 hasar, eğer hedef canlı tek rakibinizse 6 hasar. TUT

ELEMENT S

KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi
KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi
KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi

9

SONUÇ©2015 CZE 2

Hedef: En çok Kana sahip rakip
Zar Gücü
 1-4 2 hasar
 5-9 3 hasar
 10+ 4 hasar. TUT

ELEMENT S

Atomik Çiğ Köftesi
Atomik Çiğ Köftesi
Atomik Çiğ Köftesi

GELİŞME©2015 CZE 2İLLÜZYON

Elinizden bir Sonuç kartı seçip büyünüze ekleyin.
4 Kan ödeyin: Bir Canavar bulana kadar Büyü 

Destesinden kart açın, açtığınız Canavarı 
büyünüze ekleyin.

-Süprizli--Süprizli--Süprizli-

Her rakibe 1 hasar verin.

5 Kan ödeyin: Bu hasarı 5'e çıkarın.

TAKDİM
©2015 CZE 2

ELEMENT

Yanan fuat abi'nin
Yanan fuat abi'nin
Yanan fuat abi'nin



Hedef: Solunuzdaki rakip
Zar Gücü
 1-4 2 hasar
 5-9 3 hasar
 10+ 4 hasar ve bir Hazine kartı çek. TUT

12

SONUÇ©2015 CZE 2ESRARLI

çözücüsüçözücüsüçözücüsü

S

Solunuzdaki rakibe 3 hasar verin.
2 Kan ödeyin: Sadece solunuzdaki yerine her rakibe 

3 hasar verin.

ESRARLI TAKDİM©2015 CZE 2

Parıltop  Dede'ninParıltop  Dede'ninParıltop  Dede'nin

3 4
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40 Gelişme kartı
40 Sonuç kartı
8 Çılgın Büyü kartı

Gayet basit; rakiplerinizi havaya 
uçurmak ve atomlarına kadar 
parçalamak. Eğer bütün 

rakiplerinizi yenebilirseniz, Son 
Büyücü Nişanı alırsınız ve bu nişandan iki tane almayı 
başarırsanız, oyunu kazanmış olursunuz!

• Büyü kartlarını, Hazine kartlarını 
ve Ölü Büyücü kartlarını ayrı 
desteler haline getirin ve karıştırın.
• Oyunculara, istedikleri karakter 
kartını verin.
• Her büyücü oyuna 20 Can ve 0 Kanla başlar. Bu yüzden Can takip pulunu 
karakter kartınızdaki 20’nin üzerine, Kan takip pulunu da kartınızdaki 1 
rakamının yanına yerleştirin. Oyun boyunca Canınızı ve Kanınızı en fazla 
25’e yükseltebilirsiniz.
• Büyü kartları destesini masaya yerleştirin.
• Hazine kartları destesi ve Ölü Büyücü kartları destesini masaya 
yerleştirin. 

Bir büyü savaşı oyunu kısa rauntlardan oluşur. Bir 
rauntta ise bir sürü tur olabilir ve o raundu biri 
kazanana kadar turlar devam eder.

Her tur oyuncular büyüler yapar, rakiplerini havaya uçurur, heyecan 
verici hazineler toplar ve en önemlisi, hayatta kalmaya çalışırlar. Bütün 
büyücüler öldüğünde hala ayakta kalan oyuncu o raundu kazanır ve Son 
Büyücü Nişanı’nı alır.

HER BÜYÜCÜ, ELİNİ 8 KARTA TAMAMLAYANA KADAR, 
BÜYÜ DESTESİNDEN KART ÇEKER.

8 Karakter kartı
6 Kan pulu
25 Hazine kartı
25 Ölü Büyücü kartı

7 Son Büyücü nişanı
6 Can Takip pulu
4 Zar
1 Karton Kale

ELİNİZDE ÜÇ FARKLI TÜRDE BÜYÜ OLABİLİR.:

Takdim kartlarının 
isimleri, yaşamış efsanevi 
büyücülerden alınmıştır. 

Gelişme kartları, 
büyülerinize yaratıcılık 
katmanızı sağlar. Bu 
sıfatlar, büyülerinizin 
tuzu biberi gibidir ve 
çoğunlukla rakipleri- 
nize ağır travmalar 
yaşatır.

Sonç kartları ise büyük 
patlamanın yaşandığı 
kartlardır. Dehşet veren 
son! Rakiplerinizin kanla 
kaplanıp, merhamet için 
yalvaracakları son 
nokta! Sonuç 
kartlarının üzerinde 
rütbe numarası yer alır 
ve ayrıca Zar Gücü 
etkileri de yazar. 
(Detaylar ileride.)

Büyüler en fazla üç farklı içerikten oluşabilir.
Bir büyüde aynı türden bir kart, birden fazla kez kullanılamaz.

TAKDİM GELİŞME SONUÇ

KUTU iÇERiĞi

Oyunun Amacı

Kuruluş

Büyü Savaşı

Her bir turun
başlangıcı

Kartlar 

T G S

Büyü Oluşturmak: 

GEÇERLİ BÜYÜ ÖRNEKLERİ:

TAKDİM TAKDİM + GELİŞME  GELİŞME + SONUÇ GELİŞME

SONUÇ TAKDİM + SONUÇ TAKDİM + GELİŞME + SONUÇ

gelişme©2015 CZE 2ELEMENT

Kaleyi alıp ona sahip olmayan bir rakibe hediye edin. Daha 
sonra bu rakibe 3 hasar verin.

3 Kan ödeyin: Bunları yapmadan önce o rakibin tüm 
Canavarlarını öldürün.

Çatalı GösterenÇatalı GösterenÇatalı Gösteren

ESRARLI TAKDİM©2015 CZE 2

Tepki: Bu kartı gerçekleştiremeden ölürseniz bir Hazine 
çekin ve sonraki raundun başında bu Hazineyi kullanın.

  Bir zar atın:
 1-2 Kaleyi alın
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 5+ İkisini de yapın

Ak Büyücü Zaruman'ınAk Büyücü Zaruman'ınAk Büyücü Zaruman'ın

GELİŞME
©2015 CZE 2

ESRARLI

İki Hazine çekin. Bu tur daha büyüsünü gerçekleştirmemiş her rakip de bir hazine çeker.2 Kan ödeyin: Bu tur büyüsünü gerçekleştirmiş her rakip Hazinelerinden birini yok etmelidir.

Kapkaçlayan
Kapkaçlayan
Kapkaçlayan

İki zar atın. Bu zarlardan biriyle solunuzdaki rakibe, 

diğeriyle de kendinize hasar verin. 

Eğer Kale sizdeyse veya 1 Kan öderseniz, bu hasarı 

almazsınız.
TAKDİM

©2015 CZE 2

KARA

Acıların Çocuğu'nun
Acıların Çocuğu'nun
Acıların Çocuğu'nun

gelişme©2015 CZE 2ESRARLI

Bir zar atın ve gelen değer kadar Kan kazanın. 4 veya 

altında atarsanız, en zayıf rakibiniz o kadar Can kazanır.

-Gamsız--Gamsız--Gamsız-

3

SONUÇ

©2015 CZE 2

KARA

Hedef: En zayıf rakipZar Gücü 1-4 1 hasar 5-9 2 hasar ve 1 hasar alın
 10+ 4 hasar sonra en güçlü rakibe 2 hasar verin. TUT

S

iblisatÖr 666'sı

iblisatÖr 666'sı

iblisatÖr 666'sı

GELİŞME
©2015 CZE 2

KARA

En güçlü rakibinize 3 hasar verin. Bu hasardan bir 
Canavar kullanarak korunurlarsa, 1 Kan kazanın. 

gÖze batan
gÖze batan
gÖze batan

1 Kan öde: TUT
Hedef: En güçlü rakip
Zar Gücü
 1-4 1 hasar
 5-9 2 hasar
 10+ 4 hasar

13

SONUÇ
©2015 CZE 2

KARA
S

OBURACULA'SIOBURACULA'SIOBURACULA'SI

Kaleyi alın.

1 Kan ödeyin: Oyunculardaki her Son Büyücü Nişanı 

için her oyuncuya 2'şer hasar vurun.

TAKDİM
©2015 CZE 2

KARA

Dr. Ölümü-Öp'ün
Dr. Ölümü-Öp'ün
Dr. Ölümü-Öp'ün

11

sonuç©2015 CZE 2

Hedef: Kaleye sahip olmayan bir rakipZar Gücü
 1-4 1 hasar
 5-9 2 hasar
 10+ 3 hasar, eğer hedef canlı tek rakibinizse 6 hasar. TUT

ELEMENT S

KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi
KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi
KEÇiLERi KAÇIRMIŞ KEÇiSi

9

SONUÇ©2015 CZE 2

Hedef: En çok Kana sahip rakip
Zar Gücü
 1-4 2 hasar
 5-9 3 hasar
 10+ 4 hasar. TUT

ELEMENT S

Atomik Çiğ Köftesi
Atomik Çiğ Köftesi
Atomik Çiğ Köftesi

GELİŞME©2015 CZE 2İLLÜZYON

Elinizden bir Sonuç kartı seçip büyünüze ekleyin.
4 Kan ödeyin: Bir Canavar bulana kadar Büyü 

Destesinden kart açın, açtığınız Canavarı 
büyünüze ekleyin.

-Süprizli--Süprizli--Süprizli-

Her rakibe 1 hasar verin.

5 Kan ödeyin: Bu hasarı 5'e çıkarın.

TAKDİM
©2015 CZE 2

ELEMENT

Yanan fuat abi'nin
Yanan fuat abi'nin
Yanan fuat abi'nin











Birçok büyünün bir hedefi olur ve çoğunlukla da, büyüler 
kendi hedefini kendi belirler. Dolayısıyla büyünüzü hazırlarken, 

bunu mutlaka göz önünde bulundurun! Hedefleriniz rastgele 
olabileceği gibi, solunuzdaki ya da sağınızdaki rakip veya farklı şekillerde olabilir. 

Eğer iyileştirici bir büyü yapıyorsanız, bu büyünün hedefi sizsinizdir. Büyülerin 
hedefleri, zar atılmadan önce kararlaştırılmalıdır.

En güçlü rakip, en çok cana sahip olan oyuncudur. En 
zayıf rakip ise en az cana sahip olan oyuncudur. 
Eşitlik olması durumunda, eşit canlı oyunculardan 

dilediğiniz bir oyuncuyu hedef alabilirsiniz. Kendinizin 
rakibi olmadığınızı düşündüğümüz için en az veya fazla cana sahip kişi sizseniz kendi-
nizi saymadan bir sonraki oyuncuyu hedeflersiniz. 

Daha güçlü rakip, senden daha çok cana sahip olan herhangi 
bir oyuncudur. Daha zayıf rakip ise, senden daha az cana 
sahip olan herhangi bir oyuncudur. Eğer eşitlik varsa, 

dilediğiniz bir oyuncuyu hedef alabilirsiniz. Eğer birisi sizle aynı cana sahipse, o 
kişi sizden ne güçlü, ne de zayıftır.

Solunuzdaki oyuncudan başlayarak oyunculara birer 
numara verin ve ardından, kurbanı belirlemek için zar atın. 

Eğer gelen zar sayısı, atadığınız numaralardan herhangi 
birisiyle eşleşmiyorsa, eşleşene kadar zar atın. 

Bazı büyü içerikleri, büyünüze kart eklemenizi gerektirebilir. 
Bu eklenen kartlar, aynı türlü (takdim, gelişme, sonuç) büyü 
kartınızın üstünde bir alana yerleştirilir. Eğer henüz daha 

gerçekleştirmediğiniz birden fazla aynı türde büyünüz varsa, 
bunların sırasını dilediğiniz şekilde ayarlayabilirsiniz.

Canavarlar, Sonuç kartlarının bir alt kümesidir. 
Bu oyun setindeki tüm Sonuç kartları aynı 
zamanda Canavar kartıdırlar. Canavar kelimesi 
kartın sol altındaki ikonun yanında yer alır. 

Canavarları özel kılan şey büyünüzü gerçekleştirdikten sonra sahada 
kalabilmeleridir. Çoğu Canavar kartında TUT yazısını bulabilirsiniz. Bir 
canavarı Tutmak, onu sahada yüzü açık bir şekilde bırakmaktır, yani 
büyünüzü gerçekleştirdikten sonra bu kartı diğer İçerik kartları gibi 
ıskartaya çıkarmazsınız. Çoğu zaman Tut anahtar kelimesini Güç 
Zarlarını iyi atarak etkinleştirirsiniz. Bazı kartlar ise ödeme yaparak 
Canavarınızı sahada Tutmanıza olanak sağlar.

Sahada yüzü açık bir Canavarınız varsa yeni bir arkadaşınız var 
demektir! Bu sağdık yoldaş sizin için canını bile verir. Bir rakipten hasar 
alacağınız vakit yüzü açık bir Canavarınızı ıskartaya çıkararak size gelen 
hasarı engelleyebilirsiniz. (diğer hedefler normal bir şekilde hasar alır.) 
Canavarlar kendinize verdiğiniz hasarı engelleyemez. Daha gerçekleşmemiş 
bir Canavar (yüzü kapalı) bu sadakate sahip değildir. Eğer bir kart birkaç 
kere hasar veriyorsa, mesela önce 2 hasar ve sonra 2 hasar daha, 
Canavarınız sadece bir kerelik hasarı engelleyebilir. Eğer bir kart normalde 
2 hasar ama en güçlü (veya her neyse) rakipseniz 4 hasar veriyor ise… 
bu 4 hasarlık tek bir saldırı olduğu için hepsini tek bir Canavar 
engelleyebilir.

Sizi bekçi köpeği gibi korumak gerçekten işe yarar bir şey olsa bile, 
Canavarınız sonraki tura kadar sahada kalırsa sıranız geldiğinde onunla 
tekrar saldırabilirsiniz. Hatta saldırmak zorundasınız! Canavarınız için Zar 
Gücü atmamayı seçemezsiniz.

• “Tutulan” bir Canavar, büyünüzü ne kadar hızlı yaptığınızı belirlemede 
göz ardı edilir. Örneğin, 3 kartlık bir büyü oynarsanız ve daha önceki 
turlardan iki Canavarınızı tutuyorsanız hâlâ 3 kartlık bir büyü 
yapıyorsunuz demektir, 5 kartlık bir büyü değil.

• Canavarınızın saldırabileceği bir hedef olmasa dahi, canavarı tutup 
tutamayacağınızı görmek için zarı atmanız gerekir.

• Zar Gücü ve benzeri durumlar için büyünüzün içindeki ikonları ve 
Canavarlarınızın ikonlarını BİRLİKTE SAYARSINIZ. 

Tuttuğunuz Canavarın ikonuna uyan ikonları sayın ve Zar Gücünüzü 
atın, tıpkı normal bir büyü gibi. Bir Canavarı sahada birkaç tur boyunca 
Tutmak muhtemel bir durumdur, tabi her seferinde TUT sonucunu 
tutturabilecek kadar şanslıysanız. Ama tekrar TUT sonucunu 
tutturamazsanız Canavarınız ıskartaya çıkar.

• Her raundun sonunda sahada tuttuğunuz tüm canavarları ıskartaya 
çıkarın.

HEDEFLERHEDEFLER

En güçlü ve
             en zayıf 

rakipler

Daha güçlü ve
zayıf rakipler

Rastgele
rakip

Büyüye kart
eklemek

CanavarlaR



Birçok büyünün bir hedefi olur ve çoğunlukla da, büyüler 
kendi hedefini kendi belirler. Dolayısıyla büyünüzü hazırlarken, 

bunu mutlaka göz önünde bulundurun! Hedefleriniz rastgele 
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Altında yarığı olan o kanlı ve harika karton parçasını görüyor musun? A 
parçasını B yarığına takarak bir ayaklık oluşturursan ayakta durur. Bu 
onu bir Karton Kale yapar ve evet, bunun oyunda bir yeri var!  
Oynadığınız bir kartta “Karton Kale: (Etki)” yazısını görürseniz ve Karton 
Kale o an sizdeyse “Karton Kale” yazısının yanındaki etkiyi 
gerçekleştirirsiniz. Eğer Karton Kale sizde değilse oynadığınız kartlardaki 
Karton Kale etkilerini ne siz ne de başka bir oyuncu gerçekleştiremez.

Karton Kale her oyuna kimse tarafından kontrol edilmeden özgür bir 
şekilde başlar. O yüzden onu oyun alanınızın 
ortasında kendi haline bırakın. Karton Kale 
bu şekilde sahipsiz kaldığı sürece kimse 
ondan yararlanamaz.

• Her turun sonunda Karton Kaleye 
sahip olan oyuncu 1 Kan kazanır.

• Eğer Karton Kaleye sahip olan 
oyuncuyu öldürürseniz Karton 
Kalenin yeni sahibi siz olursunuz. Eğer 
Son Büyücü sizseniz tur biter ve bir 
önceki maddede belirtilenler yaşanır.

• Bir oyunda yeni bir raunda 
başladığınızda Karton Kale masanın 
ortasına geri gider.

• Eğer Karton Kaleye sahip olmak 
istiyorsanız “Karton Kaleyi alın.” 
Yazılı büyü içeriklerini oynayın.

Bazı büyü içeriklerinde “Tepki” kelimesi yazar. Tepki kartları zamansız 
ölümünüz durumunda bir rakibe küçük bir sürpriz yapmanıza yarar. 
Eğer büyünüzde bir Tepki kartı varsa ve siz bu kartı gerçekleştiremeden 
ölürseniz “Tepki:” kısmından sonra yazan etkiyi gerçekleştirirsiniz. Tepki 
kartları az Canı kalmış bir büyücünün büyük bir büyü hazırlayıp büyüsünü 
yapamadan önce ölse bile birkaç havalı şey yapmasına olanak verir.

Unutmayın ki Tepki kartları elinizdeyken çalışmazlar. Kartınızdan sadece 
daha gerçekleşmemiş bir büyünün parçasıyken tepki alabilirsiniz. Bir Tepki 
kartı kendinize hasar vererek öldüğünüzde de çalışır. Eğer kendi Takdim 
kartınız sizi öldürürse ve Gelişme veya Sonuç kartlarınızda bir Tepki 
varsa bir etki alırsınız! Eğer Sonuç kartınız sizi öldürürse sizi öldüren 
kart dahil olmak üzere çoktan gerçekleştirdiğiniz kartlarınızdaki 
Tepkilerden etki alamazsınız.

Bu oyun varyantı 5-6 kişilik oyunlarda veya çok vaktiniz yoksa iyi bir 
tercihtir. Bir oyuncuda iki adet Son Büyücü Nişanı olana kadar oynamak 
yerine üç-roundluk bir oyun oynarsınız. Son Büyücü Nişanı toplamak 
yerine de düşmanlarınızı öldürerek ve hayatta kalarak puan kazanırsınız. 
Puanlarınızı nişanlarla, birkaç bozuk parayla ya da kâğıt kalemle 
tutabilirsiniz. 

• Öldürdüğünüz her rakip için 1 Puan alırsınız (3 Kanla beraber).
• Bir oyundaki Son Büyücü olursanız 1 Puan alırsınız.

Kendinizi öldürdüğünüzde ne puan ne de Kan kazanırsınız. 3 oyun 
oynadıktan sonra Puanlarınızı karşılaştırın. En yüksek puanı olan kazanır! 
Eşitlik durumunda, eşitliğe kalanlardan her kim Son Büyücü Nişanına en son 
sahip olmuşsa oyunu o kazanır.

Kale TEPKi

hIZLI oYUN vARYANTI
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canavar

Dört kişilik bir oyunda iki içerikli bir büyü yapan oyuncu çoktan 

büyüsünü gerçekleştirdi. 16’lık rütbenizle üç içerikli büyülerden en 

hızlısı sizinki olduğu için önce siz büyünüzü gerçekleştiriyorsunuz.

Gelişmeniz tamamlandığına göre Sonucunuza, yani Öldürgeçi’ne geldik. Hedefi 
sahada Canavarı bulunmayan bir rakip. Kimsenin Canavarı olmadığı için istediğiniz 
rakibe saldırabilirsiniz. Şimdi sadece Zar Gücü atıp sonucu görmeniz gerekiyor. 

Sonuç kartınızın sol altında İllüzyon ikonu var. Bu size 
bir zar verir, ayrıca Takdiminizde bir İllüzyon ikonu 
var, etti mi iki? Sonuç kartınızın ikonuna uyan her 
içerik (Sonuç kartınız bunlara dâhil) Zar Gücüne katılır. 
Yani büyünüzde İki tane illüzyon ikonu olduğu için Zar 
Gücünüze iki zar atıyorsunuz. Zarlarınızın toplamı 7 
geldi, yani size  “2 hasar. TUT”etkisini veriyor. 
Zeynep’e 2 hasar veriyorsunuz ve Canavarınızı 
oyunda tutuyorsunuz. Canavarınızla size gelecek 
hasarı engelleyebilir veya sonraki turda büyünüzü 
gerçekleştirirken onu tekrar kullanabilirsiniz.

“Rastgele bir rakibe bir zarlık hasar verin.
Kale: Sonra başka bir rakibe 2 hasar verin.” 

:Takdiminizi gerçekleştirdiğinize göre sıra Gelişmeniz olan Kıvıl 
Kıvıl-Cımlı’da, o da diyor ki:

Solunuzdaki rakibe 1-2, onun yanındakine 3-4, son 
rakibe de 5-6 sayılarını atadıktan sonra bir zar 
atıyorsunuz ve 4 geliyor. Üzgünüm Yiğit, ama zarlar 
konuştu. Şimdi bir zar atıp ne kadar hasar verdiğinize 
bakıyorsunuz, 3. Hey, Zeynep, Yiğit’le dalga geçme 
bakayım! Ah, bir dakika, bu da ne? Karton Kaleye 
sahip olduğunuz için başka bir rakibe (yani Yiğit dışında 
birine) 2 hasar verebiliyorsunuz. Siz de Zeynep’e 2 
hasar vermeyi seçiyorsunuz, bu ona diğerleriyle 
dalga geçmemeyi öğretir!

Büyünüzün Takdimi Hiperaktif Misafir Çocuğunun olduğu için 
ilk onu gerçekleştiriyorsunuz. Kartta yazıyor ki:
 

Kartta yazdığı gibi Karton Kaleyi alıyorsunuz, ama Karton 
Kale sahipsiz olduğu için kimseye hasar vermiyorsunuz.

“Karton Kaleyi alın. Eğer Karton Kaleyi yaşayan bir 
rakipten alıyorsanız başka bir rakibe 3 hasar verin.” 

15 16

HADI BAKALIM, EN FANTASTIK BÜYÜCÜ SESINIZLE BÜYÜNÜZÜ OKUYUN. BEKLIYORUZ
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Ege Can Aytaç ve destek veren diğer bütün arkadaşlarımıza çok teşekkürler!

MATT “THE HYDRA” HYRA (LEAD), RICHARD “STORM” BRADY, 

MARCOS “THE PIE-MAN” PAYAN, NATHANIEL “THE PROFESSOR” YAMAGUCHI
MATT “THE HYDRA” HYRA (LEAD), RICHARD “STORM” BRADY, 

MARCOS “THE PIE-MAN” PAYAN, NATHANIEL “THE PROFESSOR” YAMAGUCHI

LARRY “FAIRY FINGERS” RENAC (LEAD), HOUMAN “THE MAGIC MAN” BAIK, 

“NECRO” NANCY VALDEZ, ERIN “WILD ONE” ROACH, JOHN “SPARKLE-BRITCHES” VINEYARD
LARRY “FAIRY FINGERS” RENAC (LEAD), HOUMAN “THE MAGIC MAN” BAIK, 

“NECRO” NANCY VALDEZ, ERIN “WILD ONE” ROACH, JOHN “SPARKLE-BRITCHES” VINEYARD

İSTERSENIZ IKI DESTEYI DE BIRBIRINE 
KARIŞTIRABILIRSINIZ, TABI BU 
KARIŞTIRMA IŞLEMI BIRAZ ZOR 

OLABILIR! BIR DIĞER YOL ISE DESTELERI 
AYRI TUTUP BIRISI KART ÇEKMEK VEYA 

AÇMAK ISTEDIĞINDE, DILEDIĞI DESTEDEN 
ÇEKMESINE VEYA AÇMASINA IZIN VERMEK.

EĞER BIR BÜYÜ IÇERIĞI BIR CANAVAR 
SONUCUNU KOPYALARSA TUT ÖZELLIĞI-

NI KULLANAMAZ. BÜYÜNÜZÜN SONUNDA 
CANAVAR OLMAYAN BIR KARTA DÖNÜŞÜP 

ISKARTAYA ÇIKAR.

BU OYUNU İLK OYUNLA 

   BİRLEŞTİRME

Fırtına dindiğinde ve sadece tek bir büyücü ayakta 
kaldığında müsabaka sona erer ve o büyücü, Son 
Büyücü Nişanı’nı kazanmış olur. Bir oyuncu toplamda 
iki adet Son Büyücü Nişanı’na sahip olursa, oyunu 
kazanır. Eğer raund sonunda büyücü, talihsiz şekilde, 
rakibini öldürdükten sonra kendisini de öldürür ve 

oyunda kimse kalmazsa, o oyuncu yine Son Büyücü Nişanı’nı kazanmış 
olur. Raundun sonunda, oyuncuların ellerindeki bütün Hazine ve Büyü 
kartları ıskartaya çıkarılır. Ancak destelerdeki kartlar bitmeden, bu ıskarta 
kartları, tekrardan karıştırılarak desteye eklenmez. Dolayısıyla bir oyunda 
olabildiğince çok sayıda farklı kart görürsünüz. Herkes kartlarını ıskarta-
ya çıkardıktan sonra, Ölü Büyücü Kartı’na sahip olan büyücüler, 
bonuslarını (ekstra güç, hazine, vb.) toplar ve Ölü Büyücü kartlarını ıskar-
taya çıkarırlar.

BÜYÜNÜZÜN BÜTÜN KARTLARINI GERÇEKLEŞTİRDİKTEN SONRA, 
BU KARTLARI ISKARTAYA ÇIKARIRSINIZ VE SIRADAKİ 3 KARTLI 
RÜTBECE EN YÜKSEK OYUNCU, BÜYÜSÜNÜ GERÇEKLEŞTİREREK 
OYUN DEVAM EDER.
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