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ofta

minik kutuya sigan
dev oyun

2-4 oyuncu 8 yas ve Uzeri

icindekiler
64 essiz kart
2 Joker karh

Amag
Alandaki cizgilere kart
ekleyerek en ¢ok puani alin.

Cizgiler diz bir situn
ya da siradaki, bireysel
dzellikleri (renk, sekil

ve say1) her kartta ayni
ya da tamamen farkh
olan 2,3 ya da 4 karttan
olugur.

Kurulum

Puanlama igin bir kalem ve
kagit alin. Kartlar karigtirp her
oyuncuya kapali sekilde 4 kart
dagitin.

(Kendi kartlariniza bakin fakat rakip-
lerinize géstermeyin.)

Geri kalan kartlar kapali sekilde Ust
Uste dizerek oyun destesini olugturun.
En Ustteki karti oyun alaninin ortasina
yerlestirerek basglangig kartini olusturun.
Butin kartlarin 3 &zelligi olduguna
dikkat cekmek isteriz. Bunlar sekil, renk
ve sayidir.

Oyunun Akisi

En kigik oyuncu oyuna baslar ve oyun
soldan devam eder. Turunuzda su iki
hamleden birini yapabilirsiniz:

1. Zaten oyunda olan kart(lar)

a baglanacak sekilde diz bir ¢izgi
halinde 1,2,3 ya da 4 kart oynayin.
Yerlestirilen bitun kartlar asagidaki
Genel Cizgilere uymak zorundadir.
Puaninizi yazin ve elinizi 4 karta
tamamlayin...

ya da

2. Turunuzu gegin... ve elinizden
istediginiz kadar karti ({ttmins veya
hicbirisini de olabilir) oyun destesinin
en altina koyup Ustten yeni kart cekerek
kartlarinizi yenileyin.

Genel Cizgiler

¢ Oynanan bitin kartlar birlesik

duz bir ¢izgi halinde oynanmali ve
oynanan kartlardan en azindan biri
alana baglanmalidir.

¢ Kartlari diz bir ¢izgi halinde
yerlestirseniz bile yerlesimin sonucu
olarak yeni gizgiler yaratabilir ya da
var olan cizgileri uzatabilirsiniz. (bknz.
arka sayfadaki 3. Tur)

* Bir gizginin iki ucuna kart ekleyerek
de yeni bir cizgi yaratabilir ya da var
olan bir cizgiyi uzatabilirsiniz. (bknz.
2. Tur)

* Buton cizgilerde kartlarin sekil, renk
ve sayilari yani dzellikleri ya bitin
kartlarda ayni ya da bitin kartlarda

farkli olmalidir. (bknz. “Cizgi nasil
olusturulure”)

* Kartlari istendiginiz sirayla
oynayabilirsiniz.

* 4 kartlik gizgilere takim denir. Takim
olusturmak o turdaki puaninizi ikiye

katlar.

* Cizgiler maksimum 4 kart
uzunlugunda olabilir.

* Eger arada bosluk kalirsa ¢izgi
olusturmaz. Oyun sirasinda alandaki
bazi bogluklari doldurmak imkansiz
olacaktir.

Puanlama

Turunuzun sonunda olusturulan ya da
vzatilan biton cizgilerdeki kartlarin
Uzerindeki puanlari toplayin. Eger bir
kart iki ¢izginin de parcasiysa puani

iki kere sayilir. Tamamlanan her takim
icin o turdaki tOm puanlariniz ikiye
katlanir. Tek turda elinizdeki 4 kartin
hepsini oynarsaniz da, yine puanlariniz
ikiye katlanir.

Oyun Sonu

Oyun destesi bittiginde ve herhangi bir
oyuncu elindeki son karti oynadiginda
oyun biter. O turun puani ikiye katlanir.
En yiksek puana sahip oyuncu
oyunu kazanir!

Alternatif Kurallar

*Oyunun daha kisa sirmesini
istiyorsaniz destenin yarisiyla
oynayabilirsiniz. (Joker kartlar da dahil
olacak sekilde.)

*Kicik cocuklarla oynarken
puanlamayi sadelestirebilirsiniz.
Her takim icin 1 puan, tom kartlari
oynarsaniz 1 puan ve oyunu bitiren
oyuncuya 1 puan.

Cizgi nasil olusturulur? Cok kolay!

Herhangi iki karti aldiginizda ézel-
likler arasinda benzerlik ya da farklilik
iliskisi olusabilecegi icin herhangi iki
kartla cizgi olusturabilirsiniz. Cizgide-
ki Ggiinct ve dérdindiu kartlarda ise
ilk iki kart arasinda yaratilan ézellik
iligkisine uymak zorundadir.

Bu nedenle gizgiye Gginci karti
eklerken u¢ karta da bakip kendinize
su sorulari sormalisiniz:

1. Renkler her kartta ayni ya da her
kartta farkl mi2

2. Sekiller her kartta ayni ya da her
kartta farkli mi2

3. Sayilar her kartta ayni ya da her
kartta farkli mi2

Herhangi birinde hayir cevabi
verdiyseniz bu hamle gecersizdir,
yapilamaz.

Takim yaratmak icin dérdtncd karh
koyarken de kendinize bu sorulari
sormalisiniz.
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| Joker Kartlar

Joker kartlari herhangi bir kartin
yerine gecebilir ve O
puan degerindedir.
Turunuzu oynamadan
8nce alanda bulunan
bir joker karti “geri
dénustirebilirsiniz”. Bunun igin
joker kartinin parcasi oldugu
butin cizgilere uyan bir karti,

Takim Ornekleri

Tom kartlarda renkler ayni.
Tom kartlarda sekiller farkh.
Tom kartlarda sayilar ayni.

Tum kartlarda renkler ayni.
Tom kartlarda sekiller ayni.
Tum kartlarda sayilar farkl.

Tom kartlarda renkler ayni.
Tum kartlarda sekiller farkl.
Tom kartlarda sayilar farkl.

Tom kartlarda renkler farkl.
Tom kartlarda sekiller ayni.
Tom kartlarda sayilar ayni.

Tom kartlarda renkler farkh.
Tom kartlarda sekiller farkh.
Tom kartlarda sayilar ayni.

Tom kartlarda renkler farkh.
Tum kartlarda sekiller ayni.
Tom kartlarda sayilar farkl.

Tom kartlarda renkler farkh.
Tom kartlarda sekiller farkh.
Tum kartlarda sayilar farkl.

elinizden joker kartinin yerine
koymaniz gerekmektedir. Elinize
aldiginiz joker kartini istediginiz
turda oynayabilirsiniz. Joker
kartinin hangi kart yerine gectigini
koyarken séylemek zorunda
degilsiniz. Fakat, eger iki cizginin
parcasi olacaksa iki gizgide de
ayni karti temsil etmelidir.
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Oynanis Ornegi

1. Tur: 2 kart oynaniyor. Sayilar
ayni, renkler farkli, sekiller farkl.
6 puan

2. Tur: 2 kart oynaniyor ve 3 kart-
tan olugan yeni bir ¢gizgi olusuyor.
Sekiller ayni, renkler farkli, sayilar
farkh. Kartlarin diz bir gizgide
oynanmast. gerekir. fakat oynanan
kartlarin birbirlerine temas etme-
sine gerek yoktur. 6 puan

3. Tur: 2 kart oynaniyor. Sari

kare 2 karti takimi tamamliyor.
Ayrica 2'ser kartlik 2 yeni ¢izgi de
oluguyor.

2 yatay ¢izgi puanlaniyor.

(8+4) Dikey ¢izgi de 5 puan
kazandiryor. Takim sayesinde tGm
puanlar ikiye katlaniyor. 34 puan

4. Tur: 4 kart oynaniyor ve 2
takim tamamlanmig oluyor. iki
takim da 10 puan degerinde.
ikinci dikey ¢izgi de 6 puan
kazandiryor. Toplam puan 26
oluyor. Tamamlanan ilk takim
puanlari ikiye kathyor. Tamamla-
nan ikinci takim icin tekrar ikiye
katlaniyor ve elindeki 4 kart da
oynandigi icin puanlar bir kez
daha ikiye katlaniyor! 208 puan



