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MACERA... CESARETIN VARSA!
2-4 OYUNCU | 10 YAS VE UZERI

ski zamanlarin mistik medeniyeti
EArcheans imparatorlugunun énde

gelenleri kiiciik bir adada inzivaya
cekilerek kayiplara karisti. Efsaneye gore bu
kimselerin ellerinde; ates, riizgar, su ve toprak
elementlerini kontrol etmelerini saglayan
dort biiyiilii esya vardi: Kristal Ates, Riizgar
Heykeli, Diinya Tast ve Okyanus Kadehi. Bu
esyalarim yanlis ellere gecmesinden endise
eden Archeans’lilar bu esyalart adanin farkly
yerlerine sakladilar. Aday: da lanetleyerek
davetsiz misafirlerin bunlari erisimini
imkansiz kildilar. Yiizyillar boyunca Lanetli
Ada’min gizemi ¢oziilemedi ... taa ki siz ve
arkadaslariniz bu maceraya atilana kadar.

Sizler her seyi goze alarak Lanetli Ada’dan
hazineleri toplayarak kagabilecek misiniz?
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ICERIK
58 Kart:
28 Hazine kart1
5'er adet 4 farkli hazine
3 adet Sular Yiikseliyor!
3 adet Helikopter Destegi
2 adet Kum Torbas
24 Tufan kart
6 Karakter kart1
24 Ada karosu
6 Ahsap piyon
4 Hazine figiirii (mukavva):
Diinya Tas
Riizgar Heykeli
Kristal Ates
Okyanus Kadehi

1 Su seviye gostergesi

1 Su seviye belirteci
\.




AMAC

Siz maceraperest dostlar birlikte calisarak Lanetli Ada sular altinda kalmadan 6nce hazineleri
toplamaya calisacaksiniz. Hazinelerin tiimiinti elde ettikten sonra Son Umut Pisti'nden
helikopter kaldirip adadan kagarak oyunu kazanmalisiniz. Ancak bunu gerceklestirmeden
once ada sular altinda kalirsa, goreviniz basarisizliga ugramis olur ve kaybedersiniz!

KUrRULUM

1. LANETLI ADA’YI OLUSTURUN: 24 Ada karosunu karistirin. Rastgele
ve ytizii agik (renkli yiiz) sekilde asagida gosterildigi pozisyonda karolar1 yerlestirin.
Oncelikli olarak 4 x 4 bir kare olusturun ve ardindan bu karenin her kenarina ikiser karo
daha yerlestirin. Onemli Not: Karolari yerlestirirken aralarinda biraz mesafe birakmaya
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2. HAZINELERI YERLESTIRIN: Adanin 4 késesine hazineleri yerlestirin.
Sizler oyun stiresince ilgili hazine ile eslesen 4 karts, ilgili hazine gorselinin bulundugu
karolar tizerinde 1skartaya ¢ikararak bu hazineleri ele gecirmeye calisacaksiniz.

Oyuna baslamadan 6nce herkes tizerinde figtirlerin resimlerinin bulundugu karolarin
konumlarina goz atsin. Her bir hazine sadece ilgili semboliin bulundugu karo tizerinde
ele gecirilebilir.
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3. KARTLARI AYIRIN: Kartlar arka yiizlerine gore ii¢ farkli desteye ayrm:

Tufan destesi (mavi arka ytiz), Hazine destesi (kirmizi arka ytiz) ve Karakter kartlar:.

Tufan Destesi Hazine Destesi Karakter Destesi

4. LANETLI ADA BATMAYA BASLIYOR: Tufan destesini karistirn ve
ylizii kapali sekilde masada erisimi kolay olan bir noktaya yerlestirin. Destenin {izerinden
sirayla 6 adet kart acin ve bunlara ait karolar1 “tufanli” (mavi beyaz ytiz) tarafina gevirin.

tufan kantiS S g normal ytiz tufanh yiiz

5. MACFRAPFRESTLER SAHNEYE, CIKIYOR:
6 karakter kartini karistirin ve rastgele sekilde biitiin
oyunculara birer adet verin. Her bir karakterin, sadece

sahibi olan oyuncunun kullanabilecegi 6zel bir gticti vardir.
Herkes karakterinin 6zelligini sesli sekilde sirayla okusun,
boylece birbirinizin gticleri hakkinda bilgi sahibi olursunuz.
Takim olarak isbirliginiz iyi olursa ve karakterlerinizin
ozelliklerinden sikca faydalanirsaniz, oyunu kazanma
sansmiz oldukca artar.

Karakter kartinizla eslesen renkteki piyonu

alin ve ada tizerinde eslesen karonun tizerine yerlestirin. Bunun icin “Gegit”
karolarmin sag altina bakabilirsiniz. Fazla olan karakter kartlarini ve piyonlar:
kutuya yerlestirebilirsiniz. Not: Tufanl1 bir karonun {izerinde oyuna

LD baslayabilirsiniz, bu bir sorun olusturmaz.

6. HAZINE KARTLARINI DAGITIN:
Hazine destesini karistirin ve her bir oyuncuya 2 adet kart
verin. Aldiginiz bu kartlar1 6niintize ytizii agik sekilde
yerlestirin, boylece biitiin oyuncular birbirinin kartlarini
gorerek stratejiler gelistirebilir. Eger herhangi bir oyuncu
Sular Yiikseliyor! kartin cekerse, bu kart1 desteye geri
yerlestirin, karistirin ve yeni bir kart cekin. Hazine kartlar
destesini, masaya ytizli kapal sekilde yerlestirin.

7. SU SEVIYESINI BELIRLEYIN:Su seviyesi belirtecini,
gosterge tizerinde dilediginiz bir zorluk seviyesine yerlestirin. Eger bu ilk @

oyununuzsa, “Acemi” seviyesi ile bagslamanizi 6neririz



Not: Oyunda Hazine 1skarta destesine ve Tufan 1skarta destesine dilediginiz anda bakabilirsiniz.

OYUNUN AKISI

En son bir adaya gitmis olan oyuncu oyuna ilk olarak baslar ve tur sirasi

?YUNUN AKIst
saat yontinde ilerler. Her turda su ti¢ adimu sirastyla gerceklestirin: i
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1. En fazla 3 hamle gerceklestirin.
2. 2 Hazine kart1 ¢ekin.
3. Su seviyesinde belirtilen adette Tufan kart1 ¢ekin.

Bu adimlarin her birinin detay1 asagida anlatilmistir. Ayrica Karakter
kartlarinizin arka ytiztinde de 6zet bilgiler yer almaktadar.

1. EN FAZIA 3 HAMLE GERCEKLESTIRIN

Turunuz sirasinda 0, 1, 2 veya 3 hamle gerceklestirebilirsiniz. Takim arkadaslariniz size
turunuz sirasinda hamle 6nerilerinde bulunabilir. Hamle alternatifleri asagidaki gibidir:

* Hareket Etme
¢ Tersyiiz Etme
¢ Hazine Kart1 Verme
* Hazine Ele Gecirme

Not: Bir turda ayn1 hamleyi birden fazla kez gerceklestirebilirsiniz.

HAREKET FTME
1 hamle karsiliginda piyonunuzu komsu bir karoya hareket . n .
ettirebilirsiniz. Yukari, asag1, saga, sola gidebilirsiniz ancak asla

capraz gidemezsiniz. Tufanl olan bir karoya gidebilirsiniz ancak

oyundan ¢ikarilmis olan (batmus) bir karoya (sf. 7) veya onun

bosluguna hareket edemez veya tizerinden gecemezsiniz.

' Kasif dilerse ¢apraz ilerleyebilir.
" Pilot 1 hamle karsiliginda diledigi bir karoya ugabilir.
Denizci 1 hamle karsiliginda istedigi bir oyuncuyu 2 bitisik karo kadar hareket ettirebilir.

B Dalgig 1 hamle karsiliginda, batmus veya tufanly, bir veya daha fazla bitisik
karonun iizerinden gecerek ilerleyebilir.

TERSYUZ FTME

1 hamle karsiliginda komsu karoyu veya tizerinde bulundugunuz
karoyu tersytiz edebilirsiniz. Tersytiz etmek icin ilgili karoyu
tufanl ytiztinden (mavi beyaz), normal yiiziine cevirin.

 Asya KorrO

Istisnalar:
‘ Miihendis 1 hamlede 2 karo birden tersyiiz edebilir.
. Kasif ¢apraz karolar: da tersyiiz edebilir.



HAZiNE KARTI VERME

Eger bir oyuncu ile ayn1 karo tizerindeyseniz, bir
hamle karsiliginda elinizdeki b1r Hazine kartima m ‘ —> — ‘
diger oyuncuya verebilirsiniz. Ozel Aksiyon |
kartlarini birbirinize veremezsiniz.

Istisnalar:

& Haberci'nin kart vermesi icin diger oyuncularla
ayni1 yerde olmasi gerekmez. Herhangi bir yerdeki oyuncuya kart verebilir.

HAZINE FLE GECIRME
Avynu tiir 4 hazine karting, ilgili karo tizerinde 1skartaya ¢ikararak, 1 hamle karsiliginda
ilgili hazineyi ele gecirebilirsiniz.

Piyonun Bulunmasi Gereken Karo Ele Gegir

Ay
TAPINAGI TAPINAGI
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MERCAN OKYANUS
SARAYL SARAYL

Notlar:
* Bir Hazine ele gecirdiginizde, ilgili Hazine kartlarin1 Hazine 1skartasina ¢ikarin ve
Hazine figiiriinii de 6niiniize alin.

* Tufanli olan bir karo iizerinde de hazine ele gecirebilirsiniz.



2. IKi HAZINF, KARTI CEKIN

Hamleleriniz tamamlandiysa, Hazine destesinin tisttinden 2 kart ¢ekerek ytizii acik sekilde
elinize eklemeniz gerekir. Kartlar: sirayla ¢ekin. Eger Sular Yiikseliyor! karti cekerseniz,
bunu elinize eklemeyin ve kartin tizerinde yer alan talimatlar: takip edin. Ardindan bu kart:
Hazine 1skartasma ¢ikarin.

HAZINE KARTLARI

Hazine destesinde her bir hazine tiirtinden 5’er adet vardir.
Amaciniz ise ayni tiir Hazine kartindan 4 adet toplayip
1skartaya ¢ikararak hazineyi elde etmek. Hazine kart1 verme
hamlesiyle diger oyunculara bu kartlar1 verebilirsiniz.

OZEL AKSIYON KARTLARI

Hazine destesi icerisinde iki tiir Ozel Aksiyon karti vardir: Helikopter
Destegi (3) ve Kum Torbasi (2). Bu kartlar1 cekerseniz elinize eklenir ve
oyunda dilediginiz bir anda (sira sizde olmasa dahi) oynayabilirsiniz.
Ozel Aksiyon Kart1 oynamak hamle hakkinizi azaltmaz. Bu kartlart
oynadiktan sonra Hazine 1skartasma ¢ikarimn.

Ku;

'" Torpasy

pskovTeR DETECS

Not: El sinirindan otiirii kart 1skartaya ¢ikarmaniz gerekiyorsa,
bu kartlar1 o anda oynayarak elinizi bosaltabilirsiniz.
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SULAR YUKSELIiYOR! KARTLARI
Hazine destesinin icerisinde toplamda 3 adet Sular Yiikseliyor! kart: bulunur.
Bu kart1 cektiginizde hemen asagidaki adimlari izlemeniz gerekiyor:

1. Su seviye gostergesindeki belirteci bir adim {ukarl kaydirin.
Tur sonunda ¢ekilmesi gereken kart sayis1 bu olayla birlikte artmis

olabilir.

2. Tufan 1skarta destesindeki biittin kartlar1 alin, karistirin ve ytizii
kapali sekilde Tufan destesinin tizerine yerlestirin. Yani 6nceden
tufana ugramis olan karolar yakinda tekrardan tufana ugrayacak!

3. Sular Yiikseliyor! kartin1 Hazine
1skartasina ¢ikarin.

 Sular Yﬁksliyo

.ievizesini bir adim




HAZINE DESTESI’NDE KART KALMADIGINDA
Hazine destesindeki son kart1 cektikten sonra hemen Hazine 1skartasini karistirin ve yeni
bir Hazine destesi olusturun.

EL SINIRI

Elinizde en fazla 5 kart (Hazine ve Ozel Aksiyon kartlart dahil) bulundurabilirsiniz.
Eger elinizde 6 veya daha fazla kart olursa (mesela desteden kart gektikten veya diger
oyunculardan kart aldiktan sonra), hemen elinizdeki kartlardan dilediklerinizi iskartaya
cikararak elinizi 5’e diistirmeniz gerekir. Bu gibi bir durumda Ozel Aksiyon kartint
1skartaya ¢ikarmak yerine oynayabilirsiniz.

3. TUFAN KARTI CEKME,

2 Hazine kart1 gektikten sonra simdi Lanetli Ada adina Tufan kart1
¢cekmeniz gerekiyor! Su Seviyesi Gostergesindeki belirtecin belirttigi adet
kadar, Tufan destesinin iizerinden kart cekmelisiniz. (Ornek: sagdaki
durumda seviye 3, dolayisiyla 3 kart ¢cekmelisiniz.) Kartlar1 birer birer 3
¢ekin ve bunlar yiizii acik sekilde Tufan 1skartasina ¢ikarin. Cektiginiz her
kart icin Ada tizerinde ilgili karoyu bulun ve asagidaki adimi gerceklestirin:
* Eger ilgili karo parcasi tufanli durumda degilse, bunu cevirin ve tufanlh duruma getirin.
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tufan karty  Ss—— normal ytiz  tufanh yiiz

e Eger ilgili karo parcasi tufanli durumdaysa, artik bu karo batar! Ilgili karo ve

Tufan kart1 oyundan cikarilir ve kutuya yerlestirilir.
- -
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¢ikarmn ! !
s =B oyun diginda

-Sonra-

Not: Bir karo batip oyundan ¢ikarildiktan sonra tersyiiz edilemez.

TUFANA UGRAYAN KAROLAR UZFRINDEKI PIYONLAR
Eger piyonunuz tufana ugrayacak olan bir karo tizerindeyse, piyonu kaldirin, karoyu
renkli ytiztinden, mavi beyaz yiiziine ¢evirin ve piyonu ayni karoya geri yerlestirin.

Eger piyonunuz batacak olan bir karonun tizerindeyse, piyonu hemen komsu bir karoya
(yukari, asag1, sag veya sol) “yiizdtirmeniz” gerekir. Eger piyonun etrafinda gidebilecegi
hicbir karo yoksa piyon da batar ve biitiin oyuncular oyunu kaybeder!

Istisna: Dalgic en yakindaki karoya yiizebilir. Kasif capraz sekilde yiizebilir. Pilot
diledigi bir karoya ugabilir.



TUFAN DESTESINDE KART KALMADIGINDA
Eger Tufan destesinde kart kalmazsa, Tufan 1skartasini hemen karistirin ve yeni bir Tufan
destesi olusturun.

OYUNUN SONU
OYUNU KAZANMA

Son Umut Pistine Gidin! Biitiin Hazineleri topladiktan
sonra biittin piyonlarin Son Umut Pisti karosuna gitmesi
gerekir. Ardindan bir oyuncu Helikopter Destegi karti
oynayarak, Lanetli Ada’dan maceraperestleri kurtarabilirse
oyunu kazandmiz!
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Not: Son Umut Pisti tufanli olsa bile oyunu kazanabilirsiniz.

OYUNU KAYBETME

Asagidaki 4 kosuldan biri gerceklesirse oyunu kaybedersiniz:

1. Siz Hazineyi ele gecirene kadar, bu Hazineye ait iki karo da batarsa oyunu kaybedersiniz
(hazineyi artik ele geciremeyeceginiz igin).

2. Son Umut Pisti batarsa.

3. Eger bir piyonun tizerinde bulundugu karo batar ve piyonun dort cevresinde
ylizebilecegi bir karo yoksa.

4. Eger su seviyesi belirteci kuru kafa asamasina ytikselirse.

ZORLUK

Acemi seviyesinde oyunu kazandiktan sonra, Normal, Elit ve Efsanevi zorluklarin
deneyebilirsiniz. Ayrica degisik karakter kombinasyonlarini da deneyebilirsiniz.

ALTERNATIF ADALAR

Oyunu standart haritada oynamaktan sikildiysaniz asagidaki ada sekillerini de
denemenizi 6neririz.

Tasarim: Matt Leacock
Cizimler: C.B. Canga

Ceviri ve dnerileriyle Lanetli Ada’ya destek veren Ozgiir Ceylan’a tesekkiirler. Made in Turkey
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