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Tasarlayan: Matt Leacoc
Insanligi kurtarmak icin ne gerekirse yapmaya hazir misiniz? Sizler hastaliklarla savasan yetenekli bir ekibin
liyelerisiniz. Tedavileri kesfederken ayni zamanda dort 6ldmcdl hastaligin yayilimasini onlemeye calisacaksiniz.
Siz ve takiminiz diinyayi dolagip tedaviler igin gerekli kaynaklari bularak enfeksiyonlari tedavi edeceksiniz.
Bagsarmak igin uzmanliklarinizi kullanarak birlikte ¢alismalisiniz. Salginlar ve epidemiler yayilan hastaliklari
kdriiklerken zaman gittikge azaliyor!
Dért tedaviyi de zamaninda bulabilecek misiniz? Insanligin kaderi sizin elinizde!
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Pandemic oyununda siz ve arkadaglariniz hastaliklarla miicadele eden bir ekibin tyelerisiniz. 4 6limell hastalik (Mavi, Sar, :
Siyah ve Kirmizi) diinyay! sarmadan 6nce tedaviler gelistirmek ve salginlari dnlemek igin birlikte calismalisiniz. '
Pandemic kooperatif bir oyundur. Oyuncular hep birlikte kazanir veya kaybeder.
Amag 4 hastaligin da tedavisini bulmaktir. Asagidakilerden biri gerceklesirse oyuncular kaybeder:
e 8 salgin gerceklesirse (diinya capinda panik),
o koymaniz gerekirken, hastalik kiipli kalmadiysa (hastalik diinyaya fazlasiyla yayildi) veya,

e oyuncu karti gekmeniz gerektiginde cekecek kart yoksa (takimizin zamani tiikendi) .
Her oyuncu takimin kazanma sansini artiracak bir role ve dzel yeteneklere sahiptir.




KURULUM

1 Haritayi ve parcalan diizenleyin

Haritay! bitiin oyuncularin ulasabilecegi bir yere koyun. 6 arastirma
merkezini ve kiipleri haritanin yanina koyun. Kipleri renklerine gore
ayirn. Atlanta'ya 1 arastirma merkezi yerlestirin.

Atlanta, CDC'nin (Centers for Disease Control and Prevention —
Hastaliklari Kontrol ve Korunma Merkezi) bulundugu sehirdir.

Hastalik Kiipleri

2 Salgin pulunu ve tedavi

pulunu yerlestirin
Salgin pulunu, Salgin Seviyesinde “0”a koyun. 4 tedavi
pulunu “sise” tarafi iiste gelecek sekilde Kesfedilen Tedavi

Gostergesinin altina koyun.
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4 Biitiin oyunculara kartlarini ve
piyonlarini verin

Her oyuncuya bir referans karti verin. Rol kartlarini karistirin ve
her oyuncunun éniine bir kart agin. Rol kartina uygun renkteki
piyonu Atlanta'ya yerlestirin. Kullanilmayan Rol kartlarini ve
piyonlari oyundan cikarin.

Epidemi kartlarini Oyuncu Destesi'nden ¢ikarin ve 5. adima
kadar kenara koyun. Geriye kalan Oyuncu kartlarini (Sehir
ve Olay kartlari) kanistirin. Baglangig ellerini olusturmak igin
asa(jidaki tabloya bakarak oyunculara kartlarini verin.
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Oyuncu Destesini hazirlayin

4,5 ya da 6 epidemi karti kullanarak Giris, Standart veya Epik olmak iizere
oyunun zorluk seviyesini ayarlayin. Kullanilmayan epidemi kartlarini oyundan
clkarin.

Oyuncu Destesi'ni, kullandiginiz Epidemi karti sayisina gére olabildigince
esit sekilde, yiizii kapall destelere ayirin. Her desteye yiizii kapali bir epidemi
karti ekleyin ve desteyi kanistinn. Ayriimis olan desteleri birlestirerek Oyuncu
Destesi'ni olusturun.

llk oyununuzda 4 Epidemi

Enfeksiyon seviyesi pulunu yerlestirin ve
9 sehri enfekte edin

3

Enfeksiyon seviyesi pulunu, Enfeksiyon Seviyesi Gostergesinin en
solundaki “2”ye yerlestirin. Enfeksiyon kartlarini karistirin ve 3 karti
acin. Sehirlerin renkleriyle eslesen 3'er kiipli o sehirlere koyun.

3 kart daha agin ve bu sehirlere 2'ser kiip koyun.

3 kart daha acin ve bu sehirlere 1'er kiip koyun. (Toplamda her biri
sehrin rengiyle eslesen 18 kiip koymus olmalisiniz)

Bu 9 karti acik sekilde Enfeksiyon Iskarta Destesine koyun.

Diger kartlar Enfeksiyon Destesini olusturur.

Kart renkleriyle eslesen kiipleri kullanmalisiniz.

TTER EREVI

Oyuncular ellerindeki Sehir kartlarina bakar. Oyuna en yiiksek niifusiu
Sehre sahip olan oyuncu baslar.

/ OYUNUN AKIS| S

Her oyuncunun turu 3'e ayrilir:
1. 4 hamle yapin.

Kartr kullanin. 2. 2 Oyuncu kartr gekin.

Standart oyuna 3. Sehirleri enfekte edin.

ggz%;g%ggksng Bir oyuncu sehirleri enfekte etmeyi bitirdiginde sira
5 veya 6 Epidem kart soldaki oyuncuya geger.

kullanabilirsiniz. Oyuncular birbirlerine istedikleri gibi tavsiyeler

verebilir. Herkesin gdriis ve fikir bildirmesine izin verin.
Ancak tur sirasina sahip olan oyuncu nihai hamle
kararini kendisi verir.

Elinizde Sehir ve Olay kartlari bulunabilir.
Sehir kartlar bazi hamlelerde kullanilir. Olay kartlarini
istediginiz herhangi bir anda oynayabilirsiniz.
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HAMLELER |

r‘ Tur sirasi size geldiginde en fazla 4 hamle gergeklestirebilirsiniz.

Asagida listelenen hamlelerden istediklerinizi secebilirsiniz. Ayni hamleyi birkag kere
gerceklestirebilirsiniz ve her biri bir hamle olarak sayilir. Karakterinizin 6zel yetenekleri bir
hamlenin yapilma seklini degistirebilir. Bazi hamleler elinizden kart iskartaya gikarmanizi
gerektirebilir, bu kartlar Oyuncu Iskarta Destesine gider.

\ " | HAREKET HAMLELERI
LA l Karayolu / Denizyolu

-"‘s Bulundugunuz sehirle beyaz cizgilerle birlesen bir sehre ilerleyin.

b q‘ Dogrudan Ucus

Bir Sehir kartini 1skartaya cikarin ve o sehre ilerleyin.

e Ozel Ugus
- Herhangi bir sehre ilerlemek igin bulundugunuz sehirle es/esen karti
iskartaya gikarin. Haritadan ¢ikan bir beyaz ¢izgi kars! kenarla birlesir ve

bir sehre baglanir.
) Ornek: Sydney ve Los Angeles birbirlerine baglidir
N Servis Ugusu
- P : A :
Q@ Arastirma merkezi bulunan bir sehirden, arastirma merkezi bulunan baska
bir sehre ilerleyin.

DIGER HAMLELER

oo Arastirma Merkezi Inga Etme i
.’ Uzerinde bulundugunuz gehre aragtirma merkezi insa etmek icin,
bulundugunuz sehirle eslesen karti 1skartaya ikarin. EGer 6 aragtirma
merkezi de insa edilmigse, haritada herhangi bir yerdeki merkezi

Eger 6°dan fazla aragtirma merkezine sahipseniz
ekstralari kurulum sirasinda oyundan gikarin.

alabilirsiniz. _

. 4B ) Eger sehirde birden fazla tedavisi kesfedilmigs
Hastahig: lyilestirme hastaligin kiipleri varsa, her renk igin birer kere
Bulundugunuz sehirden 1 kiipi kaldirin ve haritanin yanindaki diger \ Hastaligi iyilestirmeniz gereklidir.

*" kiiplerin yaninda koyun. Eger o hastaligin tedavisi kesfedilmisse (bkz. Tedavi

Kesfetme) bulundugunuz sehirden o renkteki biittin kiipleri kaldinrsiniz. (" Kazanmak gin hastaliklara kars! bajisikitk kazanmak

(biitiin kiipleri yok etmek) gerekli degildir. Fakat bagisikiik

v

Eger fedavisi kesfedilmis hastaliga ait son kip de haritadan kalkarsa o kazamilmus bir hastaligin sehirleri enfekte oldugu zaman,
hastaliga karsi bagisiklik kazanilmigtir. Tedavi pulunu “sise” tarafindan oraya yeni hastalik kiipii koyulmaz. (bkz. Epidemiler
‘@’ tarafina gevirin. ve Enfeksiyonlar, sayfa 6). Tedavisi kesfedilmemis bir
Bil gi Payla§| mi 1 hastaligin son kiipiinii kaldirmanin bir etkisi yoktur.

Bu hamleyi iki sekilde gergeklestirebilirsiniz: . P ,
Ornek: Eger Moskova Sehir kartina

Bulundugunuz sehirle eslesen Sehir kartini baska bir oyuncuya verin veya, sahipseniz ve ikiniz de Moskova'daysaniz
‘ x 0 karti o oyuncuya verebilirsiniz. Ya da

bulundugunuz sehirle eslesen Sehir kartini bagka bir oyuncudan afin. ,
baska bir oyuncuda Moskova karti varsa ve

SEHiR Diger oyuncu da sizinle birlikte, ilgili sehirde olmak zorundadir. Ayrica iki ikiniz de Moskova'daysaniz, bu karti ondan
oyuncu da bu hamleyi onaylamalidir. alabilirsiniz. Iki durumda da oyunculann kart
Eger kart alan oyuncunun 7'den fazla karti olduysa, o oyuncu hemen bir karti aligverisini kabul etmesi gerekir
Iskartaya ¢lkarmak ya da bir Olay karti oynamak zorundadir (bkz. Olay Kartlari,
sayfa 7).
] Bir hastaligin tedavisi kesfedildiginde kiipleri
== Tedavi Kesfetme haritada kalir ve epidemiler ve enfeksiyonlar
i Bir hastaligin tedavisini kesfetmek igin, herhangi bir Aragtirma Merkezinde sirasinda o renkteki yeni kiipler haritaya

ilgili renkteki’5 Sehir kartini iskartaya cikarmalisiniz. Hastaligin tedavi pulunu yerlegtirilebilir (bkz. Epidemiler ve Enfeksiyonlar,
Tedavi Gostergesine koyun. sayfa 6). Fakat artik hastaliklar iyilestirmek daha

Hariteda o renkte kilp kalmadiysa, o hastaliga karsi bagisikiik kazanilmistr. kolay ve oyunu kazanmaya daha yakinsiniz.

Tedavi gostergesindeki ilgili pulu “sise” tarafindan “@)” tarafina gevirin.
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CHICAGO

Ornek Oyun: flk turunda Efe su 4 hamleyi yapiyor:

(1) (Atlanta’dan) Chicago’ya gidis, (2) San Francisco’ya gidis,

(3) San Francisco’da Hastaligii lyilestiriyor, oradaki mavi bir kijpi
kaldiriyor ve (4) tekrar San Francisco’da Hastaligi iyilestiriyor, ikinci
hastalik kiiptinii de kaldiriyor.

SAMN FRAMCISCO 2

Efe bu turundaki tiim Hamlelerini kulland.

Ornek Oyun: Ayni oyunun sonraki bir asamasinda kirmizi hastaligin
tedavisi kesfedildi.

Haritada sadece Manila'da 3 kirmizi kiip kaldi, Bilim insani Deniz
(beyaz piyon) turuna burada basliyor. Deniz (1) Manila’da Hastaligi
lyilestiriyor, bu hamlesiyle 3 kiipii de kaldiriyor (hastalik tedavi edildigi
igin). Haritada baska kirmizi kiip kalmadigi igin, kirmiz hastaliga
bagisiklik kazaniliyor ve kirmizi tedavi pulu “  ” tarafina gevriliyor.

Operasyon Uzmani Anil(yesil piyon), Chennai’de bir —
aragtirma merkezi insa etmigt. o e — .

Deniz Anil’a elinde Chennai Sehir karti oldugunu
sayliyor ve Anil Chennai’ye gelebilirse ona vermeyi
teklif ediyor. Anil Manila Sehir kartini iskartaya
gikariyor ve (2) Ozel Ugus hamlesiyle piyonunu
Chennai’ye tasiyor.

Anil Deniz’le (3) Bilgi Paylasma hamlesi gergeklestiriyor E«a%
ve ondan Chennai kartini aliyor. Deniz’in bununla

beraber 4 siyah karti oluyor ama bu tedavi kesfetmek

igin yeterli degil ¢linki hastaligin rengi ile eslesen 5

Kkart gerekli.

Fakat, Anil'in rolii Bilim [nsani ve hastaligii tedavi etmek i igin eslesen
renkten 4 karti iskartaya gikarmasi yeterli. Anil (4) Tedavi Kesfetme

hamlesiyle Chennai arastirma merkezinde 4 kartini 1Skartaya gikariyor. ﬁ’ §’ §' ? ‘{

Siyah tedavi pulu Siyah Tedavi Gdstergesi’ne tasiniyor.

Anil bu turundaki tiim Hamlelerini kullanal.
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KART GEKME—4

4 hamleden sonra Oyuncu Destesi'nin en Gstiindeki 2 karti gekin.

Eger kart gcekmeniz gerektiginde Oyuncu Destesi'nde 2'den
A az kart varsa, oyun biter ve kaybedersiniz!
(Yeni bir deste olusturmak icin iskartadaki kartlari karistirmayin)

EPIDEMi KARTLARI

Eger Oyuncu Destesi'nden Epidemi karti gekerseniz hemen agagidaki
adimlari sirastyla takip edin:

1. Artis: Enfeksiyon seviyesi pulunu Enfeksiyon Seviyesi Gostergesinde
1 ilerletin.

2. Yayilma: Enfeksiyon destesinin en altindaki karti gekin. EGer o
hastalija bagisiklik kazaniimamigsa (yok edilmemisse), ilgili renkten 3
kilpii o sehre koyun. Eger o sehirde zaten ilgili renkten kiip varsa, 3 kiip
eklemeyin. Onun yerine, o renkten 3 kilp olana kadar kiip ekleyin, ondan
sonra sehirde ilgili renkli hastaliktan bir salgin baslar (bkz. Salginlar,
asagjida). Bu karti Enfeksiyon Iskarta Destesi'ne koyun.

Eder ilgili renkten yeterli sayida kiip kalmadigi iin gereken
A adette kiip( haritaya yerlestiremiyorsaniz, oyun biter ve

kaybedersiniz! Bu durum epidemi, salgin ya da enfeksiyon

yliziinden olabilir (bkz. Salginlar ve Enfeksiyonlar).

3. Siddetlenme: Enfeksiyon Iskarta Destesi’ndeki kartlari tekrar
kanistirin ve Enfeksiyon Destesi'nin dstiine koyun.

Bu adimlari yaparken her zaman Enfeksiyon destesinin

A en altindaki karti cekmeyi ve sadece Enfeksiyon Iskarta
Destesi'ni kangtirmayi unutmayin. Ardindan bu deste, var
olan Enfeksiyon Destesi'nin dsttine yerlestirilir.

Ayni anda iki Epidemi karti cekmek nadir ama miimkiindiir. Bu durumda
yukaridaki adimlari iki kez tist iiste gerceklestirin.

Bu durumda tekrar karigtirilacak tek kart ikinci epideminin
Enfeksiyon Kart olacaktir, o da Enfeksiyon Destesi’nin en iistiine
koyulacaktir. Bunu Gnlemek igin bir Olay karti oynanmazsa, (bkz.

Olay Kartlani, sayfa 7) Enfeksiyon (bkz. Enfeksiyonlar, asagida)
sirasinda bu gehirde bir salgin meydana gelecekdir.

Bir Epidemi kartinin adimlarini tamamladiktan sonra karti oyundan
cikarin. Bu kartlarin yerine yeni kart gekmeyin.

EL SINIRI

Eger elinizde 7'den fazla kart olursa, elinizde 7 kart kalana kadar Olay karti
oynayin ya da kartlarinizi 1skartaya cikarin. (bkz. Olay Kartlari, sayfa 7)

Ornek Oyun(devam): Anil iki kart cekiyor.

Hicbiri Epidemi karti degiil ve Anil’in elinde & AN
de 7’den az kart var yani turuna devam 1{;’ o ,ﬁv
ediyor. 3

ENFEKSIYONLAR

Enfeksiyon Destesi’'nin tistiinden enfeksiyon seviyesi kadar kart agin.
Acilacak Kart sayisi, enfeksiyon seviyesi pulunun, Enfeksiyon Seviyesi
Gostergesi'nde durdugu yerin altinda belirtilir. Bu kartlari teker teker agin ve
her karttaki sehri enfekte edin.

Bir sehri enfekte etmek icin o renkten 1 hastalik kiipinii sehre koyun. Eger
ilgili hastaliga bagisiklik kazanilmissa sehre kiip koyulmaz. EGer o sehirde
zaten o renkten 3 kilp varsa, 4.kiipti eklemeyin. Glinkii artik sehirde o
hastaligin salgini meydana gelmistir (bkz. Salgin, asagida).

Bu karti Enfeksiyon Iskarta Destesi'ne koyun.

Ornek Oyun(devam): Anil sehirleri enfekte ederek turunu bitiriyor.
Enfeksiyon seviyesi su anda 3, yani Anil en (istteki 3 Enfeksiyon Kartini
aclyor: Seoul, sonra Paris ve Cezayir.

Kirmizi hastaliga karsi bagisiklik kazanilmisti, bu yiizden Anil kirmizi
Seoul Kartini 1skartaya gikariyor.

Paris’te mavi bir kiip var, Anil buraya ikinci bir kiip ekleyip Paris kartini
ISkartaya gikariyor.

Siyah hastaligin tedavisi kesfedilmisti, fakat bagisiklik kazanilmamusti.
Yani Anil Cezayir'i enfekte etmek zorunda. Cezayir'de zaten 3 kiip
oldugu icin Anil oraya 4.kiipii koymuyor. Bunun yerine Cezayir'de siyah
hastaligin salgini gerceklesiyor.




SALGINLAR

Bir salgin gerceklestiginde, salgin pulunu Salgin Gostergesi'nde 1 ilerletin.
Ardindan o sehirle baglantili biitiin sehirlere o renkte 1 kiip koyun. EGer
sehirlerin herhangi birinde zaten o renkten 3 kiip varsa, 4. kiipti eklemeyin.
Bunun yerine bu sehirde zincirleme baska bir salgin meydana gelir.

Zincirleme salginlar meydana geldigi zaman Gncelikle salgin pulunu 1
ilerletin. Sonra Ustteki gibi kiipleri yerlestirin, ancak mevcut Enfeksiyon
Kartinin uygulamasi sirasinda zaten salgin (ya da zincirleme salgina)
olusturmus olan sehir(ler)e kiip koymayin.

Salginlarin sonucu olarak, (her renkten en fazla 3 kiip olmak iizere) bir
sehirde farkli renklerden kiipler olabilir.

Eger salgin pulu, Salgin Gdstergesi'nin sonuna gelirse oyun biter ve
kaybedersiniz!

 kmnire |
Ornek Oyun(devam): Cezayir'de siyah hastalik
salgini gergeklesiyor. Anil salgin pulunu
1 ilerletiyor ve Cezayir'le baglantili biitiin
sehirlere(Madrid, Paris, Istanbul ve Kahire) 1'er
siyah kiip koyuyor. Kahire'de zaten 3 kiip var,
dolayisiyla Anil oraya 4.kiip( yerlestirmiyor.
Bunun yerine Kahire'de zincirleme bir salgin
gergeklesiyor.
Anil salgin pulunu 1 ilerletiyor. Kahire'yle baglantil
biitiin sehirlere(istanbul, Bagdat, Riyad ve
Hartum) 1’er siyah kiip koyuyor fakat Cezayirde
zaten bu Enfeksiyon Kartinin goziimlenmesi
sirasinda salgin gergeklestigi icin oraya koymuyor.
Ardindan Anil Cezayir Enfeksiyon Kartini 1skartaya
gikanyor.

SALGINLAR

TUR SONU

Sehirleri enfekte ettiginizde ve Enfeksiyon kartlarini 1skartaya
clkardiginizda turunuz biter. Solunuzdaki oyuncu turuna baslar.

OLAY KARTLARI

Tur sirasinda herhangi bir oyuncu Olay Karti oynayabilir.
Olay Karti oynamak hamle harcamaz. Kartin nasi|
kullanilacagina Olay Kartrna sahip olan oyuncu karar verir.

Olay Kartlari, kart gekme ve bunlarin ¢oziimlenmesi
stireci haricinde her an oynanabilir.

Iki Epidemi Kart! beraber cekildiginde ilk epidemi ¢dziimlendikten
sonra da Olay Kart oynanabilir.

Ornek: Enfeksiyonlar sirasinda, cekilen ilk Enfeksiyon Karti salgina

yol aciyor. Bunu dnlemek igin Helikopter Kart'ni kullanarak Karantina
Uzmanr'ni buraya ilerletemezsiniz. Ama bu salgin ¢oziimlendikten sonra,
diger Enfeksiyon Kart'ni agmadan nce (diger sehirleri koruyabilmek
icin) Helikopter Karti'ni kullanarak Karantina Uzmanr'ni dilediginiz yere
hareket ettirebilirsiniz.

Olay Karti oynandiktan sonra bu karti Oyuncu Iskarta Destesi'ne koyulur.

OYUNCU KARTLARI

Giris zorluk seviyesinde oynarken (4 Epidemi Karti) elinizdeki kartlarinizi
biitlin oyuncularin gérmesi icin acik sekilde 6niiniize koyun.

Sadece Oyuncu Kartlari el siniriniza sayilir.
Rol ve Referans kartlariniz elinizin bir pargasi degildir.

Standart (5 Epidemi) ya da Epik (6 Epidemi) seviyelerinde oynarken
kartlarinizi gizli tutun, boylece herkes oyun tartismasina katkida
bulunacak bilgilere sahip olur.

Eger dilerseniz standart ve Epik zorluk seviyelerinde de elleriniz
acik sekilde oynamayi tercih edebilirsiniz.

Oyuncular iskarta destelerini istedikleri zaman inceleyebilirler.

OYUNUN SONU

4 hastaligin da tedavisi kesfedildigi anda oyuncular kazanir.

Oyunu kazanmak icin 4 hastaliga bagisiklik kazanilmasi (yok edilmesi)

gerekli degildir, sadece tedavilerin kesfi yeterlidir. Biitiin hastaliklarin

tedavisinin kesfedildigi anda, haritada kag kiip olursa olsun oyun biter
ve oyuncular kazanir.

Oyunun bitmesi ve oyuncularin kaybetmesinin 3 yolu vardir:
e eger salgin pulu, Salgin Gostergesi‘nin sonuna ulasirsa,
e gereken adette hastalik kiiptini haritaya yerlestiremiyorsaniz, ya da

e eder bir oyuncu hamlelerini gerceklestirdikten sonra 2 Oyuncu Karti
cekemiyorsa oyun biter.
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i Her oyuncunun 6zel yeteneklere sahip olan bir rolii vardir.

zo-amg ) AFET PLANLAMA UZMANI u# ) OPERASYON UZMANI

§ Afet Planlama Uzmani bir hamle olarak Oyuncu : {_ Operasyon Uzmani bir hamle olarak ikisinden birini yapabilir:
| Iskarta Destesi'nden herhangi bir Olay kartini alip rol '
kartinin dizerine koyabilir. Rol kartinda birden fazla kart
bulunamaz. Bu kart el sinir hesabina dahil edilmez.

e hicbir Sehir kartini iskartaya ¢ikarmadan (ya da
kullanmadan), tizerinde oldugu sehre aragtirma merkezi
insa edebilir, ya da

e turunda bir kere, herhangi bir Sehir kartini iskartaya

Afet Planlama Uzmani, rol kartinin tizerindeki Olay

kartini kullandiginda bu Olay kartini (iskartaya cikarmak yerine) oyundan clkararak, arastirma merkezi bulunan bir yerden,
cikarin. herhangi bir sehre ilerleyebilir.
= o Koordinatdr, Operasyon Uzmani’nin piyonunu ilerletirken onun
KOORDINATOR q'l dzel yetenegini kullanamaz.

Hamle olarak ikisinden birini gergeklestirebilir:

e herhangi bir oyuncunun (eger kabul ederse) e q KARANTINA UZMANI

piyonunu, baska bir oyuncunun piyonunun Karantina Uzmani bulundugu sehirde ve oraya
bulundugu sehre ilerletebilir, ya da baglantili tiim sehirlerde hem salginlar hem de hastalik
kiipt koyulmasini engeller. Kurulum asamasinda

' koyulan kiipleri etkileyemez.

e herhangi bir oyuncunun (eger kabul ederse)
piyonunu, kendi piyonu gibi hareket ettirebilir.

Baska birinin piyonunu kendi piyonuymus gibi ilerletirken Dogrudan ve
Ozel Ugus igin kendi elindeki kartlari kullanmali. Ozel Ugus igin 1skartaya
glkarflagn kart, piyonun bulundugu sehirle aym almaf{ zirundadlr. ARASTI RMAcI

Bilgi Paylasma hamlesi yaparken Arastirmact, onunla ayn
sehirde olan baska bir oyuncuya istedigi Sehir kartini
- verebilir. Bu kartin bulunduklarr sehirle ayni olmasina
gerek yoktur. Aktarim Arastirmacr'nin elinden baska bir
oyuncuya olmak zorundadir ama iki oyuncunun turunda da

gerceklesebilir.
BiLiM iNSANI

) Tedavi Kesfetme hamlesini gergeklestirmek igin ayni
renkten sadece 4 karta ihtiyaci vardir.

Koordinatdr dider piyonlari sadece hareket ettirebilir, onlara Hastalig
lyilestirme gibi hamleler yaptiramaz.

DOKTOR

Doktor Hastaligi Iyilestirme hamlesini yaparken ayni
renkten kiiplerin 1 tanesini degil, hepsini kaldirabilir.

Eger bir hastaligin tedavisi kesfedildiyse, sehre
ilerleyerek ya da orada bulunarak otomatik olarak o
renkteki biittin kipleri kaldinr.

kiip kaldirma yetenegi o anda kullamlabilir.

Doktor ayni zamanda bulundugu yerde tedavisi kesfedilmis hastaliklarin J E N ERI K

kiiplerinin koyulmasini (ve salginlarr) dnler.

g.IDaktar eger Koordinatir ya da Helikopter’le ilerletildiyse otomatik j

Tasarim: Matt Leacock
Gizim: Chris Quilliams
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