


fgplendor oyunundaki roliiniiz, Ronesans doneminde yasayan zengin bir tiiccar1 canlandirmak olacak. *=
Mevcut kaynaklar1 kullanarak yeni madenler elde etmeli ve yeni tasima yontemleri gelistirmelisiniz.
Oyunu kazanmak i¢in; elde ettiginiz degerli tas pullarini, donemin soylu artistleri sayesinde miicevhere
B doniistiirmeniz ve prestijinizi artirmaniz gerekiyor.
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40 Degerli Gas Pulu 90 Gelisim Hate
10 soylu kart1

7 zimriit . 7 elmas
pulu (yesil) ﬁ& pulu (beyaz)
-

7 safir 7 oniks
pulu (mavi) pulu (siyah)

40 adet
7 yakut ko 5 altin joker seviye 1 karti
pulu (kirmizi) pulu (sar1) 30 adet

seviye 2 karti
20 adet

seviye 3 kart1

Na- 4

Oyuna Baslangg

Her bir gelisim kart1 destesini (seviye 1, seviye 2 ve seviye 3 olmak
lizere) ayri ayri karistirin ve ayni sirayla; asagidan yukariya, ti¢ ayr1
deste olarak yerlestirin.

Her bir seviyedeki gelisim kart: destesinden 4 adet karti, bagh
bulundugu destenin sagina dogru agin.

Soylu kartlarini karistirin ve oyundaki oyuncu sayist + 1 adet (6rnek:
4 kisilik oyun igin 5 adet) kart1 en yukariya, yatay sekilde acin. Arta
kalan kartlar1 kutuya geri koyun.

Son olarak, 6 farkli pulu iist tiste dizin ve herkesin ulagabilecegi bir
noktaya yerlestirin.

2 Kisilik 3 Kisilik
3'er adet pulu, kutuya geri koyun 2'ser adet pulu, kutuya geri koyun
(her birinden 4 adet olmali). (her birinden 5 adet olmali).
5 adet altin joker puluna dokunmayin. 5 adet altin joker puluna dokunmayin.
Masaya 3 adet soylu kart1 agin. Masaya 4 adet soylu kart1 agin.




Oyun FHakbunda
Oyuncular ilk olarak; degerli tas ve altin joker pullarini toplayacaklar. Ciinkii gelisim kartlarin ancak bu
materyallerle satin alabilirler. Satin alinan gelisim kartlari, oyuncuya prestij puani ve/veya bonus pul
kazandirir. Bu bonuslar, oyuncularin ilerleyen turlarda gelisim kartlarimi daha ucuza almalarini
saglar. Bir oyuncu yeterince bonusa sahip oldugunda, ilgili soylu kartini (dolayisiyla da prestij
puanini) alir. Herhangi bir oyuncu 15 prestij puanina ulastiginda, tiim oyuncularin son
hamlelerini gerceklestirmesi beklenir ve oyun sonunda da, en ¢ok prestij puanina
sahip olan oyuncu, oyunu kazanr.
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Gelisim Kartlar
Oyuncular, prestij puani kazanabilmek igin gelisim kartlari

satin alirlar. Bu kartlar, masanin ortasinda yer alir ve biitiin
oyuncular tarafindan satin alinabilir.

Oyuncular dilerlerse, gelisim kartlarini rezerve alarak, ellerine
ekleyebilirler. Rezerve alinan bir kart sadece ilgili oyuncu
tarafindan satin alinabilir.

Asagidaki gelisim kartini satin almak isteyen oyuncunun;

1 beyaz, 4 mavi ve 2 yesil renkli degerli tas pulu vermesi gerekir
ve bu gelisim kartini satin alan oyuncu, @prestij puani kazanir.
Bu kart ayrica, ilgili oyuncuya kirmizi bonus kazandirir.

Soylu Kartlari
Her bir soylu karti, +3 prestij puani degerindedir ve bir turda

bir oyuncu en fazla bir adet soylu kart1 alabilir.

Hamlesini gergeklestiren oyuncu eger ilgili soylunun bonus
sartlarini saglamigsa, soylu kartini almak zorundadir.

Soylu kartini almak, ekstra bir hamle olarak degerlendirilmez.

Asagidaki soylu kartini alabilmek i¢in oyuncunun; 3 yesil,
3 mavi ve 3 beyaz bonus gelisim kartina sahip olmasi gere-
kiyor. Bu soylu karti 3 prestij puani degerindedir.

OYUN KURALLARI

Oyuna, yasca en geng oyuncu baslar. Oyunun tur akisi saat
yoniindedir. Hamle siras1 gelen oyuncu, su 4 hamleden sadece
bir tanesini mutlaka gerceklestirmelidir:

3 farkli renkte tas pulu alin.

2 ayn1 renkte tas pulu alin.
Bu hamle, oyuncu taslar1 almadan 6nce, ilgili tas
pulundan 3 veya daha az sayida varsa yapilamaz.

1 gelisim kartini rezerve alin ve 1 altin joker pulu alin.

Masadaki ytizti agik gelisim kartlarindan birisini veya
daha 6nceden rezerve ettiginiz bir gelisim kartini alin.

Degerli tas pulu almak

Eger masada 3 farkli renkli tas yoksa 2 veya 1 tag alirsiniz.
Hamlesini gergeklestiren oyuncunun elinde, jokerler de dahil
olmak tizere 10'dan fazla degerli tag pulu bulunamaz.

Hamle sonunda 10dan fazla pulu olan oyuncu, pul sayisin
10a digiirmek igin istedigi pullar1 1skartaya ¢ikarir.
Oyuncular, pullarini, diger oyuncularin gorebilecegi sekilde
masaya yerlestirmek zorundadirlar.

Hatirlatma : Aymi renkli iki pulu alabilmek icin, ilgili puldan 4
veya daha fazla sayida olmas: gerekir.

Gelisim karti1 rezerve etmek

Masanin tzerindeki bir gelisim kartin1 ya da -kendinizi
sansh hissediyorsaniz- kapali destelerin herhangi birinin en
tistiindeki bir gelisim kartini, diger oyunculara gostermeden,
rezerve edebilirsiniz.

Rezerve edilen kartlar elde tutulur ve 1skartaya ¢ikarilamaz.
Bir oyuncunun elinde {igten fazla rezerve edilmis kart
bulunamaz. Rezerve edilmis bir karttan kurtulmanin tek yolu,
o kart1 satin almaktir.

Joker pulu almanin tek yolu, gelisim kartini rezerve etmekten
gecer. Eger gelisim karti rezerve ettiginizde joker pulu
kalmamuigsa pul alamaz, sadece kart1 rezerve edersiniz.

Gelisim karti almak
Bir gelisim kartini satin almak icin kart tizerinde belirtilen

pullar1 6demeniz gerekir. Altin joker pulu, biitin renklerin
yerine gegebilir. Kullanilan pullar, masadaki yerlerine
yerlestirilir.

Oyuncular, masanin ortasindaki gelisim kartlarini veya daha
onceden rezerve etmis olduklari gelisim kartlarini satin
alabilirler.

Oyuncular, satin aldiklar1 gelisim kartlarini, kartin sag
tistiindeki bonus renklere gore ayri siralarda st tiste dizerler.
Boylece oyuncunun prestij puani ve bonuslart herkes
tarafindan rahatlikla goriilebilir.
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Biitiin oyuncularin bonus ve prestij
puanlari net bir sekilde goziikiir
olmak zorundadir.

Onemli: Masanin ortasindan bir gelisim kart: ahindiginda veya
rezerve edildiginde, ilgili desteden hemen yeni bir gelisim karti
agilarak, eski kartin yerine yerlestirilmelidir.

Oyunda her zaman, 3 seviyedeki gelisim kartindan 4'er adet
kart, agik bir sekilde masada olmalidir. Eger ilgili gelisim karti
destesi biterse, ilgili alanlar bos birakilir.

Bonuslar

Satin alinan gelisim kartlarindaki bonuslar, daha sonra
yapilacak olan gelisim karti aligverislerinde indirim olarak
kullanilir. Yani bonuslar, ilgili renkteki tagin yerine geger.
Ornek verecek olursak; bir oyuncuda 2 mavi bonus varsa
ve almak istedigi gelisim kart1 da 2 mavi ve 1 yesil pul
gerektiriyorsa; bu oyuncu sadece yesil pul vererek, o gelisim
kartini satin alabilir.

Eger oyuncularin yeteri kadar bonusu varsa, gelisim kartlarini
herhangi bir pul 6demeden de satin alabilirler.

Jasaum: Maxc Undié

Yakisikli, uzun boylu, atletik. Marc Andre bir oyun tasarimcisinda aranan biitiin 6zelliklere sahip. 1967de
Fransanin giineyinde dogdu. Fransanin bu bolgesinde ¢ocuklara 4 yasinda satrang 6gretmek zorunludur.
Pardon bu sadece benim aileme ait bir 6zellik. Cocuklugum kiigiiklii biiyiiklii kutu oyunlariyla gegti. Ardindan
80’lerde fantastik rol yapma oyunlar: devrimi gerceklesti, hayal giiciim ve yaraticihigim oldukga gelisti. O
giinlerde oyun tasarimcist olabilecegimi diisiindiim. Oncelikle rol yapma oyunlari, ardindan arkadaslarimla
savas oyunlar1 ve son olarak kutu oyunlarina merak saldim. Splendor benim ikinci oyunum. Nasil m1 yaptim?
Stiper psisik hiptonik giiclerim gériismelerde ¢ok isime yaradi. Bu oyunu esime, ogluma ve beni seven herkese

adryorum.

Oyuncular, yaptiklar1 her hamleden sonra, soylu karti alabilme
sartini saglayip saglayamadiklarini kontrol ederler. Hamlesini
yapan oyuncu, herhangi bir soylu kartinin tizerindeki
bonuslara sahipse, o soylu kartini alir.

Soylu kartini almak bir hamle olarak sayilmaz ve sartlar
saglanmigsa, bu kart1 almak zorunludur.

Hamlesini yapan oyuncu, iki soylu kartinin birden sartini
saglamigsa, birini se¢mek zorundadir. Digerini ise hamle
sirast tekrar geldiginde, eger ilgili soylu kart1 hala alinmamigsa
alabilir.

Alinan soylu kartlari, oyuncularin oniinde yiizii agik sekilde
durmalidir.

OYUNUN SONU

Herhangi bir oyuncu 15 prestij puanina sahip oldugu anda, o
raundun bitmesiyle (boylece herkese esit sayida el gelmis olur)
birlikte oyun da sona erer.

Oyunun sonunda en ¢ok prestij puanina sahip olan oyuncu,
oyunun kazanani olur. Esitlik durumunda, en az gelisim kart1
satin almig olan oyuncu oyunu kazanir.

Cizim : Fascal Quidault

“Hayr gergekten, senin meslegin ne?”

Ruhum bu oyunda kayboldu...
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Artist. Bu meslegimin yani sira Heroic Fantasy veya Science Fiction oyunlariyla ugrasiyorum. 1976 da dogdum ve Space
Cowboy’un zorlu sartlar: altinda (espriler, sakalar) isimi yapmaya ¢alistyorum. 10 senedir firgalarim ve araglarimla
gesitli Fransiz ve diinya ¢apinda yayincilara hizmet verdim. Ayrica bir ¢ok gence dijital tasarim alaninda ders verdim.
Her tirlii kutu oyunu, rol yapma oyunu, strateji ve savas oyunu oynarim. Dolayisiyla Space Cowboysdan gelen
teklifi milisaniyeler igerisinde kabul ettim. Philippe Mouret ve Space Cowboys ekibine sabirlarindan ve bana olan
inanglarindan dolay tesekkiir ederim. Ayrica tabii Splendor’un babasi olan Marc Andre’ye de...
Ve sozlerimi biiyiik sirrimi agiklayarak noktalamak istiyorum: Splendor’u oynadim ve agik oldum.

Splendor est édité par JD Editions - SPACE
Cowboys : 238, rue des freres Farman,
78530 BUC - France

© 2016 SPACE Cowboys.

Tous droits réservés

sphicE

g

UYARI! Kiiglik ve yutulabilir parcalar icerdiginden dolay: bogulma
tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiiclik cocuklar icin uygun degildir.
Cocuklara vermeden dnce tiim ambalajlari ¢ikarin. Adres ve bilgileri
referans i¢in saklayiniz.
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