— KURALLAR —
ICINDEKILER

Star Realms Ana Set 114 karttan olugsmaktadir:
Her Loncadan 20ser kart; 16 lzci, 4 Sahin ve 10 Kasif Karti;
4 Puan Karti

GENEL BAKIS

Bir Star Realms macina uzay filonuzu temsil eden Kisisel
Desteniz ile baslarsiniz. Kendi siranizda elinizden kartlar
oynayarak Ticaret, Saldiri, Kudret kazanir ve baska 6zel

yetenekleri kullanirsiniz.

Ticaret (()) Gemi ve Us satin almak icin kullanilir.

Saldiri ( @ ) rakibinize ve rakibinizin Uslerine hasar
verir.

Kudret ( "9 ) oyundaki puaninizdir. Oyuncular standart
kurallari kullanirken 50 Kudret ile oyuna baslar.

Siranizin sonuna geldiginizde oynadiginiz Gemileri ve
elinizde kalan kartlan iskartaya ¢ikarir ve destenizden

5 yeni kart ¢cekersiniz. Destenizde kart kalmadiginda
Iskartanizi (ve yeni aldiginiz kartlar) tekrar karistirip
destenizi yenilersiniz. Rakibinin Kudretini sifira distren ilk
oyuncu oyunu kazanir!

STANDART KURALLAR (2 OYUNCU)

Kurulum

Puan Kartlari (50 Kudret), lzci, Sahin, ve Kasif
1. Rastgele bir sekilde ilk oyuncuyu secin.

2. Oyuncular oyuna 50 Kudret ile baslar. Skor kartlarinizi
sahip oldugunuz Kudreti gdsterecek sekilde ayarlayin.

3. Oyuncular Kisisel Destelerinde 8 izci ve 2 Sahin karti ile
baslar. Destelerinizi karistirin ve kartlar kapali olacak
sekilde 6nlnlze koyun.

4. ilk oyuncu Kisisel Destesinden 3 kart gekerek oyuna
baslar. Ikinci Oyuncu ise ilk turda 5 kart ceker.

5. Siranizda elinizden kartlari acik sekilde éniindze
oynarsiniz. Masada desteniz ve aktif olan kartlar igin
“Aktif* Alan olusturun.

6. Iskartaya cikan kartlar icin de bir alan olusturun.
Oyuncularin iskartalar ayridir ve kartlar 1skartada agik
durur.

. Sag Ust kdsesinde () ikonu olan kartlan kanstirarak Ticaret

Destesini olusturun. Bu desteye Kasif kartlarini koymayin.
Ticaret Destesini kapal bir sekilde masanin ortasina
yerlestirin.

. Ticaret Alan, Ticaret Destesinin yanina dogru 5 kart

9.

10. Ticaret Destesinin diger tarafinda Hurdalk icin alan birakin.

agllarak olusturulur. Oyuna baglamak igin Ticaret
Destesinden tek tek kart agarak Ticaret Alanini olusturun.
Ticaret Alanindaki bosluklar her zaman desteye yakin
bosluktan baslayarak doldurun.

Kasif kartlarini agik bir deste seklinde Ticaret Alaninin diger
tarafina yerlestirin.

Hurdaliga atilan kartlar acik bir sekilde durur.

Puan Kartlar " ”Akt:f‘man Deste .‘skarta

Baslangig Eli
(50 Kudret) ?5 kdgrg)

Ticaret Destesi

Hurdalik

Kasif Kartlari (10)
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Iskarta Deste Puan Kartlari

Baslangic Eli
(3 kart) (50 Kudret)

Tur Yapisi

Oyuncular her tur kendi siralarini oynarlar. Her tur oyuncular
asagidaki 3 adimi uygular:

1.

Ana Adim 2. Iskarta Adimi 3. Kart Adimi

Ana Adim

Kendi siranizda Ana Adimda iken asagidaki hamleleri
istediginiz sirada istediginiz kadar yapabilirsiniz:

.

Elinizden bir kart oynayin.

Aktif bir Ussiinizin Ana Yetenegini kullanin.
Aktif bir kartinizin Mttefik Yetenegini kullamin.
Aktif bir kartinizin Hurda Yetenegini kullanin.

Birikmis Ticaret puaninizi kullanarak Ticaret Alanindan bir
kart satin alin.

Birikmis Saldir puanimizi kullanarak rakibinize saldirin.

Birikmis Saldir puaninizi kullanarak rakibinizin bir Ussiine
saldirin,

Kart Oynamak

Elinizden bir karti oynamanin herhangi bir bedeli yoktur.
Oynadiginiz kartlar 6niintize "Aktif” Alana koyun.
Star Realms'de iki ana kart tiirii vardir: Gemiler ve Usler.

Gemiler

Kart ismi  Satin Alma

Lonca & Turd Ucreti Lonca & Turd Ucreti

Miuittefik :
Yetenegi

Hurda Yetenegi Hikaye Metni

Bir Gemi oynandiginda, Ana Yetenegi hemen ¢ézimlenir.
Ana Adim icerisinde, Gemilerin Mittefik ve/veya Hurda
yeteneklerini ise isterseniz kullanabilirsiniz (Mattefik
yeteneklerinin sartlarini sagladiginiza emin olun).

Oynadiginiz Gemiler, Iskarta Asamasina kadar énlnizde
“Aktif” Alanda durur. Sonrasinda tim Gemi kartlari Iskartaya
cikarilir.

Usler
Kart ismi & Tiir(i

Satin Alma
M~ Ucreti
(kartlari

Lonca

aynamanin

herhangi
bir bedeli
yoktur)

Ana
Yetenek 22 Karakol

Hurda - gai

Yetenegi Savunma

Gemilerden farkli olarak Uslerin Ana Yetenegi oynandiklari
anda ¢oziimlenmezler. Uslerin yeteneklerini Ana Adim
icerisinde birer kere isterseniz kullanabilirsiniz. Ayrica
Uslerinizin Mittefik ve/veya Hurda yeteneklerini de Ana
Adimdayken istediginiz zaman ¢éztmleyebilirsiniz. (MUttefik
yeteneklerinin sartlarini sagladiginiza emin olun).

Usler siranizin sonunda iskartaya ¢ikarilmazlar. Hasarla

yok edilene veya hurdaya ¢ikarilana kadar oyunda kalirlar.
Ussuiniiz oyunda kaldigi siirece her tur bir kere yeteneklerini
kullanabilirsiniz.

Her Ussiin sag alt késesindeki kalkan ikonu ( () veya @)
lizerinde belirtilen bir Savunma degeri vardir. Bu deger, Ussii
yok etmek icin tek turda rakibinizin kullanmasi gereken
Saldiri (@ ) degerini belirtir. Usse hasar vermek igin kullanilan
ama yok etmeye yetmeyen Saldiri puanlari bir sonraki tura
tasinmaz ve bosa giderler. Bir Us yok edildiginde sahibi olan
oyuncunun iskartasina gikarilir.

Karakol Uslerinde siyah kalkan ikonu (@) bulunur. Karakollar
sizi ve diger Uslerinizi saldinlardan korur. Aktif Alaninizda
Karakol Ussl varken rakiplerinizin sizin Kudretinizi dustrmek
icin saldiramazlar veya Karakol olmayan Uslerinize hasar
veremez veya etkilerin hedefi olarak segcemezler.

Kart ismi  Satin Alma

Yetenek Kullanmak & Coéziimlemek

Oyuncular kendi siralarinin Ana Adiminda sahadaki
kartlarinin yeteneklerini istedikleri sirada kullanabilirler.
Gemilerin Ana Yeteneklerinin oynandiklarinda
¢dzUimlenmesi zorunludur. Kalan tim yetenekleri kullanmak
istege baghdir. Tim yetenekler turda bir kere kullanilabilir.

Eger bir yetenek size Ticaret veya Saldiri puani
kazandiriyorsa bunu siraniz bitmeden istediginiz

zaman kullanabilirsiniz. Bir yetenek size Kudret puani
kazandirdiginda ise onu aninda toplam Kudret degerinize
ekleyin. Kudretiniz baslangic degerini gecebilir ve bir Ust
limiti yoktur.

Bazi yeteneklerin birden fazla getirisi olabilir. (Ornegin,
Kurnaz'in Ana Yetenegi 4 "9 ve 2 () kazandirir.)

Bazi yetenekler ise birkag secenekten birini segmenizi
gerektirir. (Ornegin; Ticaret Merkezi'nin Ana Yetenegi
19 veya 1 () kazandirir.)

Lonca & Miittefik Yetenekleri
o Mekanik Tarikat

9 Yildiz imparatoriugu €9 Blob

Kartlarin sol Ust kdsesinde bulunan bu ikonlar o kartin
hangi Loncaya ait oldugunu gosterir. Bu ikonlar bir yetenek
kutusunun sol kenarinda bulunduklarinda ise o kutunun
bir Muttefik Yetenegi oldugunu anlatirlar. Siranizda “Aktif”
Alanminizdaki kartlarinizin Mittefik yetenekleri ayni Loncaya
ait bagka bir karti oynadiginiz anda aktiflegir. Aktif Muttefik
Yeteneklerini istediginizde kullanabilirsiniz. Uyar:: Izci, Sahin
ve Kasif kartlari herhangi bir Loncaya ait degildir.

€D Tiiccarlar Federasyonu

Muttefik Yetenekleri, kartlarin oynanma sirasindan bagimsiz
olarak aktiflesir. Ornegin st tste iki farkh Mekanik Tarikat
Gemisi oynarsaniz, kartlar birbirlerini “gérirler” ve Mekanik
Tarikat Muttefik Yetenekleri aktiflesir.

Bir Muttefik Yetenegi aktiflestikten sonra, o yetenegi
siranizin Ana Adiminda istediginiz zaman kullanabilirsiniz.
Bir kartin Mittefik Yetenegini kullanmak diger yeteneklerini
kisitlamaz. O yetenekleri de kendi kurallarina gére
kullanabilirsiniz.

Hurda Yetenekleri & Kartlar Hurdaya
Cikarmak

Oyunda bir karti hurdaya ¢ikarmanin iki temel yolu vardir;

1. Bir yetenek kutusunun sol kenarinda hurda
ikonu |iiil varsa, o kutudaki yetenek Hurda Yetenegidir.
Kartimizin Hurda Yetenegini siranizin Ana Adiminda
kullanabilirsiniz. Hurda Yetenegi kullanmilan kart
destenizden ¢ikar ve ortak Hurdalik alanina yerlestirilir.
Bir kartin diger yeteneklerini Hurda Yetenegini
kullanmadan énce kendi kurallarina gére kullanabilirsiniz.

. Bir yetenek baska bir karti hurdaya cikarmanizi isteyebilir.
Bu durumda belirtilen sartlara uyan bir karti alin ve
Hurdaliga yerlestirin. Baska bir etki sonucunda hurdaya
¢ikarilan kartlarin Hurda Yetenekleri ¢cozimlenmez. Uyarr:
Ticaret Alaninda her zaman 5 kart bulunmalidir. Ticaret
Alanindan bir karti hurdaya cikarirsaniz hemen yenisini
agin.

Hurdaya gikarilan kartlar acik sekilde Hurdaliga yerlestirilir.
Bu kartlar oyun disindadir. Oyuncular Hurdaliktaki kartlara
bakabilirler. Ozel Durum: Hurdaya cikarilan Kasif kartlari
Ticaret Alanindaki destelerine geri konur.




Kart Satin Almak

Bazi yetenekler size Ticaret puani (()) kazandirir.
Biriktirdiginiz Ticaret puanlarinizi Ana Adim boyunca
kullanabilirsiniz.

Ticaret puanlan Ticaret Alanindan veya Kasif destesinden
kart almak icin kullanilir. Kartlarin satin alma Gcretlerini
sag Ustteki Ticaret ikonun Ustlnde bulabilirsiniz.

Bir karti almak icin Ucreti kadar Ticaret puani harcayin
ve sectiginiz karti Iskartaniza yerlestirin. Siranizda
alabileceginiz kartlar icin bir limit yoktur. Geriye kalan
Ticaret puanlarinizla baska kartlar satin alabilirsiniz.

Uyari: Ticaret Alaninda her zaman 5 kart bulunmalidir.
Ticaret Alanindan bir karti satin aldiktan hemen sonra
yeni bir kart agin.

Saldirmak

Bazi yetenekler size Saldiri puani (@ ) kazandinir.
Biriktirdiginiz Saldin puanlarinizi Ana Adim boyunca
kullanabilirsiniz.

Saldiri puanlari rakiplerinize ve onlarin Uslerine saldirmak
icin kullamilir. Siranizda birden fazla saldir yapabilirsiniz.
Rakibinize saldirirken istediginiz kadar Saldir puanini
harcayin. Rakibiniz o kadar Kudret kaybeder. Rakibinizin
bir Usstine saldirmak igin Usstin Savunma degeri ( () veya
W) kadar Saldiri puani harcayin. Bu hamle sonucu o s
yok olur ve sahibinin iskartasina cikarihr.

Hamleleriniz sonucu kalan Saldiri puaninizi ayni sekilde
kullanmaya devam edebilirsiniz.

Eger rakibinizin bir Karakol Ussii varsa, o rakibinize
saldiramazsiniz. Ayrica, onun Karakol olmayan Uslerine
hasar veremez veya etkilerin hedefi olarak secemezsiniz.

Bazi kartlarda “Sectiginiz bir Gssl yok edin” yetenegi
vardir. Bu etki herhangi bir Saldiri puani gerektirmeden
cozumlenir.

Kendinize veya kendi tslerinize saldiramazsiniz. Us yok
etme etkilerinin hedefi icin kendi Gslerinizi secemezsiniz.

Iskarta Adimi & Kartlar Iskartaya
Cikarmak

Bir karti Iskartaya ¢ikardiginizda veya bir kart aldiginizda
onu yiizii agik bir sekilde Iskarta Alaniniza yerlestirin.

Iskarta adiminda:

1. Harcamadiginiz Ticaret puanlarini kaybedin.
2. Harcamadiginiz Saldir puanlarini kaybedin.
3. Aktif Alanimizdaki tim Gemileri iskartaya cikarin.
4. Elinizde kalan tim kartlari iskartaya gikarin.

Kart Adimi & Kart Cekmek

Kart Adiminda 5 kart ¢ekerek yeni elinizi olusturursunuz.
Bununla beraber siraniz sona erer.

Oyun boyunca ne zaman bir kart cekmeniz gerekirse,
Kisisel Destenizin en Gstlndeki karti alip elinize ekleyin.
Eger destenizden bir kart cekmeniz (veya karta bakmanz)
gerektiginde destenizde hig kart bulunmuyorsa,
Iskartanizi karistirip Kisisel Destenizi yeniden olusturun.

anek: Kart adiminin baginda destenizde 3 kart kalmis.
Once bu (¢ karti cekin sonra Iskartamzi karistirip Kisisel
Destenizi yeniden olusturun ve son olarak eksik kalan 2
karti cekin.

FARKLI OYUN MODLARI (3-6 OYUNCU)

Star Realms, farkli oyuncu sayilariyla ve cesitli oyun modlari

ile oynanabilir. Aksi belirtilmedigi sirece standart kurallar tim
oyun modlarinda gecerlidir. Bu Star Realms seti iki oyuncuyu
desteklemektedir. Baska setlerden baslangi¢ destelerini oyuna
ekleyerek 6 oyuncuya kadar oynayabilirsiniz. Bu kural kitabi
disinda gelistirilen ekstra oyun modlarina neotroygames.com
sitemizden ulasabilirsiniz.

Herkes Tek (3-6 Oyuncu)

Rastgele bir sekilde ilk oyuncuyu segin. ilk oyuncu oyuna iig,
ikinci oyuncu dért, geri kalan oyuncular ise bes kartla baslar.
Oyun ilk oyuncudan baslayip saat yéninde devam eder.

Oyuncular kendi siralarinda istedikleri rakiplerine karsi
saldirabilir veya kart yetenekleri kullanabilir. Bir turda birden
fazla rakibi etkileyecek hamle yapilabilir. Bir oyuncu savas dis
kalinca, tm kartlari Hurdaliga konur. Son kalan oyuncu oyunu
kazanir.

Avcl (3-6 Oyuncu)

Rastgele bir sekilde ilk oyuncuyu segin. ilk oyuncu oyuna iig,
ikinci oyuncu dért, geri kalan oyuncular ise beg kartla baslar.
Oyun ilk oyuncudan baslayip saat yéninde devam eder.

Oyuncular sadece sol taraflarindaki rakibinin Kudretine
saldirabilir. Lakin oyuncular iki tarafindaki rakibinin Uslerine de
saldinda bulunabilir. Bir oyuncu savas disi kalinca, tim kartlar
Hurdaliga konur. Son kalan oyuncu oyunu kazanir.

Hizhh Avcl (3-6 Oyuncu)

Bu modun kurallar Avci modu ile tamamen aynidir. Tek fark,
oyunda ilk oyuncu savas disi kaldiginda biter ve onu savas disi
birakan (sagindaki) oyuncu oyunu kazanir.

Cok Bash (4 veya 6 Oyuncu: 2 - 2, veya 3 - 3)

Bu mod takimlar halinde oynanir ve bir takimin Kudret
puanlar ortaktir. 2 kisilik 2 takim varsa, takimlar 75 Kudretle
oyuna baslar, 3 kisilik 2 takim varsa, takimlar 100 Kudretle
oyuna baslar.

Her oyuncunun kendi Kisisel Destesi, eli, Iskartasi ve "Aktif"
Alani vardir. (Ornegin, takim arkadaslarinizin 6ntindeki kartlar
sizin Muttefik yeteneklerinizi aktiflestiremez.)

Rastgele bir sekilde hangi takimin baslayacagina karar verin. ilk
takimin oyuncular tger kart, diger takim ise beser kart ¢cekerek
oyuna baslar. Turlar takim takim oynanir (Tek tek oyuncudan
oyuncuya sira gecmez). Sirasi gelen takimin oyunculari Ana,
Iskarta ve Kart adimlarini ayni anda uygular.

Bir takimin tim oyunculari ayni anda oynar. Oyuncularin
kartlari ve Aktif Alanlari ayr ayri takip edilmelidir. Oyuncularin
Ticaret ve Saldiri puanlari ayri ve kendilerine 6zgldur.

Bir oyuncu bunlari veya kartlarinin yeteneklerini nasil
kullanacaklarina ya da hangi kartlari satin alacaklarina
kendileri karar verir.

Bir oyuncu kendi sirasinda istedigi kadar, takim arkadaslarina
Ticaret veya Saldiri puani aktarabilir. Bu sayede bir Ussu

yok etmek icin veya yiiksek tcretli bir karti satin almak igin
ortaklasa puan kullanabilirsiniz.

Karakollar tim takimi korur. Eger bir oyuncunun aktif alaninda
bir Karakol Ussii varsa, o oyuncunun takiminin Kudretine veya
o takimdaki hi¢bir oyuncunun Karakol disi Ussiine saldirilamaz.

Rakip takimin Kudretini sifira disuren ilk takim oyunu kazanir.

Akin (3-6 Oyuncu: 1 Bas Diisman, 2-5 Akinci)

Bir oyuncu Bas Dusman rolind Gstlenir. Diger tim oyuncular
ise Akinci olur. Oyuna Bag Dlgman baslar ve oyun saat
yoninde devam eder.

Bas Disman (BD)

Bas Dismanin baslangi¢ Kudreti ve el boyutu oyundaki Akinci
sayisina gore belirlenir.

BD'nin Genel
El Boyutu

BD'nin 1. Tur
El Boyutu

BD'nin
Kudreti

Akinci
Sayisi

50

70

3 5 7
4 70 6 8
5 6 8

90

Bas Disman’in Uslerine vurulan hasarlar kendi sirasi gelene
kadar yenilenmez. (Bu bir Akincinin Usse saldirmaya baslayip
bagka bir Akincinin saldirny tamamlayabilecegi anlamina gelir.)

TOum Akincilar savas disi kalinca (Kudretleri biterse) Bas
Didsgman oyunu kazanir.

Akincilar

Akincilar oyuna bes kart ve 50 Kudret ile baslarlar. Akincilar
birbirlerinin eline bakabilir ve ortak strateji kurmak icin
aralarinda konusabilirler. Akincilar takim olarak oynamalarina
ragmen her oyuncunun Ticaret, Saldir ve Kudret puanlari ayn
ve kendine 6zgtidar. Ayrica her Akinci kendi sirasinda yapacagi
hamlelerde son s6ze sahiptir.

Bir Akinci savas disi kaldiginda diger oyunculara son bir
destekte bulunabilir. Oyundan cikan Akinci, hala savasan
her bir Akincinin iskartasina birer kart ekleyebilir. Bu kartlan
elinden, destesinden veya iskartasindan segebilir. Oyundan
¢ikan Akincinin geriye kalan tim kartlari ise Hurda destesine
konur.

Akincilarin tamami oyunu Bag Dismanin Kudreti bitince
kazanir.

iKONOGRAFI
Lonca & Miittefik Yetenekleri ikonlar

o Mekanik Tarikat ‘, Tiiccarlar Federasyonu

3% vildiz imparatorlugu €9 Blob

Kartlarin sol Ust kosesinde bulunan bu ikonlar o kartin
hangi Loncaya ait oldugunu gosterir. Bu ikonlar bir yetenek
kutusunun sol kenarinda bulunduklarinda ise o kutunun bir
Muttefik Yetenegi oldugunu anlatirlar.

W Kudret

Tum oyuncular oyuna 50 Kudret ile baslar. Eger bir
oyuncunun kudreti 0 veya altina diiserse savas disi kalir ve
oyunu kaybeder.

Kudret “& ikonu bir yetenek kutusunda yer aldiginda,
yetenegin ne kadar Kudret puani kazandiracagini belirtir.
Oyuncularin Kudreti baslangi¢ degerinin Ustlne gikabilir.

@ Saldir

Bu ikon bir yetenek kutusunda yer aldiginda, yetenegin ne
kadar Saldiri puani kazandiracagini belirtir.

\_) Ticaret

Bu ikon bir kartin sag Ust kosesinde yer aldiginda, o kartin
satin alma Ucretini belirtir. Bu ikon bir yetenek kutusunda
yer aldiginda ise, yetenegin ne kadar Ticaret puani
kazandiracagini belirtir.

m Hurda

Bir yetenek kutusunun sol kenarinda bu ikon varsa, o
kutudaki yetenek Hurda Yetenegidir.

U Savunma

Uslerin sol alt késesinde Savunma ikonu bulunur. Bu ikon
standart Uslerde gri ( {J) ) ve Karakollarda ise siyah (@)
renktedir. Bir Ussiin Savunma degeri, o Ussii yok etmek igin
tek turda kullaniimasi gereken Saldir degerini belirtir.

v Karakol

Bu ikona sahip Usler Karakol olarak adlandirilir. Bir
oyuncunun éniinde Karakol bulunurken, o oyuncunun
Karakol disi Uslerine veya oyuncunun Kudretine saldirilamaz.
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