Londra’da coziilemeyen vakalart
cozmekicin adlitp uzmanlarindan
olusan bir ekip goreve haslar. Cinayet,
soygunve akla gelmeyen suclar cezasiz
kalmayacak. Kanitlar vesugun sebebini
bulmak, siipheliyi parmakliklar ardina
kilitlemenin anahtardur. Gergekleri
ortaya ctkarmak icin olay yerindeki
gizli ipuclarint bulun.
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52 Ozel Esya Kartlar
2 Ucretsiz Uygulama: { GET ITON { 2 Download on the |
L ChroniclesofCrime > Google Play | @ App Store

bir uygulama gerektirir (Su anda Android 4.4 veya daha yenisini, iOS 8.0 veya daha yenisini germ’l?“
Gelecekte gereksinimler degisebilir). Oynamak i¢in uygulamanin yalnizca bir telefonda veya
yiiklii olmasi yeterlidir. Uygulama olmadan bu oyunu oynamak miimkiin degildir. Uygulama indirildikt:
sonra (oyun sirasinda) herhangi bir internet baglantisi gerektirmez. Dil uygulama icinden degistirile

n Chronicles of Crime (Sug Giinliikleri), Apple App Store veya Google Play’den indirebileceginiz iicretsiz
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@ Konum Kagitlarini kegfettikce Delil Sahasinin yanina yerlestirin.

Kisi kartlarini ve Ozel Esya kartlarini yiizii kapali sekilde sahanin
yan tarafina yerlestirin.

AMACI

Her senaryo benzersiz bir
sorusturma sunar. Oyun tamamen
kooperatiftir ve tim oygncular
gizemi ¢ozmek igin birlikte galigir.
Kanit topladikga ve §Upheliler|_
sorguladik¢a hikaye gelisecektir.
Davay! kapatmaya hazir
oldugunuzu hissettiginizde ﬁ
isaretine geri donun ve takim ‘
olarak puaninizi belirleyecek bir
dizi soruyu yanitlayin.

Delil Tiirii kartlarini, oyuncularin erisebilecegi bir yere yiizleri
acik sekilde masaya yerlestirin. Oyun sirasinda bu kartlan
ozgirce inceleyebilir ve o anda ihtiyaciniz olani bulmak icin yuiz
iistii siralayabilirsiniz.

Tiim Adli Danismanlar her zaman oyundadir. Bunlari oyuncular
arasinda paylastirin.

@ Delil Sahasinin altina ‘n‘ Ev Konumunu yerlestirin.
@ Her Konum Kagidi 3 kisi alani igerir.

|
" Delil Sahasinda @ 20 Delil alani, 7 Konum alani,
((9) 3 Konumu olmayan Kisi alani olduguna dikkat edin.
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OYNANIR?

Oyuncular, hangi kartin taranacagina birlikte

owﬂ u karar vermelidir.
BA?LAT‘” ® ;(;ET:F Kagidini taramak: bu konuma gitmenizi

@ Kisi kartini taramak: o kisiyi sorgulamanizi
saglar.

Oyunu kurduktan sonra uygulamayi agin ve
oynamak istediginiz hikayeyi ve senaryoyu segin.

Bir Kisi tarandiktan sonra diger Kisiler veya Deliller
hakkindaki sorulari yanitlayabilir. Bunu yapmak

: R W ha U
o O g logtand e in, sadece bu karla tarayn ve sorguladiginz
50 ;

anla?nakiginbusenaryodakurallaraglklanm|§t|r. Isi onlar hakkinda konusgacaktir.

Onemli: Karakterlere asla konumlar hakkinda

_ /4‘ | soru sorulamayacagini unutmayin. Sorgulama

— .  modunda bunlardan birini taramak, sorguyu
, s bitirecek ve ekibi taranan konuma tasiyacaktir.

|

Sug Giinliikleri'nde, Kisi ve Delil Tiirii kartlarini ve GORUSURUZ  diigmesine basarak sorgulama
Konum Kagitlarini tarayarak ilerlersiniz. Tarama modundan ¢ikabilirsiniz.

penceresi goriintiilendiginde, cihazinizi bir kart

pelil Tiirii : m— g ey
veya kagittaki herhangi bir QR Koduna dogrultun. @ DelilTiiriikartitaramak: farkettiginizbiripucunu

almanizi saglar. Ekstra ayrintilar kullanilabilir hale

Ardindan, taramayi baslatmak icin herhangi bir gelir ve bunlar davanizla ilgiliyse, uygulama bu
yere dokunun. Uygulamadaki =] meniisiinden karti Delil Sahasina koymaniz gerektigini belirtir.
“otomatik tarama” 6zelligini acabileceginizi @ Adli Danigmani taramak: onu aramanizi saglar.

unutmayin. Danismanlabiraramadayken, diger tiim taramalar

danismanin o konu hakkinda konugmasini saglar.

GORUSURUZ ~ dugmesine basarak aramadan

¢ikabilirsiniz.

larda
UYARI: Bazi ender durum .
~ tarama agagidaki nedenlerden dolay!

alismayabilir: ‘2
. idadaki 15tk (keskin golgelerden

kacinin)

. kilifu kartlar (yansima yapar)

telefonun kamerasl (telefonun lensinde

kir vb.)
& QR Kodunun be

|dugundan emin ol :
?)daflanabilmesi icin telefonu sabit tutun. Kamera

hala odaklanamiyorsa, odag sifirlamak icin elinizi

kameranin oniinden gecirmeyi deneyin. .

lirtilen karenin iginde
un ve kameranin




KonvmiLarl, KisiLERI
VEYA OZEL EJYALARI

KESFETMEK.

Konumlar, Kisiler ve Ozel Esyalar, uygulama Bir Karakterin nerede oldugundan emin
tarafindan belirtilene kadar kapali kalmalidir. degilseniz, onu ana Delil Sahasindaki Konumu

Olmayan Kisiler alanina yerlestirin. Bu Kisilerin
Oyun sirasinda bu kartlardan bazilari ortaya nerede oldugunu bulursaniz hareket ettirmeyi
cikacaktir. Bu kartlarda agsagidaki semboller ve unutmayin!

bir sayi veya harf bulunur.
. Kisi Kartlari

Konum Kartlari

bulunur. Yalnizca davaniz igin gercek bir ipucu

olan kartlar Delil Sahasina yerlestirilir. Delil Tiru
kartlarini nasil bulacaginizi 6grenmek icin sayfa
6'ya bakin.

=

c Ozel Esya Kartlari @ Delil Tiirii kartlari, bir olay yerinde ipucu ararken

Q Delil Turu Kartlari

-

@ Yeni Konumlar Delil Sahasinin kenarlarindaki 7
Konum alanindan birine yerlestirilmelidir.

@ Ozel Esya kartlari, ortaya ¢iktiginda hemen Delil
Sahasina gider. Uygulama, bunlar oyuna girdigi
zaman size bildirecektir. Yuzu kapali destede arayin
ve belirtilen kartlari yiizleri acik sekilde Delil Sahasina
yerlestirin.

@ Yeni Kisiler belirtilen Konum kagidinda 3 Kisi
alanindan birine yerlestirilmelidir. Oyun sirasinda
herhangi bir Konumda kesfedilen ligten fazla )
Kisi varsa, ek Kisileri o Konum kagidinin yanina ORNEK: Konum
yerlestirin. yerine variyorsun M

da duruyor.

rsiniz.
Pyi farar ve bu ekranla karsilag!

e komsu

olay
333 cesedin yanin

or ve {izerinde Leicester

baki
SR o bélge-

square & Hyde Park QD

Ryt St
inde bir adres olan kiiguk bir kag|

- 231} pulmali ve onu Konum

narak, Kisi 33 i bulmal "
B’L:imk?tlzizidaizalarmdan birineyerle§t|rmel|sm|z F
. ve onu Delil Sahasinin yanindakl

dan birine koymalisiniz.

Konum D'yi bulun
7 Konum alanlarin



DeLIL

SAHAS!

Bazi Konumlar (su¢ mahalli gibi) Delil aramaniza
izin verir.

Arama moduna girmek igin ! Ig '

diigmesine basin.

Delilleri iki sekilde arayabilirsiniz:

@ Panoramik goriiniimde - Olay yerini ekstra
cihazlar olmadan deneyimlemek i¢in bunu
segin.

@ 3D'de - Bunu yapmak icin gozliigii (ayri satilir)
ekranin ortasindaki sari ¢izginin lizerine yerlestirin.

Sahneye bakmak ve diger oyunculara ne
gordiigiiniizii anlatmak i¢in 40 saniyeniz var.

Diger oyuncularin anlattiklariniza karsilik gelen
Delil Tiirii kartlarini segmesi gerekir. Bu kartlarin
acik oldugundan ve arama yapmak igin uygu-
lamayi kullanmayan tiim oyuncular tarafindan
erisilebilir oldugundan emin olun.

Siire doldugunda, baska bir oyuncunun ip-
uclarini aramasini segebilir veya durabilirsiniz.
Bu ekstra aramanin oyun icinde daha fazla
zaman alacagini unutmayin.

Son olarak, segilen tiim Delil Tiirii Kartlarini
tarayin. Uygulama, kartlardan hangilerinin Delil
Sahasina yerlestirilecek bir ipucu oldugunu veya
su anda yararli olmadigini size sdyleyecektir.
Ikinci durumda olanlari eski yerine geri koy-
maniz gerekir. Daha sonra faydali olabilirler.

Ek bilgi almak icin istediginiz zaman Adli
Danigmanlari arayabilirsiniz.

Bir konu hakkinda konusmak i¢in telefonu o
kisiden sorumlu olan oyuncuya verin.

Doktor, otopsi ve genel olarak tipla ilgili her
konuda size yardimci olacaktir.

Adli Tip Uzmani, buldugunuz nesneleri analiz
edecek ve size onlar hakkinda ek bilgi verecektir.

Hacker, internette sizin icin aragtirma yapabilir
ve buldugunuz yiiksek teknolojili cihazlara siz-
abilir.

Kriminolog size sug tarihi ve suglularin
zihinleri hakkinda tavsiyelerde bulunabilir.
Suc kayitlarina erisimi var ve size bir Kisinin
psikolojik profilini ¢cikarabilir.

ONEMLI: Oyuny vr Gozl
niz, Konum’u 360°
sel olarak arkaniz
olun. Alternatj
_sola, saga, yukari ve
Inceleyebilirsiniz.

lksliz oynuyorsa-
k(').ntr.(.)l etmek icin fizjk-
dondiigiiniizden emin

folarak, olay yerinj ekranda

Ya asagi kaydirarak da
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GECEN ZAMAN VE OZEL
OLAYLAR

Suc Giinliikleri diinyasinda zaman ¢ok onemlidir.  Bir 6geyi taradiginizda, bir Kisiyi
sorguladiginizda veya bir su¢ mahallini

Gegerli saati ekranin sag list kdsesinde incelediginizde, 5 dakikalik oyun i¢i zaman gecer.
gorebilirsiniz.
Bir Konumdan digerine seyahat ettiginizde, 20
. ! | dakikalik oyun ici zaman gecer.
Crime Scene DAY 1 Gegen oyun i¢i zaman, son puanlamada bir
SOHO DISTRICT 3:00 PM etkiye sahiptir. Vakayi ne kadar hizli ¢cozerseniz o

kadar iyi puan alirsiniz.

| J | Bazi senaryolarda, oyun icinde gecen

zaman, bazi durumlarin degisebilecegi, yani
karakterlerin hareket edebilecegi veya yalnizca
belirli zamanlarda mevcut olabilecegi anlamina
da gelir.
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Zaman her zaman dostunuz degildir!

OYVNUN SONY

Davayi ¢ozdiigiiniize inandiginiz zaman Bag
Komisere raporunuzu verebilirsiniz.

Ev konumuna geri déniin ve W
™ (02

tusuna basin.

Ekibinize bir dizi soru sorulacak. Bunlari
yanitlamak i¢in, ¢itkarimlarinizi destekleyen
kartlari tarayin. Puaniniz cevaplariniza
bagli olacaktir. Puaninizi kontrol ettikten
sonra hikayeyi okumak veya senaryoyu

tekrar oynamakicin  COZUM  tusuna
basabilirsiniz.

Bazi senaryolarin birkag boliimii

vardir. Her boliimii tek bir oyun olarak
deneyimleyebilirsiniz, ancak hikayenin bazi
boliimlerinin ve kisilerinin 6nceki boliimlerle
baglantili oldugunu unutmayin. Tek bir
senaryonun tiim boliimlerini ayni arkadas
grubuyla oynamak iyi bir fikir olabilir.

ONEMLI: Yeni eklenen senaryolar icin
uygulamayr kontrol etmeyi unutmayin!

b Pek cok yeni, harika hikaye diizenli olarak
eklenebilir!
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