SUSHi

or

Kural Kitapcigi




12 KART
14 x Tempura 10 x Nigiri Somonlu
14 x Sagimi 5 x Nigiri Kalamarli

14 x Cin Mantisi 5 x Nigiri Yumurtali
12 x 2'liMakiRoll 10 x Puding
8x3liMakiRoll 6 x Wasabi
6 x Tli Maki Roll 4 x Cubuk

4 x Soya Sosu

OYUNA BASLANGIC

+ Buttin kartlari karistirin ve her bir oyuncuya,
oyuncu sayisina gére asagidaki adette kart dagitin:

2 kisilik oyunda, her oyuncuya 10 kart.
3kisilik oyunda, her oyuncuya 9 kart .
4 kisilik oyunda, her oyuncuya 8 kart.
5 kisilik oyunda, her oyuncuya 7 kart.

(Kartlarinizi diger oyunculardan gizli tutun.)

+ Geri kalan kartlari, oyun alaninin ortasina ytizt kapali
sekilde yerlestirin.

+ Skor takibini yapmak icin bir kalem ve kagit alin ve bir
oyuncuyu, skor takibini yapmasi icin gérevlendirin.



OYUN NASIL OYNANIR?

BIRRAUNDUN OYNANISI:

Opyun, 3 raunttan olusur. Raunda baslarken, ayni anda biittin
oyuncular, ellerindeki desteden istedikleri bir karti secer ve
kapali sekilde énlerine koyarlar. Kartlar koyulduktan sonra
herkes, ayni anda éniindeki karti agar.

Kartlar agildiktan sonra her bir oyuncu, elinde tuttugu desteyi
solundaki oyuncuya verir. Béylece tiim oyuncular, yeni bir
desteye sahip olur ve bir sonraki tur baslar. Turlar bu sekilde,

I eldeki kartlar bitene kadar devam eder. Nihayetinde ilk raunt da

tamamlanmis olur.

NOT: 6niintize actiginiz kartlariniz raunt sonuna kadar
ontintizde kalir ve ardindan puanlanir.

WASABI KULLANMAK
=5 Eger bir Nigiri kartini secerseniz ve 6niintizde
de bir Wasabi karti varsa, sectiginiz Ni-
giri kartini Wasabi kartinin tizerine koymak
zorundasiniz. Béylece Nigiri'yi, Wasabi'ye
bandirirsiniz ve Nigiri'den kazanacaginiz puani
da 3'le carpmis olursunuz!

NOT: Bir Wasabi kartinin tizerine sadece bir
Nigiri karti yerlestirebilirsiniz.

Ayrica 6nceden oynamis oldugunuz bir Nigiri
tizerine, Wasabi yerlestiremezsiniz.



CUBUKLARIKULLANMAK

Eger oniintizde Cubuk karti aciksa, ileriki
bir turda dilerseniz, desteden iki Susi karti
cekebilirsiniz!

Peki bu nasil olacak? Séyle ki; normal bir turda
oldugu gibi ilk kartinizi gekersiniz. Hentiz daha
kartlar acilmadan, yeni bir kart daha cekersiniz
ve éniinlize yiizl kapali sekilde yerlestirirsiniz.
Ardindan, éniintizdeki Cubuk kartini, eliniz-
deki desteye geri koyarsiniz. Bu Cubuk kartini
ileriki turlarda diger oyuncular da kullanabilir.

NOT: éniintizde birden fazla cubuk karti
olabilir ancak bir turda sadece 1tanesini
oynayabilirsiniz.

RAUNDUN SONU

Elinizdeki destede bulunan son karti da éniiniize
yerlestirdiginizde, raundun sonu gelmis olur. (Size verilen son
kart genellikle fazlasiyla gereksiz bir kart olur ancak sansli bir
guintintizde de olabilirsiniz!)

Raundun puanlamasini, sagda anlatildigi sekilde yapabilirsiniz:



NLAMA

MAKIROLL

Her oyuncu, 6niinde bulunan Maki Roll
kartlarindaki Maki Roll ikonlarini toplar. En
ok Maki Roll ikonuna sahip olan oyuncu 6
puan kazanir. Eger birden fazla oyuncu en gok
Maki Roll ikonuna sahipse, 6 puani esit sekilde
paylagirlar (kiisuratlar asagi yuvarlanir).

2. en cok Maki Roll ikonuna sahip olan oyuncu
3 puan kazanrr. Esitlik olmasi durumunda
puanlar paylasilir.

NOT: Birinciligi iki veya daha fazla kisinin
paylasmasi durumunda, ikincilik puani kimseye

‘ ‘V verilmez.

ornek: Seyma'nin 5 adet, Ahmet'in ve Nihan'in 3'er adet ve

Beyza'nin da 2 adet Maki Roll ikonu vardir. En cok Maki Roll ikonu
Seyma'da oldugu icin, 6 puani Seyma ali. Ahmet ve Nihan ikinciligi
paylastigindan, 3 puani kendi aralarinda paylasirlar ve kiisuratlar asagi
yuvarlandigi icin, her ikisi de T'er puan alir. Beyza ise hi¢ puan alamaz.

ROCK ‘N'ROLL ISTE BiZ SUSILERI, 'YUVARLANAN
ZAMANI! 6 PUANI BOYLE MIDEYE BiZiZ DOSTUM, NE
KAPTIK DOSTUMI YUVARLARIZ! DIYORSUNI?




TEMPURA

2'li bir Tempura kart seti 5 puan kazandirir.

Tekli bir Tempura ise hic puan kazandirmaz.
Bir rauntta birden fazla Tempura seti yapa-

bilirsiniz.

SASiMi

3'lti bir Sasimi kart seti 10 puan kazandirir.
Tekli veya ciftli bir Sasimi seti ise puan
kazandirmaz.

CiN MANTISI
Ne kadar Cin Mantisi kartiniz olursa,
puaniniz o kadar artar:

Mantilar: 1 2 3 4 5 vefazlasi
Puan: 13610 15

3l SASIMI SETINI YAPMAK UZEREYDIK

AMA SAGIMDAKI OYUNCU, BIZE SENIFENA
VERMEMEK ICIN SONUNCUYU VEMISLER
KENDINE ALDI

DOSTUM!
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NIGIRi VE WASABI

Kalamarli Nigiri 3 puan kazandirir.

Eger altinda Wasabi karti varsa, 9 puan
kazandirir. Somonlu Nigiri 2 puan kazandirr.
Eger altinda Wasabi karti varsa, 6 puan
kazandirir. Yumurtali Nigiri 1puan kazandirir.
Eger altinda Wasabi karti varsa, 3 puan
kazandirir. Uzerinde Nigiri olmayan Wasabi
karti, hi¢ puan kazandirmaz.

' / SOYA SOSU

Soya Sosu kartini oynayan oyuncu, tur sonunda
enfazla kart rengi (Kartlarin arka planindaki renk)
cesidine sahip oyuncu olmayi basarirsa, 4 puan
kazanir. Eger birden fazla oyuncu Soya Sosu karti
oynar ve renk cesitliliginde esitlik olursa, 4 puan esit
olarak dagtilir. Sadece o turda oynadiginiz kartlar
renk cesitliligine katki saglar. Onceki turlarda oynamis
oldugunuz Puding kartlari saylmaz. Oniintizde
bulunan sadece tek bir Soya Sosu karti puan
getirebilir, ikinci bir Soya Sosu kartini oynamaniz, size
herhangi bir puan katkisi saglamaz.

CUBUKLAR

Cubuklar puan kazandirmaz.

NI RAUNDA BASLAMA

Herkesin puan durumunu paylasin.

* Bir dnceki rauntta kullanilan kartlardan sadece Puding
kartlarini éniintizde tutmaya devam edin. Digerlerini kutuya
geri yerlestirin.

* Herkese yeni bir deste dagitin ve oynamaya devam edin.




Ucgiincti raundun bitmesiyle birlikte oyun da sona erer. Ana
destede artan kartlar olabilir, onlarin bir 5nemi yok. Simdi tatl
zamani! Puding kartlarini puanlandiracagiz.

PUDINGLER

3 raundun sonunda, &niinde en ¢ok puding
karti olan oyuncu 6 puan kazanr. Esitlik
durumunda puanlar paylasilir (kiisuratlar
asadi yuvarlanir).

» 3raundun sonunda, en az puding karti
ST olan oyuncu 6 puan kaybeder. Esitlik
durumunda puanlar paylasilir (kiistiratlar
asadi yuvarlanir).

ornek: Aynur'un 4, Elif'in ise 3 Puding karti bulunurken,
Seymaiile Aysegl'iin ise hic bulunmamaktir. Aynur en
cok pudinge sahip oldugu icin 6 puan kazanir. Seyma ve
Aysegtil, puding kart sayisinda en sonda kaldig icin, eksi 6
puani paylasirlar ve her ikisi de 3'er puan kaybeder.

NOT: iki kisilik oyunda kimse puding sayisindan dolayi eksi
puan almaz. Sadece, en cok pudinge sahip olan oyuncu
6 puan alir.



VEKAZANAN...

3 raundun sonunda en ¢ok puan toplayan oyuncu oyunu

kazanir. Esitlik durumunda, en cok pudingi olan oyuncu
kazanir! Sonuncu olan oyuncuyla dalga gecmek yerine, ondan
size susi ismarlamasini isteyebilirsiniz.

VARYANTLAR




ALTERNATIF iKi KiSILIK OYUN VARYANTI

Kurulus:

4 adet 5 kartlik deste olusturulur. Her iki oyuncuya da ikiser
adet 5'lik deste verilir. Oyuncular, destelerden birine bakabi-
lirken, digeri ise dnlerinde kapali sekilde kalir.

Opynanis:

Her turda oyuncular, bakabildikleri desteden bir kart secerler
ve onlerine yerlestirirler. Ardindan oyuncular, ellerindeki iki
desteyi birbiriyle degistirirler. Yeni aldiginiz destede bir kart
eksildigi icin, dntintizdeki kapali duran desteden yeni bir karti
rastgele cekerek, elinizdeki destede bulunan kart sayisini 5'e
tamamlarsiniz. Oniintizdeki kapali kartlar bitince, standart
kurallardaki gibi 6niiniize yeni kartlar acarak ve desteleri
degiserek kartlari bitirin.

Oyun, ayni normal kurallarda oldugu gibi ti¢ raunttan olusur.

TEBRIK EDERIM, OYUNU KAZANDIN
VE BENI YENDIN. BUNU KUTLAMAK
ICIN SENI DISARIYA TATLI YEMEYE
CIKARABILIR MiYIM?

OHCOK
TATLISIINI




OY GAMES'DEN BIRKAC CUMLECIK

Troy Games calisanlari olarak bizler, susiyi cok sevdigimizden, dogal
olarak bu oyunu da ¢ok seviyoruz ancak by, ileride kebap temali

bir oyun yapmayacagimiz anlamina gelmiyor. Biz, uzak dogunun

iyi yonlerini alirken; iskembe corbalarimiz, icli kaftelerimizi, sogan
kebaplarimizi da korumayi ilke edinmis bir ekibiz.

Bu essiz oyun, Phil-Walker Harding tarafindan tasarlandi. Hizli akisi,
kolayca 6grenilebilmesi ve her yasa uygun olmasi, bu oyunun diinyaca
popiiler olmasini sagladh.
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Oyunun Hizli Ozeti

2 kisilik oyunda, her oyuncuya 10 kart.
3 kisilik oyunda, her oyuncuya 9 kart .
4 kisilik oyunda, her oyuncuya 8 kart.

5 kisilik oyunda, her oyuncuya 7 kart.
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