Uyku Kaciran
Kart Oyunu

Oyun Kurallar:
Icerik
79 kart
12 Kralice
8 Kral
5 Soytar
4 Sovalye
4 Uyku Iksiri
3 Dednek
3 Ejderha
4’er adet 1’den 10’a kadar sayilar

Amacg
Oyunun amaci:
+2-3 Kisilik oyunlarda 5 Kraliceye veya 50 puana
sahip olmak, veya

+4-5 Kisilik oyunlarda 4 Kraliceye veya 40 puana
sahip olmak, veya

«Tum Kraliceler uyandidinda en fazla puana sahip
olmaktir.

Hazirhk

Oyunu ilk kez oynuyorsaniz desteye bir géz atip
Kartlar1 6@renin. Her Kralicenin farkli bir puan degderi
olduguna, Kraliceler disinda destede Kral, Soytari,
Sovalye, Uyku iksiri, Degnek ve Ejderha ile 1'den
10’a kadar sayilarin bulunduguna da dikkat edin.

Kartlari, arkalarina gore iki ayr deste haline getirin. 12
Kralice kartini (arkasi yesil Kartlar) karistirdiktan sonra
ugerli siitunlar olacak sekilde, yukaridaki gorseldeki gibi,
4 gruba ayirip oyun alaninin ortasina yerlestirin. Ardindan
kirmizi desteyi karistirip her oyuncuya beser kart verin ve

kalan Kartlar ytizleri kapali olacak sekilde oyun alanimin
ortasina yerlestirin. (1skartaya ¢ikacak Kkartlarimizi kirmizi
destenin yanina toplayin.) Artik kartlariniza bakabilirsiniz
ama kartlarinizi diger oyunculardan gizli tutmaya 6zen
gosterin.

Nasil Oynanir

Oyun Kartlar1 daditanin solundaki oyuncudan baslar
ve saat yoniinde devam eder. Kendi turunuzda
asadidaki 5 hamleden sadece BIR tanesini yapin ve
ardindan elinizi 5 karta tamamlayin.

1) Kral karti oynayarak Uyuyan Kralicelerden birini
uyandirabilirsiniz. Kralinizi yiizii agik

sekilde 1skartaya cikartin, daha
sonra orta alandaki herhangi bir
kapali Kralice Kartini secin ve

tiim oyuncularin goérebilecedi bir
sekilde ytizti acik olarak onuintize
Kkoyun. Artik bu Kraliceniz
“uyanik”. Eger Gul Kralicesini ceke-
cek kadar sansliysaniz Uyuyan
Kralicelerden birini daha uyandirabilirsiniz!

2) Sovalye kart1 oynayarak diger
oyuncularin uyanik Kralicelerinden
birini calabilirsiniz. S6valyenizi i1skartaya
cikartin, daha sonra diger oyuncularin

" Kralicelerinden birini secin ve ytizii acik
olarak kendi 6ntinlize koyun.

Ejderhalar: Kralicesini calmaya
calistiginiz oyuncu, o an elinden bir Ej-
derha kart1 oynayarak Sévalyenizi durdu-
rabilir. Bu durumda ikiniz de kartlarinizi
1skartaya cikartin ve kirmizi desteden
birer kart ¢cekin. Bu durum Ejderha kartini
oynayan Kisinin turunu oynadigi anlamina
gelmez. Oyun Soévalye kartini oynayan oyuncunun
solundaki oyuncudan devam eder.

3) Uyku iksiri oynayarak diger
oyuncularin uyanik Kralicelerinden

birini geri uyutabilirsiniz. Uyku iksirini
1skartaya cikartin, diger oyunculardan
birinin Kralicesini secin ve diger Uyuyan
Kralicelerin yanina ytizii kapali bir sekilde
yerlestirin. (Strateji Notu: Gelecek turlar icin bu
Kralice'nin yerini ve puan dederini unutmayin.)

Degnek: Kralicesini uyutmaya calistiginiz
oyuncu, o an elinden bir Dednek karti
oynayarak Uyku iksirinizi engelleye-

bilir. Bu durumda ikiniz de kartlarinizi
1skartaya cikartin ve Kirmizi desteden
birer kart cekin. Bu durum Degnek Kkartin1 oynayan
Kisinin turunu oynadidi anlamina gelmez. Oyun Uyku
iksiri kartin1 oynayan oyuncunun solundaki oyuncu-
dan devam eder.




4) Soytar1 Kkartini oynayarak sansinizi
deneyebilirsiniz. Soytariy! 1skartaya
cikartin ve Kirmizi destenin en ust kartini
acin. Eder actiginiz kart bir guc kartiysa
(Kral, Sovalye, Ejderha, Uyku iksiri,
Dednek, Soytar1), bu karti elinize ekleyin
ve bir tur daha oynayin. Eder actiginiz kart bir say1
kartiysa, kendinizden baslayarak solunuza dodru
Kartta yazan say1 kadar oyuncu sayin. Son saydiginiz
oyuncu orta alandan bir Kralice uyandirip éniine
Kkoyar!

5) Yeni Kkartlar cekmek icin bir veya daha fazla karti
1skartaya cikartabilirsiniz. Bunu yapmanin tg¢ yolu
var:

1. Herhangi bir karti 1skartaya ¢ikartarak
bir kart cekebilirsiniz.

{ 2. iki ayni karti 1skartaya cikartarak
iki kart cekebilirsiniz.

3. En biiyuk kart diger kartlarin
toplami olacak sekilde ti¢ veya daha
fazla karti 1skartaya cikartarak ti¢c veya

daha fazla kart ¢ekebilir-

siniz. Ornek: 2+3=5 oldugu

icin 2, 3 ve 5'i 1skartaya

cikartabilirsiniz. Ya da

elinizde 2, 3, 4 ve 9 varsa

2+3+4=9 oldugu icin hepsini

1skartaya cikartabilirsiniz. Kartlarinizi iskartaya
cikartirken bu toplama islemini sesli olarak dile
getirdiginize emin olun.

Unutmayin:

Her turun sonunda elinizde bes Kart olana kadar kart
cekin. Eger elinizde bes veya daha fazla kart varsa
tur sonunda kart cekmezsiniz.

Ozel Kralice Giicleri
Bazi Kralicelerin uyandiklarinda Kulla-
nabildikleri 6zel gug¢leri bulunur.

Gul Kralicesi sadece 5 puan dederinde
olmasina ragmen, orta alan-
dan acilarak uyandirildiginda
bir Kraliceyi daha beraberinde getirebilir.
Eder Gul Kralicesini acarsaniz
bir Uyuyan Kraliceyi daha secip
Oniinize koyun.

Ayni anda hem Kedi Kralice-
sini hem de Kopek Kralicesini

ontliniuzde tutamazsiniz cunkil ikisi kavga ederler.
Ornek: Kedi Kralicesine sahipken Kopek Kraligesini
uyandirirsaniz, Képek Kralicesini ytizii kapal bir
sekilde geri yerlestirin ve turunuzu bitirin.

Oyunun Sonu

2-3 Kisilik oyunda 5 Kralice veya toplam 50 puan
degderinde Kralice, 4-5 Kisilik oyunda 4 Kralice veya
toplam 40 puan degderinde Kralice toplayan oyuncu
oyunu kazanir. Puanlari hesaplamak icin Uyanik
Kralicelerin tizerlerinde yazan sayilar1 toplayin. Oyu-
nun bitmesinin bir diger yolu da orta alanda Uyuyan
Kralice kalmamasidir; bu durumda en ¢ok puana
sahip oyuncu oyunu kazanur.

Soyluca Sorular

S: Kirmizi deste biterse ne olur?

C: Iskarta destesini karistirip yeni bir kirmizi deste
olusturulur.

S: Bir oyuncu Sovalyeyle Giil Krali¢esini calarsa onun
yaninda baska bir Kralice calabilir mi ya da ortadan bir
Kralice daha alabilir mi?

C: Hayir, Gl Kralicesi sadece orta alandan
uyandirilldidr zaman baska bir Kraliceyi yaninda
goturebilir. Fakat Gul Kralicesi uyutulup tekrar
uyandirilirsa 6zelligini tekrar kullanabilir.

S: Peki, bir Sovalyeye karsi Ejderha kart1 veya Uyku
iksirine karsi Dednek karti hemen oynanmazsa ne

olur? Biraz bekleyip ondan sonra oynanabilir mi?
C: Hayir, ne yazik ki aninda oynamazsaniz sansinizi
kaybedersiniz.

S: Kazanmak icin puanlar1 tam tamina tutturmak mi
gerekKli?
C: Hayur, tistiine de cikabilirsiniz.

NeoTroy’dan Birka¢ Cumlecik
Kreplerin Kralicesinin, Kurabiyelerin Kralinin ve oldukca
korumaci bir Ejderha surusiiniin yasadidi bir diyar hayal
edin. Eder bu size bir riiya gibi geliyorsa, evet, dyle. Uyuyan
Kraliceler 6 yasindaki Miranda Evarts tarafindan tasarlandi.
Bir gece uyuyamayinca Miranda bu oyunu tasarladi, sonraki
sabah uyandiginda da ablasi1 Madeleine ile ebeveynleri
Denise ve Max’in yardimlariyla soylularin uyukladidi bu tuhaf
diinyay1 yaratti. Evarts’larin fantezi dinyasina kapildigiizda
kendinizi hafizamz giiglendiren, strateji kurma ve ba-

sit aritmetik becerilerinizi gelistiren bir oyunun icinde
bulacaksiniz. Iksir kartlarini oynarken dikkat edin, yoksa
tiim oyuncular1 uyutabilirsiniz!

Oyun: Miranda, Madeleine, Denise, and Max Evarts
Cizimler: Jimmy Pickering
Ceviri: Enver Cizreliogullari, Metin Untivar
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