ULYABAN]

KURAL KITAPGIG!

Gulyabani diye bir sey yoktur, olamaz! Amaaa olabilir de!
(Siit Kardesler, Arzu Film, 1976)

6 - 26 kisilik, 8 yas ve uzeri



Oyun Hakkinda

Uzun senelerdir goriismeyen eski dostlar, hafta sonunu firsat bilip, bir
orman evine tatile giderek hasret gidermeye karar verirler. Seneler sonra
tekrar bulusan eski arkadaslarin bazilar ne yazik ki, bu sure iginde kétu yola
dismus ve karanlik tarafi segerek Gulyabani olmuslardir. Orman evi tatilini
organize eden Gulyabaniler, giindiiz vakti normal gériiniime sahipken,
aksamlar ise Gulyabani'ye donusip, eski dostlarini afiyetle yemek isterler.
Dostlar da canlarini kurtarmak adina, gtindliz oldugunda, Gulyabani
olduguna inandiklari birisini ling ederler. BI&fin ve edlencenin tavan yaptigi
bu macerada, evden canli ¢ikabilmek icin tim huinerlerinizi gosterin!

Kutu icerigi
26 adet karakter karti 22 adet 6zel aksiyon karti (Ek paket)
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Karakterler

Oyunda iki farkll takim vardir; Gulyabaniler ve Dostlar. Gulyabaniler iki

tip, Dostlar ise yedi farkli tipi blnyesinde barindirr. Dostlar Takimi'ndaki
karakterlerin cogunlugu, herhangi ek bir 6zelligi olmayan siradan ‘Arkadas’
karakterlerinden olusur.

Gulyabaniler Takimi

Gulyabaniler, bu tatil organizasyonunda eski dostlarini yeme niyetindedirler.
Gunduzleri normal dostmus gibi davranirken, geceleri ise gulyabaniye
doénuisUp, etrafa korku sagarlar. Oyuncu sayisina gére oyundaki gulyabani
sayisl 2 — 5 arasinda degismektedir.



ki tir gulyabani vardir;

Gulyabani: Her gece diger gulyabanilerle birlikte bir kisiyi yerler.
GundUzleri ise, kendi kimliklerini saklamak igin dostmus gibi
davranirlar ve Dostlar Takimi gibi ling oylamasinda oy kullanirlar.

Keko Gulyabani: Normal gulyabani 6zelliklerine sahiptir ancak
gunduiz tartismalar esnasinda en az bir kez ‘Gulyabani’ demek
zorundadir. Aksi durumda, tartismanin aksaminda kendisi OlUr.

Dostlar Takimi

Uzun zaman sonra eski dostlarla tekrardan bulusmak gercekten
heyecan vericiydi ancak bir gulyabani gergegi de s6z konusu. Onlarin
tuzagina diismek istemeyen Dostlar Takimi, el ele vererek Gulyabaniler
Takimi'ni alt etmeye galigir.

Gulyabanilerin haricindeki butlin karakterler Dostlar Takimi'ndandir. Her
gece gulyabaniler, Dostlar Takimi'ndan birisini yer ve bu kisi oyundan
elenir. Bir sonraki sabah sag kalan dostlar (aralarindaki kim olduklarini
bilmedikleri hain gulyabanilerle birlikte), kendi aralarinda kimin gulyabani
olabilecegi Uzerine tartisma yurUterek, birisini ling etmeye karar verirler.
Ling edilen oyuncu, oyundan elenir. Toplamda 7 farkll dost karakteri
vardir ve bazilannin, Dostlar Takim'ina yardim edebilecek 6zel glicleri
vardr.

Arkadas: Bu karakterin herhangi bir 6zel glicti yoktur. Oyuncularin
tavirlarini ve konusmalarini dikkatlice analiz ederek, kimlerin gulyabani
olabilecegi Uzerine dustnur. Arkadasin, lin¢ kararinda oy hakki bulunur.
Diger dostlarin kendisini gulyabani zannederek lin¢ etmemesi igin
guvenilir bir imaj yaratmak, bu oyuncu icin dnemlidir.

Uyurgezer: Her gece kendisini evin ayn bir kdsesinde bulur, yatagina
giderken, diger dostlarin yataklarinda olup olmadigini kontrol eder.
Yataginda olmayan oyuncunun gulyabani oldugunu anlar. Bu bilgi,
kendisi igin hem bir avantaj hem de risktir.

Her gece bir oyuncunun gulyabani olup olmadigini 6grenen Uyurgezer,
bu 6zel gliclyle takimina yardimei olurken, ayni zamanda dikkatli de
olmalidir. Bunu dostlarina gok agik sekilde anlatmasi, bir sonraki gece
Gulyabaniler Takimi'nin aksam yemegdi olmasina sebep olabilir.



Tirsak: Geceleri korkusundan uyuyamaz ve 6l taklidi yapar ancak bir
yandan da, bir gézint ¢aktirmadan agarak, neler olup bittigini kontrol
etmek ister. 2. geceden itibaren, geceleri gulyabaniler ile birlikte goézlerini
acarak, kimlerin gulyabani oldugunu gérebilir. Ancak bunu yaparken gok
dikkatli olmasi gerekir. Gulyabaniler Takimi bunu fark ederse, kendisini
ayni gece tek lokmada yiyebilirler.

Kanka: Senelerdir birlikte takilan bu iki dost, birbirlerinin gulyabani
olmadigina emindirler.

Oyunda iki adet ‘Kanka Karakter Karti’ vardir ve bu karakter oyuna
dahil edilecekse, ikisinin de oyun baginda oyunculara dagrtiimasi
gerekir. Kanka olan karakterler, oyunun basinda birbirlerini tanirlar ve bu
nedenle de, gulyabani olmadiklarini bilirler ve oyun sirasinda birbirlerine
glvenebileceklerini anlarlar.

Kicuk Eniste: Kuguk Eniste gulyabanileri dldtirmeye ¢ok istekli
ancak bu konuda beceriksizdir. Kiguk Eniste gulyabaniler veya dostlar
tarafindan 6ldurdlUrse, 6imeden énce son bir yumruk sallayarak, birisini
oyundan eleyebilir. Tabii 8ldUrdigu oyuncu Dostlar Takimi‘ndan da
olabilir, Gulyabaniler Takimi'ndan da...

Depresif: Cok zor glinler gegirmektedir ve bu sebepten 6tiirti, bu
tatilin ona iyi gelecegini distinmUsttr. Ancak gulyabanilerin ortaya
clkmasiyla iyice depresyona girer ve kendisini artik mutlu edebilecek tek
seyin "olum"" oldugunu dustndr.
Depresif olan oyuncu, ikinci glindiize kadar; gulyabaniler tarafindan yenir
veya dostlar tarafindan ling edilirse, oyunu tek basina kazanir ve oyun
biter. Eger bunu basaramazsa, depresyondan ¢ikar ve oyuna normal bir
arkadas karakteri olarak devam eder.
Not: Kisi sayisina gore Depresif karakterin depresyon sdiresini, dilediginiz kadar
uzatabilirsiniz.

Copcatan: Cok eskiden birbirini seven ancak birbirine agilamayan iki
sevgilinin aralarini, seneler sonra bu tatilde yapar ve onlari bulusturur.
Oyunun basinda Gépcatan karakteri, diledigi iki kisiyi birbirine agik

eder (kendisini de edehilir). Bu iki asik oyuncunun artik tek amaci, oyun
boyunca birbirini kollamak ve gézetmektir. Asiklardan birisinin dImesi
durumunda, digeri de bu aclya katlanamayarak oyundan ayrilacaktir.
Sayet bir gulyabani ve dost birbirine asik olursa, bu iki oyuncu igin oyunu



kazanma kosulu degisir ve ikisi de, oyunun sonunda sag kalan son iki
oyuncu olmaya caligirlar. Cépgatan, kendisini asiklardan birisi olarak
segmezse, oyuna siradan bir ‘arkadas’ olarak devam eder.

Oyuna Baslama

Asagidaki tabloya gore oyundaki gulyabani sayisini ayarlamanizi tavsiye
ediyoruz. Geri kalan oyunculari ise, arkadas karakterlerinden veya 6zel
karakterlerden secebilirsiniz.

Oyuncu Sayisi Gulyabani
6-7 1
8-11 2

12-17 3
18 -23 4
24 - 26 )

ilk oyunlarinizda, oyuna alisana kadar ézel karakterleri kullanmamanizi,
sadece "'Arkadas' karakterleriyle oynamanizi &neriyoruz. llerleyen
oyunlarla birlikte, 6zel karakterleri ekleyerek oyuna derinlik katabilirsiniz.

Oyuna baslarken, kendi aranizdan bir moderatr segmeniz gerekir. Bu
kisi, size oyunu oynatacak olan kisi oldugundan &tarU; tecrtibeli, kurallar
bilen ve sizi oyunun atmosferine sokabilecek biri olmalidir.

Moderatdr, oyuncu sayisina gore tabloya bakar ve gerekli sayida
gulyabani ve arkadas karakterini (veya ¢zel karakterleri) alarak bir deste
olusturur. Desteye eklenen &zel karakterler varsa, bitin oyuncularin
bunu bilmesi gerekir.

Moderatdr, olusturdugu desteyi oyunculara yizi kapall sekilde dagitir ve
herkes, kartina bakip, 6nine ylzi kapall sekilde yerlestirir.

Herkesin kartini 6niine kapall sekilde yerlestirmesiyle birlikte moderatdr,
oyunu baglatmak tzere oyunculara su sekilde hitap eder:

‘Orman evine gece ¢bkmdis, sis bastirmis ve herkes uykuya dalmigtir.
Simdi herkes gdézlerini kapasin’.

Ardindan buttin oyuncular gozlerini kapar.

Not: Eger ‘Depresif’ karakterini oyuna dahil ettiyseniz, bu karakterin depresyon
stiresi konusunda bir karar vermeniz gerekir. Ikinci gtindiize kadar ya da Ugtnci



geceye kadar vs. seklinde... Oyuncu sayisi arttikga, depresyon stresini de
artirmanizi tavsiye ediyoruz ancak bu streyi cok uzun tutmamanizi éneriyoruz.
Clnki muhakkak birileri &lecek ve bu strenin ¢ok uzun olmasi, ‘Depresifin
oyunu tek basina kazanmasini son derece kolaylastiracaktir. Unutmayin ki
Depresif, oyunu kazanabilmek icin strekli olarak kendisini dldtirtmek isteyecekir.

ilk Gecenin Ozel Talimatlar:

ilk gece digerlerinden biraz farklidir glinkii Cépcatan ve Kanka
karakterleri, 6zel gglerini ilk gece kullanir. Sonrasinda ise oyun, normal
standardina déner.

Copcatan'in Rolii

Moderator, ‘Cépgatan uyan’ der ve Gopgatan karakteri, gozlerini
acarak, birbirine asik etmek istedigi iki kisiyi (bu kisilerden biri kendisi de
olabilir) parmagyyla isaret eder. Ardindan moderatdr, masanin etrafinda
donerek, asik olan iki kisinin omzuna yavasca dokunur. Ardindan
moderator: ‘Cdpgatan uykuna geri dén’ der ve sonrasinda Gopgatan,
gozlerini kapatir.

Moderatdr, ‘Az dnce omzuna hafifce dokundugum agiklar, uyanin!’
der ve bu iki oyuncu, gézlerini agarak birbirini tanir. Asiklar, birbirlerine
utangag bakiglar atarken, dilerlerse birbirlerine ses ¢ikarmadan
OplcUkler de gonderebilirler ancak oyuna bu kadar kendinizi
kaptirmamanizi dneriyoruz... Asiklarin birbirine karakter kartlarini
gostermemesi gerekir clnkl imkansiz bir ask olsa da, bir gulyabani ve
bir dost birbirine agik olabilir. Asiklar birbirini tanidiktan sonra moderator;
‘Asiklar! Uykunuza geri déndn’ der ve asiklar gozlerini kapatir.
Kankalar'in Rol
Moderatdr, ‘Kankalar uyanin ve birbirinizi taniyin’ der ve Kanka
karakterine sahip olan oyuncular, birbirini tanir. Bu iki kisi artik birbirinin
Dostlar Takimi'ndan oldugunu anlar ve Gulyabaniler Takimi'na kars sirt
sirta muicadele edebilirfler. Kankalar birbirini tanidiktan sonra moderator;
‘Kankalar uykunuza geri déndin’ der ve kankalar gdzlerini kapatir.
Not: Kanka karakteri kullanilacaksa, iki Kanka karakterinin de oyunun basinda
desteye eklenmesi gerekir.
ilk gecenin 6zel talimatlan son bulmustur. Bundan sonraki
kismin -eger ilgili 6zel karakterler oyundaysa ve hala
hayattaysa- her gece tekrarlanmasi gerekir.



Standart Gece Talimatlan:

Uyurgezer'in Rolu

Moderatdr, ‘Uyurgezer uyan ve kimligini bilmek istedigin bir oyuncuyu
isaret et’ der. Uyurgezer gozlerini agar ve parmagiyla, Gulyabani olup
olmadigini dgrenmek istedigi bir oyuncuyu isaret eder. isaret ettigi kisi
Gulyabani ise, moderatér, bas parmagdini yukari kaldirarak onay verir.
Degilse, bas parmagini asagiya dogru cevirir. Uyurgezer, ilgili bilgiyi
aldiktan sonra moderator; ‘Uyurgezer! Git yatagina yat eviadim’ der ve
Uyurgezer, gozlerini kapatir.

Gulyabanilerin Rolii
Moderator, ‘Gulyabaniler uyanin ve kimi yiyeceginize karar verin’
der. Gulyabaniler gozlerini acar ve el isaretleriyle anlasarak, o gece
yemek istedikleri oyuncuyu isaret ederler. Moderator; ‘Gulyabaniler!
Sefaniz bitti. Simdli artik uykunuza geri déntin’ der ve Gulyabaniler
Takimi gozlerini kapatir.
Not: ‘Keko Gulyabani’ karakteri oyuna dahilse, ilk gece gulyabaniler
uyandiginda, bu oyuncunun kendi kartini moderatdre géstermesi gerekir.
Bdylece moderator, glindizleri bu oyuncunun en az bir kere ‘Gulyabani’ deyip

demedigini kontrol eder. Eger demezse, gece asamasina gecildiginde dlmek
zorundadir.

Not: Oyunda ‘Tirsak’ karakteri varsa, gulyabanilerle birlikte -eger dilerse- 2.
geceden itibaren goz(inli kisip, ¢aktirmadan bakmaya calisarak (kendisini nasil
gizlemek isterse) uyanabilir ancak dikkatli olmasi gerekir. Gulyabaniler bunu fark

ettigi anda, bu onun son gecesi olabilir...

Gilindiiz Asamalari:

Elim Haber Asamasi

Gulyabanilerin gece yedigi oyuncunun adinin ‘Ating’ oldugunu
varsayalim...

Gulyabanilerin gozlint kapatmaslyla birlikte moderatdr, ‘Herkes
uyanip gézlerini agabilir ancak diin gece ¢ok elim bir olay yasandi ve
Gulyabaniler, ‘Ating’ isimli dostunuzu yedi’ der ve sonrasinda herkes
gozlerini agar.



Ardindan Ating, karakter kartini ters gevirir ve oyunun sonuna
kadar konusamaz veya yorumda bulunamaz. Geceleri artik goztnu
kapatmasina gerek yoktur.
Not: Eger gece oldlirdlen karakter ‘Kuglik Eniste’ ise, bu karakter can havliyle
birisine saldinr. Kendisi 6ltirken, istedidi bir kisiyi de pesinden gotuirdir.

Not: Eger gece oldlirdlen karakter birisinin aski ise, geride kalan oyuncu hayatin
anlamini sorgulamaya baglar. Kendisi de kartini acar ve oyundan ayrilr.

Tartisma Asamasi
Oyuncular diin geceki olayin sokunu atlattiktan sonra, bu olayr kimin
yapmis olabilecegdi Uizerine tartismaya baglarlar. Kimisinin sinsice
gulimsemesi, kimisinin ¢eliskili ifadeleri, kimisininse birine kafay takmis
olmasi, ayni zamanda Uyurgezer'in ve Tirsak’in yénlendirmeleri ve
kankalarin birbirine olan glveni, bu asamada blylk énem tasimaktadir.
Dostlar Takimi, buttin bu parcalar birlestirmeye calisarak, tek bir hedefe
yUrdr; gulyabanileri tespit ederek, ling etmek!
Tartisma sirasinda karakterlere tavsiyelerimiz:
o Dost karakterler, tartismalar iyi takip ederek, gulyabanileri tespit etmeli.
e Gulyabaniler, Dostlar Takimi Uyesi nasil davraniyorsa dyle davranmali ve
kendisini giziemeli. S6yle ki;
""Ben de senin dostunum dostum",
""Kanka naber",
""Vay arkadas, vay basima gelenler",
""Heyy dostum, ver bi beglik"',
“[stedim vermediler, sen dostsun dediler'" gibi ctimlelerle kendinizi
gizlemeye calisabilirsiniz.
® Uyurgezer ve Tirsak karakterlerinin, Dostlar Takimi'ni gizli bir sekilde
yonlendirmeleri gerekir. Bunu ¢ok bariz sekilde yaparlarsa, gulyabaniler
bir sonraki gece kendilerini yiyebilir.
* Eger birisi Kanka karakterini gulyabanilikle sugluyorsa, diger Kanka
karakteri, onu savunacak tezler Ureterek, Dostlar Takimi'ni ikna
etmelidir.



e Depresif karakteri -depresyon sUresi bitmemisse- birbirinden
celiskili ifadeler ve sagmalamalarla, butlin stipheleri Uzerine gekerek,
Gulyabaniler veya Dostlar Takimi'nin kendisini dlddrmesini sagdlayabilir.

e Asiklar her durumda birbirini savunmalidir. Diger oyuncular sevgilisini
oldurmeye kalkisirsa; ‘Yapmayin, etmeyin, kiymayin’ gibi seyler
sOyleyerek, hem sevgilisini hem de kendisini (sevgilisi dlurse kendisi de
Olecegi icin) kurtarmaya ¢alismalidir.

Not: Oyunda herkes, herhangi bir oyuncu oldugunu iddia etme hakkina sahiptir.
Bir gulyabani, kendisinin ‘Tirsak’ oldugunu iddia ederek, gliven toplamaya
calisabilir veya baskalar hakkinda iddialar (retebilir. Ancak hicbir kogulda kimse,
karakter kartini gésteremez. Bazen siz siradan bir ‘Arkadas’ karakteriyken, bdtdn
oyuncular size yiklenerek, sizi, buttn kétuliklerin anasiymis gibi distnebilirler.
"lki géziim éniime aksin'', *'Suradan suraya gitmek nasip olmasin", ''Yalansa
cocugumu keserim'* gibi argiimanlaria, kendinizi savunmaya caligabilirsiniz
ancak Troy Games ekibi olarak bunu biz énermiyoruz. Zaten siz siradan bir
arkadassiniz, zincirlerinizden baska kaybedecek hicbir seyiniz yok! Sabirl olun ve
lin¢ edilmeyi bekleyin. Ardindan, herkesin suratindaki pismanlik ifadesine bakin
ve ortamdaki derin sessizligi, hepsinin suratina tlktrerek bozun... Ancak biz Troy
Games ekibi olarak tikirmenizi de tasvip etmiyoruz. Sonugta bu alti Ustli bir
oyun, abartmayin.

Lin¢g Oylamasi Asamasi

Oyuncular yeterli stire tartistiktan sonra, gulyabani oldugundan
stphelendikleri birisini lin¢ ederler.

Moderatdr, diledigi bir anda tartismaya son verip (dilerse tartisma
sUresi olarak belirli bir stire belirleyebilir, 4 dk. gibi), oyuncularin oylama
asamasina gegmesini isteyebilir. Herkes ayni anda, ling edilmesini
istedigi oyuncuyu parmagiyla isaret eder ve en ¢ok ling ediimek istenen
oyuncu Oldurdldr ve oyundan elenir. Esitlik durumunda yasca en kiguk
olan oyuncunun vermis oldugu oy iki oy sayilir.

Elenen oyuncu kartini agar ve oyunun sonuna kadar herhangi bir
yorumda bulunamaz.



Tekrar Gece Olunca...

Moderatdr, yeni raundu baglatir ve tekrar standart geceden oyunu
devam ettirir.
Oyunu Kazanma
- Dostlar Takimi, buttin gulyabanileri dldirdUkleri takdirde oyunu
kazanir.
- Gulyabaniler Takimi, tim Dostlar Takimi Uyelerini éldtrdiklerinde
oyunu kazanir.
- Depresif eger depresyon sUresi igerisinde 6ldurllirse, oyunu kazanir.
- Asiklar eger oyun sonunda sag kalirlarsa, oyunu kazanir.

Moderatére mektubumuz...

Oyunu arkadaslarina oynatarak btyUk bir fedakarlik yaptiginin
farkindayiz, bunun igin sana sonsuz tesekkurler. Litfen diger
arkadaslarina hemen bu oyundan 5’er 5’er almasini tavsi... Ohm,
pardon. Konumuza geri donelim...

Sizin basarili bir moderatdrlik yapabilmeniz, diger oyuncularin oyundan
aldigi keyfi artiracaktir. Bizim bu kitapgikta size belirttigimiz cimle
kaliplar sadece birer 6rek. Siz, dilediginiz ciimleleri kurabilirsiniz.
Moderatorlik yaparken her zaman masanin ortasina dogru konusmaya
dikkat edin. Bazi uyanik arkadaslarin, senin sesinin yéninden
etkilenerek, kimin hangi karaktere sahip oldugunu anlayabilirler. Ayrica
oyunda ‘Keko Gulyabani’ karakteri varsa, bu oyuncuyu takip etmeyi de
unutmayin.

Bu kitapgikta oyun, gece Gulyabanilerin birisini yemesiyle basliyor. Siz
dilerseniz ilk gece Gulyabanilerin birisini yemeden, sadece birbiriyle
tanigmasini saglayarak (Kankalarin tanismasindaki strecte oldugu gibi)
glnduiz asamasina gecebilirsiniz. Bdylece oyuna hi¢ baslamadan dlen
bir 'Dost' oyuncusu olmamis olur.

Oyunun standart kurallar burada son buldu. Oyunun bu halinin dahi
fazlasiyla keyifli oldugunu distnlyoruz ancak dilerseniz oyuna derinlik
katmak adina Ozel Aksiyon Kartlarini oyuna dahil edebilirsiniz.

Ek Varyant: Gulyabaniler, geceleyin dldUrecedi kisiyi isaret ettikten
sonra, bir kisiyi daha segerler. Bu sectikleri kisi, bir sonraki glindiiz



boyunca hig konusamaz. Moderatér bir sonraki sabah bu bilgiyi ilgil
oyuncuyla paylasir. Gulyabaniler, blof icin, kendilerinden birisini de
susturmak Uzere secebilirler.

Ek Paket: Ozel Aksiyon Kartlari

‘SIRADAN ARKADAS OLMAK COK SIKICI ARKADAS’ dediginizi duyar
gibiyiz. Srradan arkadaslarin da kendisini énemli hissedebilmesi icin,
sizlere bir takim sUprizler hazirladik.

Aksiyon kartlarini oyuna dahil etmeniz igin ana oyunu birkag kez
oynamis ve 6grenmis olmaniz gerekir. Unutulmamalidir ki, bu kartlar
oyuna derinlik de katabilir, oyunu kaosa da donusturebilir. O ylizden
oyuna dahil edeceginiz aksiyon kartlarini iyi segmeniz gerekir. Ornek
verecek olursak, 6 kisiyseniz ve ‘Samuray’ aksiyon kartini oyuna dahil
ediyorsaniz, blyuk bir hata yapiyorsunuz glnki oyun zaten 6 kisilik

ve ‘Samuray’ kartl, bir anda 2 kisinin élimdne yol agabilir! Oyunculara
dagitilacak olan 6zel aksiyon kartlar destesini, bunun gibi detaylar
gozeterek hazirlamanizi tavsiye ediyoruz. 'Ozel Aksiyon Kartlar' sadece
bir ek paket, oyuna dahil edip etmemek sizin insiyatifinizde.

BUtUn oyunculara karakter kartlarini dagitmanizin ardindan, her
oyuncuya olusturdugunuz aksiyon karti destesinden bir adet aksiyon
karti verirsiniz. Herkes kendi aksiyon kartina bakabilir ancak bu karti
oynayana kadar kimseye géstermemesi gerekir. Aksiyon kartini oyunun
dilediginiz bir aninda oynayabilirsiniz.

Aksiyon kartlari ikiye ayrilir (tipki insanlar gibi). Tek seferlik
kullanabileceginiz kartlar ve oyun sirasinda etkisi stirekli olacak olan
kartlar. Tek seferlik olan kartlar, mavi metin kutusuna sahiptir ve
kenarinda 1 isareti vardir, stirekli olan kartlar ise sarn metin kutusuna
sahiptir.

Tek seferlik kart kullandiktan sonra bir daha kullanlamaz. Etkisi strekli
olan kartlar ise dntintizde surekli acik kalir. Stirekli olup, diger oyuncular
Uzerinde kullanilabilen kartlarin kimin tzerinde oynanacagini, kart sahibi
her glindiiz tekrardan belirlemelidir ancak iki glin Ust Uste ayni oyuncuya
ayni kart verilemez.

Kartlarin etkileri, kartlarin alttindaki metin kutucuklarinda yazmaktadir.
Bazl kartlara bu kitapgikta agiklik getirmek istiyoruz.



Dedektif: Gulyabani oldugunu diistindtigu iki oyuncuyu seger. Ardindan
moderatdr segtigi iki oyuncunun Gulyabani olup olmadigini sdyler. EGer
ikisi de Gulyabani ise, oyunu Dostlar kazanir. Aksi durumunda kendisi 6lr.

Dost Kazigi: Bu karti tizerinde kullandiginiz oyuncu, oyun boyunca
karakterinin getirdigi bitin 6zel glicleri kaybeder. Mesela bir
gulyabaninin Uzerinde oynanirsa, gulyabani yine gulyabani olmaya
devam eder ancak geceleri gbzUnu agamaz, birisini yiyemez. Kisacasl,
bu kart kimin Uzerine oynanirsa, o kisinin gticl, siradan bir ‘Arkadas’
karakteriyle ayni lctye gelir. Ancak bu oyuncu, 6zel kartinin glictint
kullanabilir.

Dogdrucu Davut: Bu karti dilediginiz birisine vererek, o kisiye ''Evet
- Hayir'* sorusu sorabilirsiniz. Sorunun soruldugu kisi, dogru cevap
vermek zorundadir. Sorunun cevabini bittin oyuncular duyar.

Ornek 1 : Gulyabani misin? - Evet
Ornek 2 : Bu oyun gok egdlenceli degil mi? - Evet

Gibi... Bu kart sayesinde bir anda sise ¢evirme oyununa da gecis
yapabilirsiniz. Bunu, size sundugumuz ek bir hizmet olarak disintn.

Dil Tutulmasi: Bu karti Uzerinde oynadiginiz oyuncuya gok
yUklenmeyin.

irlandali Boksor: Su isterse ikiletmeyin, bir kosu alip getirin.

Bu oyun dtnyanin farkii yerlerinde yayinlanmis olan Werewolf/Mafia oyunlarindan
esinlenerek hazirlanmigtir. Ozel aksiyon kartlar ise agirlikii olarak Ultimate Werewolf (Bezier
Games) ve Palermo: The Big Cleanup (Kaissa Games) ek paketlerinden esinlenilmigtir.
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