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Sehrinizi Kurun!
2 — 4 kisilik, 8 yas ve Uzeri

Oyun Hakkinda

Tebrikler! Cok kisa bir stire dnce Machi Koro sehrine baskan segcildiniz.
Her ne kadar secim calismalar esnasinda dile getirdiginiz ‘Machi Koro’ya
deniz getirecegim!’ vaadiniz pek dikkate alnmasa da, Machi Koro halkinin
sizden beklentisi hayli ylksek. Yeni is olanaklar yaratmanizi, parklar,
fabrikalar ve buyuk projeler hayata gecirmenizi bekliyorlar. Bu arada, tim
bunlar yaparken, rakiplerinizle amansiz bir miicadele i¢erisinde olacaginizi
da aklinizdan gikarmayin.

Tek yapmaniz gereken, hayalinizin pesinden gitmek ve Machi Koro’ya
vaat ettiginiz blyUk projeleri, rakiplerinizden énce hayata gecirmek!

Bu sUrecte, yapilardan ve is yerlerinden gelir toplarken, IUks kafeleriniz
sayesinde de komsularinizin parasini alacaksiniz.

Oyunun Amaci
4 bUyUk projeyi ilk olarak tamamlayan oyuncu, oyunu kazanir!
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Kartlarin Aciklamasi

Etkinin gerceklesmesi
icin gerekli olan zar

Yapi tipi ve ismi

Etki

HERHANGI BiR OYUNCUNUN

= SIRASINDA, KASADAN

Q 1 ALTIN ALIN Yap”’n ma||yet|

Oyuna Baslama

e Biitlin oyuncular;

Bir adet Bugday Tarlasi ve Pastane karti alir (sol altta maliyeti ‘0’
olan baslangic kartlari).

4 farkl Bilytk Proje kartini alir (Tren istasyonu, Alisveris Merkezi,
Edlence Parki ve Radyo Kulesi).

3 adet 1’lik altin alir.

Not: 4 kisiden az oyuncunun oldugu oyunlarda fazlalik olan baslangic
kartlarini ve Bly(k Proje kartlarini, kullanilmayacagi icin kutuya geri
koymalisiniz.

Bugday Tarlasi ve Pastane kartlarini, dntintize yUzi agik sekilde
yerlestirirken, BlyUk Proje kartlarini ise yUzu kapall sekilde
yerlestirin. BlyUk Proje kartlarini, bedelini verip tesisleri insa
ettiginizde ters gevireceksiniz.

Bu 6 kart sizin sehrinizin baslangicini olusturur.

Geri kalan ayni isimli bUttin kartlan desteler haline getirip gerekli zar
numarasina gore siralayarak, sagdaki gérselde oldugu gibi, satisa
aclk kartlar icin pazar alani olusturun.

Batun altinlan bir yerde toplayarak, kasa olusuturun.

En gen¢ oyuncu oyuna baslar ve tur sirasi saat yonunde ilerler.



4 Kisilik Oyun Baslangig Diizeni Ornegi
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OYUNUN AKISI

Oyunda tur sirasi saat yontinde ilerler. Bir turda asagdidaki evreler vardir:
A) Zar Atisi

B) Gelir Toplama

C) Yapi Yapma

Oyunu kazanma kosulu: 4 blyuk projeyi ilk olarak insa eden oyuncu,
oyunu kazanir.

A) ZAR ATISI

Oyuncular, turlarina zar atarak baglarlar. Oyunun basinda btin oyuncular,
sadece tek zar atar. Tren Istasyonu projesini tamamlayan oyuncular ise
ikinci zar atma hakkini kazanirlar ancak bu projeyi tamamlasa bile dileyen
oyuncu, yine tek zar atmaya devam edebilir. Iki zar atildiginda sonug her
zaman toplanir. Zarlar tek tek ele alinmaz.



B) GELIR TOPLAMA
Oyuncularin atmis olduklari zara gore sehirlerdeki yapilar da aktiflesir ve o
yapllarin etkileri gerceklestirilir.

Farkl sekillerde gelir getiren 4 farkl yapi vardir:

O rEsTORAN
Kirmizi: Restoranlar

Zar atan oyuncudan altin
alirsiniz.

Mavi: Birincil Endustri
Herhangi bir oyuncunun
sirasinda, bankadan gelir
alirsiniz.

Yesil: ikincil Endistri
Sadece sira sizdeyken
bankadan gelir alirsiniz.

Mor: Gelismis Yapilar
Sadece sira sizdeyken
bltln oyunculardan gelir
toplarsiniz.

GELIR TOPLAMA (DEVAM)

Atilan zara gére ayni anda birden fazla yapi aktiflesebilir. Bu durumda,
yapllarin aktiflesme sirasi asagidaki gibi olur:

1) Restoranlar (Kirmizi)

2) ikincil Endstri (Yesil) ve Birincil Endustri (Mavi)

3) Gelismis Yapilar (Mor)

Sayet bir oyuncuda herhangi bir yapidan bir adetten fazla varsa, etkileri,
sahip olunan yapi adediyle carpilir.

(?zel Not: Alisveris Merkezi, oyuncunun sahip oldugu her bir karti etkiler.
Ornek: Bir oyuncuda birden fazla Firin yapisi varsa, bu yapilarin her biri,
bir altin daha fazla getiri saglar.

Oyuncular Arasi Altin Alisverisi:

Bir oyuncunun digerine altin 6demesi gerekirse fakat ddeyecek yeterli
altini yoksa, elinde olanin hepsini verir, geri kalan borcu ise silinir. Bir
oyuncunun altinlar hi¢cbir zaman eksiye disemez.



Ornek Oyun: A oyuncusu zan atti ve 3 geldi. B oyuncusunun
sehrinde ise Kafe yapisi var. Dolayisiyla, A oyuncusundan 1 altin
almasi gerekir. Ancak A oyuncusunun elinde hic altin yok, dolayisiyla
hicbir sey 6demez. Ardindan A oyuncusu, kasadan 2 altin alir ctnku
sehrinde iki adet Pastane yapisi bulunmaktadir.

Hatirlatma: Sayet gelen zar birden fazla yapiyi aktiflestiriyorsa;
oncelikle kirmizi yapilar, ardindan mavi ve yesil, son olarak da mor
yapilar aktiflesir.

Eger birden fazla oyuncuya édeme yapilmasi gerekiyorsa, édemeler,
saat yonliniin tersine dogru yapilir.

Ornek Oyun: A oyuncusu zan atti ve 3 geldi. B oyuncusunun 3
adet, C oyuncusunun ise 2 adet Kafe yapisi var. A oyuncusunun
toplamda bu iki oyuncuya 5 altin ddemesi gerekir ancak A
oyuncusunun sadece 3 altini var. Bu durumda édeme, saat yéndnuin
tersine dogru yapilir ve A oyuncusu énce C’ye 2 altin 6der ve 1 altini
kalir, B oyuncusuna ise geri kalan 1 altinini verir. B’ye 6deyemedigi 2
altin ise yanmis olur, borg olarak devam etmez.

C) Yeni Yapilar ve Biiyiik Projeleri Yapmak
Oyuncular turlarini tamamlamadan énce dilerlerse, bir adet
yeni yapi yapabilirler. Bu yaply! yapabilmeleri igin gerekli

olan altin miktar, kartlarin sol alt kdsesinde belirtiimektedir.

Gerekli altin kasaya 6dendikten sonra pazardan yapi

alinir ve oyuncu, yeni kartini 6nline yerlestirir. Blytk
projelerde ise, ilgili altin ddendikten sonra oyuncunun
onUnde bulunan Proje karti ters cevrilir ve bu kartin etkileri
aktiflesmis olur. Oyuncular, blyUk projeleri diledigi sirayla yapabilirler.

@

Oyuncular 1 isaretli yapilarin her birinden sadece birer adet insa
edebilir. Ayni isimli ikinci bir 1 isaretli yapiyi higbir kosulda yapamaz.
Oyuncular dilerlerse diger yapllardan istedikleri adette yapabilir

ve yapinin etkisini, sahip olunan kart adeti kadar artirabilifler. Ayni
tdrden olan yapilari dikey olarak dizmek, takip agisindan oyuncunun
isini kolaylastirabilir.

HERHANGI
_ SIRASIN



Oyunun Sonu

Oyun, bir oyuncunun buttin blyuk projeleri inga etmesiyle birlikte sona
erer. 4 projeyi ik olarak inga eden oyuncu oyunu kazanir!

Bliyuk Projeler

@ TreNisTAsYONU Tren istasyonu

1 Oyunculara iki zar birden atma imkani verir. istasyon insa
edildikten sonra dileyen oyuncu, yine tek zar atmaya devam
edebilir. Zar sonuglari her zaman toplanir ve zarlar asla tek
tek ele alinmaz. Mesela, ¢ift zar atan bir oyuncunun 3 ve

5 attigini distnelim. Toplam 8 oldugundan, 8 olan yapilar
aktiflesir. 3 ve 5 yapilar aktiflesmez.

Alisveris Merkezi
Biitin w ve m yapilariniz +1 gelir getirir. ilgili kartlardaki
gelirlere direkt olarak +1 eklenmis gibi distnebilirsiniz.

KENDI w ve
=~ YAPILARINIZDAN +1

[1) " ALTIN KAZANIN

@ EGLENCE PARKI EQlence Parki

Cift zar atarsaniz bir tur daha oynama sansiniz olur. Mesela,

2 - 2 attiginizi disUnelim. O zaman bir tur daha oynarsiniz.

Ancak bu sekilde en fazla iki tur oynayabileceginizi
ey unutmayin. Cift zar atarak U¢tncu bir tur daha

@ "ok oynayamazsiniz. Sira, yaninizdaki oyuncuya geger.

Radyo Kulesi

Her turda bir kez zari tekrardan atabilirsiniz. Eger Tren

istasyonu'nu insa etmisseniz ve iki zar birden atiyorsaniz,

fakat gelen zardan memnun degilseniz, iki zari da tekrardan
ey atmalisiniz. Zarlardan sadece birisini degistirmek igin tekrardan

B N zar atamazsiniz.




iki ve Uc Kisilik Oyun icin Varyant
Uc kisilik oyunda, pazardaki biitiin yapi kartlarini birer adet azaltabilirsiniz.

iki kisilik oyunda ise pazardaki biitiin yapi kartlarini ikiser adet
azaltabilirsiniz.

10 Yapi Varyanti

Oyunu birkag kez oynadiktan sonra bu varyanti denemenizi &neriyoruz.
Bu varyantta, Pazar alaninda bUtln kartlar olmaz, sadece 10 farkli yapi
karti pazarda yer alir. Bu varyantla oynadidinizda, her oyunda daha farkli
stratejiler gelistirmek durumunda kalacaksiniz.

Oyunculara, normal kurallar dahilinde, ilk yapilarini ve 3
adet altinlarini dagitin. Yapi kartlanni kanstirn ve yizu
kapall bir deste haline getirin. Ardindan, bu

destenin en UstUnden kartlar agarak, Pazar

alanini olusturmaya baglayin. Pazar alaninda

bulunan ayni yapilar Gst Uste koyarak,

ayr desteler haline getirin. Pazar alaninda :::
toplamda 10 farkli yapi oldugunda, (g |
desteden yeni yapi karti gekmeyi birakin.

Pazar alanindan yapilari satin aldiginizda

ve farkli yapi sayisi 10’un altina

dustiginde, desteden yeni yapi karti A |
cekerek, Pazar alanindaki yapi ¢esidini
yine 10’a tamamlayin.
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- DIRENIS

Hizl, eglenceli ve basit bir
oyun olan Carcassonne, bu
ozellikleriyle, kutu oyun
kiiltiiriinde bir devrim
yaratnustir. Tiim diinyada
milyonlarca satan bu oyunda
oyuncular; Carcassonne
sehrini gelistirmeye cahsir
ve vatandaslarin sehirlere,
manastirlara, yesil alanlara
ve yollara yerlestirirler.
Vatandaslarmi en akillica
yerlestiren oyuncu, en cok
puam toplar ve oyunu
kazanur.

DIRENIS

Ozqurlogonoz icin

Direnis Takimiyla birlikte
savasmaya hazir misiniz?
Yoksa mevcut gicin
tarafini secip casusluk
yaparak arkadaslanniza
ihanet mi edeceksiniz?
Gdrev takiminizi dikkatlice
segin ya da 6zgurliginizi
sonsuza kadar kaybedin.




