Savasa Midahil Olmak

Baskalarinin savaslarina cesitli yollarla midahil olabilirsiniz.

Tek scferlik kart: Bagka bir oyuncuya, tek seferlik kartla yardimc
olabilirsiniz. Ya da ‘yanhslikla” bir canavara yardimcr olabilirsiniz.

Canavar Gelistirici: Bu kartlar genel olarak canavarlari gﬁglendirir
ve daha ¢ok Hazine vermesini saglar. Bu kartlari, kendi savaginizda
veya baska birinin savasinda kullanabilirsiniz.

Conavar Kartr:  Elinizde Avare Canavar karti varsa, savasa,
clinizdeki bir canavari dahil edebilirsiniz ya da Yasayan Olu
canavarlariyla ilgili kurallara istinaden, savasa, yeni bir Yasayan Oli
canavari gonderebilirsiniz.

Hainlik: Eger Hirsiz karakteriyseniz, savasan oyunculara Hainlik
yapabilirsiniz.

Lanet Karti: Eger elinizde Lanet kart: varsa, oyuncular iizerinde
kullanabilirsiniz.

ODULLER

Oldﬁrdﬁgﬁnﬁz her bir canavar basina bir seviye atlarsiniz (Sayet cana-
var karti aksini sdylemiyorsa) ve biitin hazine kartlarmi alirsiniz. Bitin
canavar Kartlarinin sag altinda hazine sayisi yazilidir. Savas sirasinda
Canavar Gelistirici oynanmissa, bunlardan gelen hazine kartlarini da
almayr unutmayin. Eger canavari tek basiniza oldiirdiiyseniz, hazine kart-
larini yiizit kapali sekilde alabilirsiniz. Eger birisi size yardimer olduysa,
cektiginiz hazine kartlarini oyunculara géstermeniz gerekir.

Eg’er canavari 6ldirmeden yendiyseniz, yonteminize bagli olarak seviye
atlayamaz ve hazine Kartlarini alamazsiniz.

Hazine kartlarini (Yardimer oyuncu olsaniz dahi) alir almaz oynayabi-
lirsiniz.

KAGMAK

Eger kimse size yardim etmezse ya da birisi yardima gelse bile diger
oyuncular miidahalede bulunursa ve savasi kazanamazsaniz.... Kagmak
zorundasiniz. Bu durumda seviye veya hazine alamazsiniz. Hatta Oda
Yagmalama hamlesini bile yapamazsiniz ve en iziicii kisim su ki, kacar-
ken her zaman da pacay: kurtaramazsiniz.

Zar atarsiniz ve § ya da iizeri bir zar gelirse, canavardan kagabi-
lirsiniz. Baz1 siniflar, irklar ve hazine kartlariyla daha kolay ya da
zor kacabilirsiniz. Bazi canavarlar da (Sadece o canavar icin)
size avantaj veya dezavantaj saglayabilir.

Eg’er kagmayl basaramazsaniz, canavar size kart iize-

rinde anlatilan Kotii Sey'i yapar. Bu, bir esyanizi kaybetmenize, seviye
diismenize veya 6lmenize (A§ag1da okuyabilirsiniz) sebep olabilir.

Eger birden fazla canavardan kagiyorsaniz, her bir canavar icin ayri ayri
zar atmaniz gerekir. Siray: siz belirleyebilirsiniz. Kagamadlglmz canavarlar,
size aninda Kot Sey'i yapar.

Eger savasta iki kisiyseniz ve kaybettiyseniz, ikiniz de ayri ayri zar
atarsiniz.

Kagma meselesi sona erdiginde, canavar kartlarini iskartaya cikarabilir-
siniz.

Detayli Bir Savasa Ornek

Ahmet adli oyuncu 4. Seviye'de, Savasci ve elinde Uzuv Dismami
Motorlu Testere (+3 savas giicii) meveut. Kapiyr tekmeleyerek acar ve
karsisinda 10. Seviye bir Sozlik Trolli bulur, yani Ahmet kaybedecek.

Ahmet: Bu kart: daha sonra kullanmak isterdim ama...

Sonrasinda Ahmet, gonilli olmasa da Okkali Fize kartni oynar ve
+5 savay giicii kazanir. Artik savag giicii 12'dir ve Trollii yenebilir.

Ahmet: Hahaaa! Sozlik Trollini ucurdum.

Nihan: Emin misin? Artik Troll Ofkeli.

Nihan, Ofkeli kartinu oynar ve Troll'e +5 savas giici kazandirir.
Dolayisiyla savas giicleri su anda Ahmet icin 12, Troll icinse 15 seviyesinde.

Ahmet: Tesekkiirler :/

Nihan: Yardim ister misin?

Nihan, 2. Seviye Elf ve ayaklarinda Oliimciil Bot mevcut. Toplam
giicii 4, Ahmet’le birlesince 16 olur, dolayisiyla Troll'ii yenebililer.

Ahmet: Bu yaptiklarin yanina kalmay_a_cakm1§ gibi bir de sana
seviye mi atlatayim? Yo dostum yo. Ben Ofke Patlamast yapiyorum.

Ahmet, Savascisinin gictni kullanir ve su i¢ kartnqn iskartaya cikanir:
Hirsiz, elindeki Avare Canavar ve tasidigs Concon Icecegi esyasi. Bu
kartlarin her biri ona +| savas giicii verir ve...

Ahmet: Su anda Trollle giicim esit ve Savasci oldugum igin
de, esitlik durumunda ben kazaniyorum. Var mi1 benim isime baska
midahil olacak olan? Varsa hodri meydan!

Hic kimse bir sey sdylemez ve Ahmet, zorlu bir savast kazamir. Bir
seviye atlar ve Trollden 3 hazine, ayrica | hazine de, canavarin Ofkeli
olmasindan &tiirli kazanir ve oyun devam eder.

OLUM

Eger oliirseniz, bitiin esyalarinizi kaybedersiniz. Sadece irkinizi, smufi-
izt ve seviyenizi (Ve izerinizdeki lanetleri) korursunuz. Ayrica Melez ve
Siiper Munchkin kartlariniz varsa, bu kartlart da éniiniizde tutmaya devam
edebilirsiniz. Olrseniz ve ikinci bir canavardan heniiz kacmamussaniz, bir
daha kacmaniza gerek kalmaz ciinkii zaten Slisiiniz.

Cesedi Yagmalamak: Elinizdeki bitiin kartlari, masadaki kartlarmizin
yanina yerlestirirsiniz ve bitin bu kartlar (Yukarida belirtilen kartlar ha-
ric) yagmalanur. Eger bir esyayr Hamal ile tasiyorsaniz veya Hile kartryla
tutuyorsaniz, bu kartlarin yagmalanmasini engelleyebilirsiniz. En yiiksek
seviyeden asagtya dog‘ru ilerleyerek, oyuncular, kartlari sirayla ceker. Ayni
seviyedeki iki oyuncu, sira icin zar atar ve yitksek olan oyuncu énce ce-
ker. Herkes bir kart aldiktan sonra, geri kalan kartlariniz iskartaya ¢ikari-
lir. Yag“malanan kartlar, oyuncularin ellerine eklenir.

Savas sonrasinda 6lii karakterler, hicbir sekilde yeni kart alamazlar.
Ayrlca Bag1§ kartlar: da alamaz, seviye atlayamaz ve oyunu kazanamazlar.
Bir sonraki oyuncu, sirasina basladiginda, karakteriniz canlanir. Sira
size geldiginde, iki desteden de dort adet karti yiizii kapali sekilde ceker-
siniz ve oyuna normal sekilde devam edersiniz.

(&

| ANETLER_

Lanet karti, Kapl Tekmeleme asamasinda cekilirse, lanetin etkisi, ceken
oyuncuya hemen yansir.

Sayet baska bir sekilde oyuncu bu karti cekerse (Oda Yagmalamak gibi),
Lanet kartlarimi elinize alirsiniz ve oyun sirasinda herhangi bir anda oynayabi-
lirsiniz. Birisi “canavari alt ettim” diye diiginip hazinelerin hayalini kurarken
mesela...

Genellikle lanetler, kurbanlarini, kullanildiklari anda etkiler ve sonrasinda
da bu kart, iskartaya cikanlir. Ancak bazi lanetler, siireklilik iceren 6zellikle-
re sahip olabilir ya da etkisi ileride gerceklesecek olabilir. Bu kartlari, etkisi
gerceklesene veya bunlardan kurtulana kadar éniiniizde tutmalisiniz. (Cok
zeki oldugunu diisiinenlere not: Siireklilik etkisi iceren Lanet kartlarini, irki-
nizin veya sinifinizin giiciim'i artirmak icin lskartaya ctkaramazsiniz. Evet, iyi
dcncmeydi!)

Not: Sayet birisi, ‘bir sonraki savasta’ lanetini siz savastayken iizerinize oy-
narsa, bu Kart, bu savasta gecerli olur! Bu kural, sira sizdeyken oynanan ‘bir
sonraki siranizda” lanetleri icin de gecerlidir.

Eg’cr lanet, birden fazla esyaya uygulanabiliyorsa, kurban, hangi esyanin
lanetlenecegine karar verir.

Eger lanet, elinizde olmayan bir seyi etkilemeye calistyorsa, bunu gérmez-
den gelerck iskartaya cikarabilirsiniz. Ornek olarak, eger Uzerinizdeki Zirhs
Kaybedin kartini cekerseniz ve iizerinizde zirh yoksa, hichir sey olmaz ve
Lanet kartini 1skartaya ¢ikarirsiiz.

Bazi zamanlarda kendi iizerinize Lanet karti veya ek bir Canavar kart1 oy-
namak sizin avantajiniza olabilir. Aym zamanda tabii ki bu kartlari; baskalari-
na ‘yardim’ etmek, onlari canavarlar karsisinda ‘desteklemek’ ve her seylerini
kaybetmelerine yardimer olmak icin de oynayabilirsiniz. Evet, bunu siddetle
tavsiye ediyoruz...

Hizli Oyun Varyant:

Daha hizli bir oyun icin, ‘Kapiyr Dinlemek’ isimli 0 numarali asamay: oyuna dahil
edebilirsiniz. Tur sirasi size geldiginde hichir sey yapmadan, 6ncelikli olarak yiizi
kapali sekilde bir Kapi karti cekin. Bu karti dilerseniz oynarsiniz, dilerseniz elinize
alirsiniz. Ardindan, dilerseniz kartlarinizi diizenleyerek, Kapiyr Tekmeleme asamastyla
oyuna devam edersiniz. Oda Yagmalama asamasinda ise; Kapt karti degil Hazine karti
cekmelisiniz.

Ayrica dilerseniz, zaferinizi paylasabilirsiniz. Eger bir oyuncu dilerse, 10. Seviye'ye
ulasma savasinda, yaninda kendisine destek verecek olan oyuncuya (Seviyesi ne olursa

olsun) “es birincilik” dnerebilir ve boylece oyunu, iki oyuncu da kazanmus olur.
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fg) UYARI! Kiiciik ve yutulabilir parcalar icerdiginden dolayr bogulma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiigiik cocuklar igin uygun degildir.
Q Cocuklara vermeden dnce tiim ambalajlan ¢ikarin. Adres ve bilgileri referans igin saklayiniz.

MUNCHKH\J size, uzun siire etkisinden kurtulamayacag’mll bir zindan
macerast yasatacak... Ustelik, karmasik rol yapma oyunlarindaki gibi de
degil, son derece sade ve basit bir sekilde.!

Opyun kutusu icerisinde 168 kart, 1 adet zar ve su anda okudugunuz
kural kitapgigini bulacaksiniz. Oyunumuz, 3 ila 6 kisinin oynayabilecegi,
10 yas tzeri bir oyundur. Oyun sirasinda her oyuncu icin 10 adet pula
(Bozuk para, tavla pulu ya da fasulye gibi, 10°a kadar saymaniza yardimei
olabilecek herhangi bir sey) ihtiyaciniz olacak..

HAZRLIK

Kapi ve hazine kartlarini iki ayri deste haline getirin ve karistirin.
Ardindan bitiin oyunculara, bu iki desteden 4’er adet kart (Toplamda 8

kart) verin.

KARTLAR_

Opyun sirasinda, iki kart tiri (Kapt ve hazine) icin de ayri ayri olmak
iizere, kullanilan kartlart yizi acik olacak sekilde biriktirmek amacnyla,
iki adet 1skarta destesi olusturun. Unutmayin ki oyun sirasinda, size bu
yetkiyi veren bir karti oynamadiginiz siirece, 1skarta destesindeki alt kart-
lara bakamazsiniz.

Bir destedeki kartlar bittiginde iskartalari karistirin ve yeni bir deste
olusturun.

Kartlar ve Kurallar Arasindaki Celiskiler

Bu kural kitapcigi, genel kurallari anlatmaktadir. Birgok kart, bu
kurallarla celisen bazi durumlara yol acabilir. Bu gibi durumlarda,
kartta yazan kural gegerli olur ancak asagidaki 4 kural, -kartta bu
maddeyi de ezdigini belirtmedigi siirece- her zaman gecerlidir!

1. Hicbir sekilde bir oyuncu, 1. seviyenin altina diisemez. Ancak
bazi Kkartlar, oyuncunun veya canavarin savas gi]ciim'i I'in altina
diisurebilir.

2. Bir canavani sldiirdiigiiniizde seviye atlarsiniz.

3. Bir canavani 6ldﬁrdﬁgﬁnﬁzdg, savas heniiz bitmeden, odiil
(Hazine, seviye gibi) alamazsiniz. Odiilleri alabilmek icin, éncelikle
savast bitirmeniz gerekir.

4. 10. Seviye'ye ulasmak icin, mutlaka bir canavari 8ldiirmeniz

gerekir.

Bu maddelerin haricindeki kural tartismalarini, kendi aranizda kaos
ortami yaratarak ¢dzebilirsiniz. Yiksek sesli tartismayr sevmeyen
oyuncular ise; www.neotroygames.com sayfasinda Munchkin iiriin
detayr sayfasinda bulunan “Sikca Sorulan Sorular” kismia bakarak
ya da destek@neotroygames.com‘a e-mail atarak, nihai kurali
dgrenebilirler.

Opyunda olan Kartlar: Oniiniizde acik olarak duran kartlardir. Bu kart-
lar; ickinizi, sinifinizi ve tagidiginiz esyalari belirtir. Ayrica, devam eden
lanetler ve bazt kartlar da, oynamanizin ardindan masada durur. Oyunda
olan Kartlar, herkes tarafindan gorilebilecek sekilde masada yer alir. Bu
kartlar, kitapcigin bazt kisimlarinda; ‘oyunda olan kartlar’ ve ‘Sniiniizdeki
kartlar’ seklinde anilabilir.

Elinizdeki Kartlar: Elinizde bulunan kartlar, oynamadiginiz siirece
oyunda sayilmaz. Bu kartlar size su anda bir fayda saglamayabilir ancak
clinizden de alinamazlar (Tabii bazi kartlar buna izin vermedigi siirece).
Turunuzun sonunda elinizde S adetten fazla kart bulunamaz.

Opynadiginiz bir karti tekrardan elinize almaniz miimkiin degildir.
Opynadiginiz bir karttan ancak; iskartaya cikardiginizda, takas ettiginizde
veya sattiginizda kurtulabilirsiniz.

KARAKTER OLUSTURMA

Opyunun basinda biitin oyuncular, siradan 1. seviye insanlardir ve her-
hangi bir smiflart yoktur. Munchkin karakterleri ya erkek ya da kadindir
ve oyundaki cinsiyet de, oyunun basinda aksini bildirmediginiz siirece,
kendi gercek cinsiyetinizle ayni sayilir. Itk ve sinif kartlarinin uzerlerindeki
gorsellerin, cinsiyetinizle bir alakasi yoktur.

Oyuna ba§1adlgmlzda, elinizdeki 8 karta bakin. Eger elinizde 1k veya
siif karti varsa, dilerseniz, iki kart tipinden de birer adet oynayarak,
oniiniize yerlestirebilirsiniz. Eger kullanabileceginiz bir esya kartiniz var-
sa, oniiniize yerlestirerek oynayabilirsiniz. Bir karti oynayip oynamama
konusunda Kkararsiz kalirsaniz, kartin altinda bulunan ve o kartin etkisini

anlatan metni okuyabilir veya isenirseniz bodoslama oynayabilirsiniz.



OYUNA BASLAMA VE QYUNU
e 4
BITIRME
Zar atisiyla birlikte, oyuna kimin baslayacagi iizerine derin tartismalar
yiriiterek, killtiirel zenginliginizi artirabilirsiniz. Eger zar atarak yarismak
hosunuza giderse, zar atisima devam edebilirsiniz. Size iyi eglenceler.
Opyun turlardan olusur ve turlar icerisinde belli asamalar vardir. Bir
oyuncu turunu tamamladiginda, tur sirasi soldaki oyuncuya geger.
10. Seviye'ye ulasan ilk oyuncu, oyunu kazanir... Ancak sunu belirtmek

gerek ki; 10. Seviye'ye sadece canavar dldirerek erisebilirsiniz (Bir kart,
aksini séylemedigi siirece).

Ne Zaman Hamle Yapabilirsiniz?

A agldaki hamleleri, oyun sirasinda dilediginiz zaman yapabilirsiniz:
é Irk veya sinif kartini iskartaya ¢ikarmak.

% Bir Seviye Atlaym veya Hamal kartini oynamak.

i Lanet kart: oynamak.

Asagidaki hamleleri, savasta olmadiginiz siirece, dilediginiz zaman
yapabilirsiniz:
% Baska bir oyuncuyla esya takas:.
g Giydiginiz esyalani degistirmek.
Yeni cektiginiz bir karti oynamak (Baz1 kartlar savas sirasinda

da oynanabilir, yukariya bakabilirsiniz).

Asagidaki hamleleri, tur sirast sizdeyken yapabilirsiniz:
Yeni bir ik veya simif kart: oynamak (Dilediginiz zamanda).
Seviye atlamak icin esya satmak (Savasta olmadigmiz siirece).
& Seviy y g

Esya karti oynamak (Bircok esya savas sirasinda oynanamaz
ancak bazi istisna kartlar da vardir).

TUR ASAMALARL

Yaninizdaki oyuncu turunu tamamladiginda, sira size gelmis olur.
Kartlarinizi istediginiz gibi diizenlendikten sonra, Asama l'e
gecebilirsiniz.

(I) Kapiyr Tekmelemek: Kap1 destesinden bir kart cekin
ve yiizii acik sekilde masaya yerlestirin.

Eger cikan kart canavarsa, savasmak zorundasiniz.
Eger cikan kart bir lanetse, size hemen etki

eder (Sayet edebiliyorsa) ve bu karti 1skartaya
cikartirsiniz (Eger kalicr bir etkisi varsa veya

sizi ileride etkileyecekse, éniiniizde kalmali).

Eger baska bir kart cekerseniz, elinize alabilir
veya hemen oynayabilirsiniz.

(2) Bela Aramak / Oda Yagmalamak: Eger birinci
asamada bir canavarla savastiysaniz, bu asamayr atla-
ymn ve 3. Asama’ya gegin.

Eger ilk asamada canavar karti gekmediyseniz iki sege-

neginiz var; Bela Aramak ya da Oda Yagmalamak.

Bela Aramak: Elinizden bir canavar kart oynayin ve onunla savasin.
Tipki kapiyr tekmelediginizde ¢ikan bir canavar gibi. Yenemeyeceginiz bir
canavar kartini oynamanizi tavsiye etmiyoruz.

Oda Yagmalamak: Kap: destesinden bir kart cekin ve yiizii kapalt sekil-

de elinize ekleyin

3) Bagss: Eg'cr elinizde 5 adetten fazla kart
varsa, elinizdeki kart sayisii Se diisiirene kadar
bu kartlari oynamaniz gerekir. Eger yapami-
yorsaniz veya yapmak istemiyorsaniz, elinizdeki
fazlalik kartlari, en diisik seviyedeki oyuncuya
bagislamaniz gerekir. Sayet en dissik seviyeyi
iki oyuncu paylastyorsa, fazlalik kartlarinizi, adet
olarak olabildigince esit sekilde boliin ve o iki
oyuncuya paylastirin. Eg‘cr esit bolemiyorsaniz,
hangi oyuncuya daha fazla kart vereceginize siz karar verebilirsiniz. Eger
en diisik seviyede olan siz iseniz, kartlarmizi, S'e diisiirene kadar iskarta-
ya cikarmak zorundasiniz.

Bagis asamasini tamamladiginizda sira, solunuzdaki oyuncuya geger.

Savasin Genel Prensibi

Bir canavarla savasirken, o canavarla savas giiclerinizi karsilastirirsiniz.
Sizin savas giicimiiz (Seviycniz arti bonuslar veya cezalar) cgcr
canavarinkinden yiksekse, siz kazanirsiniz! Eg’er savas giiciiniiz esit
olursa veya diisiik kalirsa, canavar kazanur.

Savagin detayli kurallart icin 3. sayfa’ya bakabilirsiniz.

KARAKTERLERN OZELLIKLER]

Basitce ifade etmek gerekirse her bir karakter; silahlardan, zirhlardan,
biyili esyalardan ve iic ana 6zellikten olusur. Bu ozellikler ise seviyeniz,
sinifiniz ve irkinizdir. Ornek verecek olursak, karakterinizi su sekilde
tanimlayabilirsiniz: ‘Oliimcil Botu, Napalm Asasi, ve Cezbedici Dizlikler'i

bulunan 8. seviye EIf biyiciisii.’

Seviye: Bu deger, sizin diger oyunculara karsi ne kadar havali veya aci-
nasi oldug’unuzu g(")sterir.

- Bir canavar ¢ldiirdiigiiniizde veya elinizdeki bir kart size bunu bildir-

diginde, seviye atlarsiniz.

- Esya satarak seviye atlayabilirsiniz. Detay icin Esyalar
bélimiinii okuyabilirsiniz.
- Bir kart size seviye diismenizi bildiriyorsa, seviye diismeniz
gerekir.

Seviyeniz hicbir kosulda I'in altina diisemez. Ancak savas
giiciiniiz, lanetlerden veya bazi ceza kartlarindan dolayi, eksiye

diisebilir.

Sinif: Karakterler; Savagci, Biyiicii, Hirsiz veya Kesis olabilir.
- Eger 6niiniizde hicbir sinif karti yoksa, sinfsizsinizdir demektir.
- Her sinifin kendine has ozellikleri, kartlarin iizerinde yazar.
- Bir sinifin ozellikleri, kartt oynadlglmz andan itibaren gegcrli-
dir ve iskartaya cikardiginiz an da bu ozellikler gider.
- Bazi siniflarin zelliklerini kullanmak icin, kartlarinizi
iskartaya cikarmaniz gerekebilit. Sinfinizin 6zel giiciini
kullanmak icin, elinizdeki veya 6niniizdeki bir kart: iskar-
taya cikarabilirsiniz.
- Sinfflarin 6zelliklerinin ne zaman kullanacagini gormek igin, sinif kart-
larinin iizerindeki metni okumaniz yeterli.
- Sayet Stiper Munchkin karti oynamamussaniz, hicbir kosulda birden faz-
la sinifiniz olamaz.
Not: Hirsiz; kendisi savastayken veya calacagi oyuncu savastayken, hirsiz-

lik yapamaz.

Itk: Oyunda; Insan, Elf, Ciice ya da Bucukluk irklarindan herhangi
birindcx} olabilirsiniz. Eger 6niiniizde hicbir irk karti yoksa,
siz bir Insansiniz.

Insanlarin hicbir ozelligi yoktur. Yukarida anlatilan ve
siuflara ait olan bitiin 6zellikler, irklar icin de gecerlidir.

Sayet Melez kartt oynamamigsaniz, hicbir kosulda birden
fazla irkiniz olamaz.

SUPER MUNCHKIN
VE MELEZ KARTLARL

Eger siif veya ik kartini oynayabiliyorsaniz, bu kartlari da
oynayabilirsiniz. Ancak bu kartlart oynayabilmek icin, oyunda
en az bir kartiniz (Siiper Munchkin icin sinif, Melez icin 1rk)
olmali. Bu kartlari oynadiktan sonra, ayni anda ayni isimli iki
smifa veya ayni isimli iki irka sahip olamazsiniz.

Eger Siper Munchkin kartini tek bir smifla kullanir-
saniz, o sinifin biitin avantajlarina (Sadece sinifa ait
esyalar ve canavarlara kars1 ozel ustiinliikler gibi) sahip
olursunuz ve yine o simfin biitiin dezavantajlarindan (Bazt esyalan giyeme-
me, canavarlarin gii¢ kazanmas: gibi) kurtulursunuz.

Eger Siiper Munchkin kartint iki sinifla kullanirsaniz, iki siifin da
avantajlarina ve dezavantajlarina sahip olursunuz.

Tim bu kurallar, Melez kart: icin de gegerlidir.

HAZINELER

Hazine Kartlari, siirekli ve tek seferlik olmak iizere iki tiptir. Hazine
kartini, ceker cekmez oynayabilirsiniz veya kart elinizde ve sira sizdeyken
de oynayabilirsiniz (Sava§ harig).

FSYALAR

Hazine kartlarindan genellikle esya cikar. Esyalarin her birinin Altin
kargiligs vardur. (‘Deg‘ersiz’ ibaresi, sifir Altin kiymetindedir ve bu kartlar
da Esya sayilir.)

Elinizden ¢ikarip 6niiniize oynamis oldugunuz esya kartlarini artik iize-
rinizde tastyorsunuz demektir. Ancak esyalari tasimaniz, onlari giydiginiz
anlamima gelmez. Giydiginiz esya kartlarini éniiniize diiz bir sekilde di-
zcrken, giymediklerinizi ise yan olarak dizmeniz gerckir. Sadcce giydiginiz
esyalarin bonuslarindan faydalanabilirsiniz. Esyalarin durumunu savastay-
ken veya kacarken degistiremezsiniz.

Herkes her tirlii esyayr tastyabilir (Biyik esyalar haric, asagiya baki-
niz). Ancak sadece bir migfer, bir zich, bir ayakkabi ve iki adet tek el
silah veya bir adet cift el silah giyebilirsiniz. Tabii bu kurallart cigneme-
nizi saglayan Hamal veya Hile gibi bir kartiniz yoksa... Ornek olarak; iki
migfer tasiyabilirsiniz ancak sadece birisini giyebilirsiniz.

Bazi esyalarin kisitlamalart olabilir. Mesela Laz'in Kilicr sadece Kesis
tarafindan kullanilabilir. Bu kartin bonuslarindan sadece Kesis faydalana-
bilir.

Esya kartlarint ‘ben yaptim oldu’ seklinde iskartaya cikaramazsiniz.
Dilerseniz, seviye atlamak icin esyalarinizi satabilir, diger oyuncularla
takas yapabilir ya da bu esyay, isteyen baska bir oyuncuya verebilirsiniz
(A§aglya bakin). Esyalari, sinifinizin ve irkinizin ozelligini kullanmak icin
de 1skartaya cikarabilirsiniz. Ayrica bir lanet veya canavarin Koti Seyi,
esyaniz1 1skartaya cikarmak icin sizi zorlayabilir.
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Biiyik Esyalar: 1stedig'iniz kadar kiiciik esya tastyabilirsiniz ancak sadece
bir adet biyik esya tastyabilirsiniz. Biiyik olmadigr belirtilen kartlar,
kiicilk esya sayilir. Bir bagka biiyik esyayr oynamak icin, diger biiyik
esyayi iskartaya cikaramazsiniz. Satarak, takas ederek, lanetle veya
Kotii Sey'le 1skartaya cikarabilirsiniz. Ayrica, irkinizin veya sinifini-

zin ozelligini kullanarak da iskartaya cikarabilirsiniz.

Eger ikiden fazla biyiik esya tasimanizi saglayan bir 6zelliginiz
varsa (Mesela Ciice ki) ve onu kaybederseniz; bu sorunu hemen ¢oz-
mek zorundasiniz veya biiyiik esyanizi elinizden bir sekilde cikarmalisi-

niz. Eg’er sira sizdeyse ve savasta degilseniz, fazlalik olan biyik esyay:
satabilirsiniz (Eger 1000 altin edecek kadar esyaniz varsa). Bunlarin
hibirisini yapamiyorsaniz, bu esyay: tastyabilecek en diisik seviyedeki
oyuncuya vermek zorundasiniz. Eg'er alabilecek kimse yoksa, iskarta-
ya cikarabilirsiniz.

Takas: Esya kartlarmizi (Sadece esya kartlarinizi) diger oyuncularla
takas edebilirsiniz. Sadece masada éniiniizde acik olan kartlari takasta

kullanabilirsiniz, elinizdeki kartlart kullanamazsiniz. Takas

islemini istediginiz zaman yapabilirsiniz ancak iki tarafin da
savasta olmamasina dikkat ediniz. Takasta elde ettiginiz kart
yine oyunda kalir, yani éniiniizde durur.

Ayrica esyalarmizi riisvet icin de kullanabilirsiniz. ‘Nihancim, eger
Ahmet'e o dragonla savasmasi iin yardim etmezsen, Atesli Zirhimi sana
veririm’ gibi.

Elinizdeki kartlar: dig’cr oyunculara géstcrebilirsiniz. Zaten yasaklasak
da bizi dinleyemeceginize eminiz.

Seviye atlamak icin esya satmak: Sira sizdeyken, istediginiz bir anda
(Savas ya da kacts ani haric), sayet esyalariniz 1000 altin degerine ulasi-
yorsa, bunlari satarak bir seviye yiikselebilirsiniz (‘Degersiz’ ibareli kartlar
sifir altin deg’erindcdir). Diyelim ki, 1100 altinlik esya sattiniz, yine bir
seviye yiikselirsiniz. Ancak 2.000 altmna ulasirsaniz, aymi anda iki seviye
birden yikselebilirsiniz. Elinizdeki veya tasidiginiz kartlari satabilirsiniz.
10. Seviye'ye esya satarak ulasamazsiniz.

TEK SEFERLIK HAZINELER

Uzerinde ‘Tek seferlik kullanim’ yazan hazine kartlari genellikle sa-
vaslarda kullanilir ve oyunculari ya da canavari giiclendirmeye yarar. Bu
kartlar: direkt olarak clinizdeyken ya da oniiniizdeyken kullanabilirsiniz.
Bazi Kartlar ise daha farkli islere yariyor olabilir, kartlari dikkat- li-
ce okuyun. Bu kartlar: kullandiktan ve etkisini gerceklestir-

dikten hemen sonra 1skartaya ¢ikarmalisiniz.

DIGER HAZINELER

Diger Hazineler (Bir Seviye Atlaym kartlar: gibi)
esya degildir, sag alt kosesinde degeri belirtilmez.
Bu kartlarin cogunun iizerinde, ne zaman oynana-
bilecegini belirten ibareler vardir.

Ornek verecek olursak; Bir Seviye Atlayin
kartlar, sizin veya baska bir oyuncunun iizerinde,
oyun esnasinda herhangi bir zamanda (Savasta dahi)
oynanabi‘lir. Opynadiktan sonra kartlart iskartaya
cikarin. Istisna: 9. seviyedeyken bu kartla seviye
atlayarak, oyunu kazanamazsiiz. = S

Hamal karti, oyun sirasinda istediginiz za- q'
manda (Savas haric) oynanabilir ancak savas
sirasinda tagimasi icin esya veremezsiniz.

SAVAS

Bir canavarla savasirken, onun savas gciini sizinkiyle kiyaslarsiniz.
Savas giicliniiz; seviyenizin ve dig’er biitin esya ve kart etkenlerinin
(Pozitif veya negatif) toplamudir. Eg’er bir canavarin savas giicii sizinkine
esitse veya daha fazlaysa, savagt kaybedersiniz ve kagmak zorunda kalirsiniz.
Eger savas giiciiniiz canavarinkinden fazlaysa, onu 8ldiriir ve seviye atlarsi-
niz (Baz1 biyik canavarlarda iki seviye birden atlanabilir). Ayni zamanda
kart iizerinde belirtilen adet kadar hazine karti cekersiniz.

Bazi kartlar canavardan kurtulmanizi saglar. Bu da bir ‘savas kazanma’
olarak diisiiniiliir ancak seviye atlamazsiniz. Ayrica, aksini belirten bir kar-
tiniz ya da ozelliginiz yoksa, hazine kartlarini da alamazsiniz.

Bazi canavarlarin 6zel giicleri olabilir; bazi irklara veya siiflara kars:
ustinliik gibi. Savas sirasinda bunlari kontrol ettiginize emin olun.

Kendiniz de dahil olmak iizere biitin oyuncular, savasiniz sirasinda ‘tek
seferlik” hazine kartlarini oynayabilir veya itk ve siniflarmin 6zelliklerini
kullanarak, savas sirasinda destek veya kostek olabilir. Bazi kapi kartlari
da savas icerisinde kullanilabilir. Ornek olarak ‘canavar geli§tiriciler’.

Unutmayim! Savas sirasinda; esya satamaz, giyemez, cikaramaz, takas
yapamaz veya elinizdeki hazine kartini oynayamazsiniz (Kurallar veya kart
aksini belirtmedigi miiddetce).

Eger bir ya da birden fazla canavar sldiriirseniz, canavar kartlarini ve
oynanan diger kartlari 1skartaya ¢ikarin. Ardindan édiliniizii alabilirsiniz.
Ancak dikkatli olun! Savagi kazandim diye diisiiniirken, diger oyuncular
size karsi diismanca kartlar oynayabilir veya 6zel giglerini kullanabilir. Bir
canavari Sldiirdiigiiniizde, belli bir siire beklemek ve baskalarina, savasa
miidahil olup olmama firsatini vermek zorundasiniz. Bunun ardindan
canavari gercekten dldiirmiis olursunuz, seviyenizi kazanirsiniz ve odilleri
toplarsiniz.

CANAVARLAR %

Eger ‘Kapiyr Tekmeleme™ asamasinda canavar karti cekerseniz; canavar,
karti geken oyuncuya hemen saldirir.

Eger baska bir sekilde canavar karti gekerseniz, canavar kartin elinize
alirsiniz ve sira sizdeyken, ‘Bela Arama’ asamasinda, elinizdeki canavar kar-
tint acarak canavarla savasabilirsiniz. Veya canavar kartmni, Avare Canavar
kartryla birlikte oynayarak, baskasinin savasina miidahil olabilirsiniz.

Canavar kartlarinin ismi bazi durumlarda cogul olsa dahi, her bir ca-
navar karti sadece bir canavari belirtmektedir.

CANAVAR GELISTIRICILER

Bazi kartlar, canavarlarin savas gicini azaltabilir
veya artirabilir. Bu kartlara, savas giiciinii diisiirse
dahi, Canavar Gelistirici kartlar diyoruz. Bu kartlar

ayni zamanda, alacaginiz hazine kartlarinin sayisini da
etkiler. Canavar gelistiriciler, savas sirasinda herhangi bir
oyuncu tarafindan oynanabilir.

Bir canavara birden fazla gelistirici kart oynanirsa,
etkileri toplanir. Birden fazla canavarin oldugu
bir savasta, bu karti oynayan oyuncu, hangi
canavar iizerinde oynadigint bildirmelidir.

[stisna: Bir canavar iizerinde gelistiriciler
oynandiktan sonra bir de Ekiiri kart: oynanir-
sa, eki'i'riye de ayni gelistiriciler geger. Ornek:

Antika, Ofkeli ve Ekiri kartlart bir canavarda oy-

nanirsa (Herhangi bir sirayla), karsinizda iki adet

Antika ve Ofkeli canavar vardir. lyi sanslar...

BIRDEN FAZLA CANAVARLA
SAVASMAK_

Bazi kartlar (Ozellikle Avare Canavar kart1) dig’er oyuncularin savasina
ck bir canavar daha gondermenizi saglar. Savasan oyuncu, canavarlari 8l-
diirebilmek icin canavarlarin savag giiglerinin toplamint gecmek zorundadir.
Biitiin 6zel ozellikler (Mesela; sadece kendi seviye giiciiniizle canavarla
savasmaya zorlanmak gibi), bitin savasa (Canavarlara) yansir. Eger dogru
kartlara sahipseniz, bir canavari kartimizin giiciiyle dldiirebilir, diger(ler)
iyle de normal sekilde savasabilirsiniz. Bir canavart yenip otekinden kagsa-

niz dahi, herhangi bir seviye veya hazine alamazsiniz.

Yosayan Olii Canavarlar

Bazi canavarlar, Yasayan Ol olarak etiketlenmistir. Yasayan Olis ca-
navarlar birbirlerine yardim edebilir. Baska bir oyuncu, Yasayan Oli bir
canavarla savasiyorsa, elinizde ‘Avare Canavar’ kart: olmasa dahi, elinizdeki
Yasayan Olii canavar kartimni oynayarak, rakibinize ikinci bir canavar
gonderebilirsiniz. Elinizde, bir canavari Yasayan Olu yapabilecek bir kart
varsa, bunu o canavar iizerinde oynayabilir ve baska bir yasayan éliiyle yar-

dimlasmasint saglayabilirsiniz.

YARDIM CAGIRMAK_

Eger bir savagi tek basiniza kazanamiyorsaniz, herhangi bir oyuncudan
yardim isteyerek, savas giiclerinizi birlestirebilirsiniz. Savasta yaniniza
sadece bir oyuncu alabilirsiniz ancak bitin oyuncular, kartlarini oynarak
savaginizi etkileyebilir.

Savasta yaniniza destek alabilmek icin riisvet vermeniz gerekir. Yardim
edecek oyuncuya; tasidiginiz esyalari ya da savas sonunda kazanacaginiz
hazine kartlarini 6nerebilirsiniz. Eger hazine karti énerirseniz, vereceginiz
kart adedi ve kimin daha 6nce kartlari segecegi hususlarinda da uzlasmaya
varmaniz gerekir. Ayrica, elinizde bulunan bir karti, size yardimcr olan
oyuncu iizerinde oynayabileceginizi de 6nerebilirsiniz. Mesela; Bir Seviye
Atla kartini, yardimar iizerine oynamayi nerebilirsiniz.

Canavara karst olan avantajlar ve dezavantajlarin aynilari, yardimer ola-
rak katilan oyuncu icin de gegerlidir. Ornek olarak, eger size bir Savasci
yardim ederse, savas giiclerinizin canavarlarin savas giiclerine esit olmas
durumunda kazanirsiniz. Savasct, Ofke Patlamasi ozelligi ile kartlar
iskartaya cikararak, savas giiciinii artirabilir (Canavar sayisindan bagimsiz
olarak savasta sadece bir kere). Eger Vampir Opzentisi canavariyla karsilas-
tiysaniz ve Kesis de size yardim ediyorsa, Kesis, bu canavari hemen def
edebilir. Ancak eger Salya Simik canavariyla karsilastiysaniz ve size bir
Elf yardim ediyorsa, canavarin savas giicii 4 artar (Eger ikiniz de EIf ise-
niz, iki Elf icin de canavarin giicii 4 artirilmaz).

Eger birisi size yardim eder ve canavari 6ldirirseniz, canavar kartini
iskartaya ¢ikarin ve hazine kartlarini cekmeye baslayin (Odiller kismuns
asagida okuyabilirsiniz). Canavar kart1 iizerinde 6zel talimatlar varsa,
onlari takip edin. Oldﬁrdﬁgﬁnijz her bir canavar icin bir seviye yiikselir-
siniz. Yardimcilar seviye atlayamaz ancak Elf iseniz atlayabilirsiniz ciinki
Elfler’in béyle bir 6zelligi vardir. Hazine kartlarini siz ¢ekersiniz ve
kartlara bakarak, yardimcinizla yapmus oldugunuz anlasmaya gore (Once

kim, kac adet alacak) kartlari dagitirsiniz.



