Zorluk Kartlari Nasil Kullanilir
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sekilde dizin.
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ZORLUK KARTLARININ KURULUMU

Her tur icin bir tane olmak Ozere alt adet 2orluk kartin rastgele secin: 1 2orlugunda iki
kart, 2 zorludunda g kart ve 3 zorlugunda bir kart.

Bu alti Zorluk Karum Sekil Karti destelerinin yukarising, arka yizleri yukarya bakacak

Zorluk Kartlannin &n yizine daha bakmamalisiniz.
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ZORLUK KARTLARIYLA BiR TUR OYNAYIN

Kural kitabimin én yiizlindeki kurallara uyun ve su dedisiklikleri oyununuza dahil edin:

Her tur 4 asamadan olusur;

& Zorluk Kartini Acin

® Sekil Kart: Segin

& Model inga edin

# Zorluk ve Sekil Puanlarimz Toplayin

#® Zorluk Kartim Agin

Her turun basinda o tura ait olan Zorluk
Kartini agin. Bu Zorluk Kartn batin takimlara
agecerli olacakur.

# Sekil Karti Secin
Onceden oldugu gibi her takim bir Sekil
Karts alir.

& Modeliinsaedin

Oyuncular wm takimlann Zorluk Karting
uydudundan emin olmalidir. Eder baska bir
talarmin Zorluk Kartn ihlal ettiging goriirseniz
bunu sesli bir sekilde sdyleyin.

Zorluk Kartim ihlal eden talamin |

madeli bozmall, pargalan Gniine koymal ve

bastan baslamalidir

@ Zorluk ve Sekil Puanlarimizi Toplayin

Sadece "BITTI" diyen talam Zorluk Puani
kazanabilir:

‘BITTI" diyen takim modelini dogru
inga etmig ise o turicin gecerliolan
Zarluk Puanini kazanir ve Zorluk
Kartim tutar.

Onceden oldugu gibi modellerini
dogru sekilde insa eden biton
takimlar Sekil Puam kazanmir ve Sekil
Kartlarin tutar.

‘BITTI" diven takim modelini yanlis
insa etmis ise bu tur kimse Zorluk
Puani kazanamaz. Zorluk Kartin

iskartaya cikartin,

Maodelini dogru sekilde insa eden
BUTUN takimlar tabii ki Sekil Puani
kazamir,

Model'in bir pargas her
zaman masaya degmek
zorundadir, Yani mgdeli
asla masadan kaldiramaz.

Madel en fazla dort renge
sahip olabilir.

Model en az dortrenge
zahip olmalichr,

“Ustone” veya
tepesing” divemez

hichir sayivi sesl)

siyleyemez. Sayilan baska

sekilde ifade edebilin,

hicbir rengin adin)
sesli syleyemez,

T2 lEk bir pargay
Tl tur boyunca elinin
arkasinda dengeatemelidi,

sadece hir elinl
kullanabilir.
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ki glinin de Isaret ve
arta parmaklarin capraz
tutmalicir

iki‘eli de her zaman
masayla termas stmedidir, Kol
ve bilek haric olmak Gzere elin
herhangi bir kesmi kabul edilebillr

modeli LEGO
parcalarin ters bir sekilde
tutarak inga etmelidir,
Fargalardaki cikintilar asag
bakmalidr

meodeli insa ederken
AR da modeli elinde
tutrmalichy,

elini bos bir sekitde haveya
kaldirchinda konusabilic

sadece "EVET veya
HAYIR" divebilir. USTA istediai
kadar soru sorabilir.

bas parmalkdanm
kullanamaz.
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modeli kimsenin
giremeyecedi sekide
rmasanin altimeia tutmalche,
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Tur boyunca bir eliyie
Sekil Kartm bas asag utup
AR A gbstermelidin
LISTA N karttaki sekle
bakmasy 1zbii ki de yasakir

Cyun Konzepti Luca Beliini
Cizimiar: AMEET.

tum tur boyunca
atzlerini kapali twtmalidr:

; ne
insa ettigine bakmas
yasaktir, MIMAR masaya
arkasin donebilir
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KCnUSMas
timden yasaktr, Hanriatma;
MIMAR pargalara dokunarmaz
ve iki ovuncu da parcalan
parmakia isaret edemeaz.

Censirls Enver Clzretingullan
Edittr Maotin Uniivar
Dizgr Eda Espntdry Dursen

LEGOD, the LEGO lago, the Minifigune and
the Brick and ¥nob configurations are
trademarks andfor copyrights af the
LEGO Group, 22025 The LEGOD Group.

KURAL KITABI

Brick Like This!te talumlar LEGO®

parcalarini kullanarak gesitli modeller JE\

yapmaya ¢alisir. Alt: turun sonunda
en ¢ok puana sahip olan talam oyunu

kazanr!

Her takimda iki oyuncu vardir:

Kurallan okumak
yerine bu videoyu
izleyebilirsiiniz!

o

e

Kim

Zorluk Kartlarim
‘kullanarak eglencenin
dozunu arttirint




¥ Oyunu Kurun

!ﬁ"} Sekil Kartlanm numaralanna
gore destelere ayirin: 5, 6,7 ve 8.
Desteleri kendi iclerinde karnistunn
ve say yazili taraflan (ste gelecek
sekilde oyun alanina yerlestirin.

ﬂ?ﬁ) LEGO" pargalarimi herkesin
erisebilecedi sekilde oyun alamnin
ortasina koyun,

@ 30 saniyelik kum saatini oyun
alanina yerlestinin,

Takim arkadaslanrin kars! karstya dedil, van yana
oturmasi dnerilir,

Iperik; 48 LEGO parcas, 92 Sekil Kartr, 20 Zoruk Karm. 1 kum saati (30 saniye) ve bu kural kitabs,
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¥ Takimlari Kurun

ik kigilik tabamlar olusturun. Oyunu ayni anda 4 takimla oynayabilirsiniz. Yetigkinler ve
gocuklar birlikte oynuyorsa takimlarin bir gocuk ve bir yetiskinden olusmasi Gnerilir.

itk turda her takim e ...ve modeli
sekli anlatacak bir insa edecek bir
#_ MiMaR .. USTA secer.

Her turun sonunda takim arkadaslannin rollerini degistirmesi dnerilir,

2 veya 3 oyuncu mu var?
2-3 oyuncuysaniz gcocuk dostu kurallarla oynayin (5. sayfaya bakiruz).

5 veya 7 oyuncu mu var?
Bu durumda talkemlardan birinde 3 oyuncu olur; oyuncular sirayla talimat verir, insa eder
ve gdzlemier,

¥ Bir Tur Oynayin

Oyun 6 tur strer ve bitin talomlar aym anda oynar.

Her turun 3 agamasi vardir:
A SEKILKARTISEGIN ] 8 MC

) SEKiL KARTI SEGIN

Sekil Kartlan, takomlarin LEGO" pargalariyla insa edecedi gekli gosterir:

Eu!u .'1 IL __h_p_n_.,h %Q
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Her takim, arkasinda 5, &, 7 veya B yazan Sekil Karti destelerinden birini secer. Bu saw,
modeli inga ederken kullanilmasi gereken minimum parga sayisini ve dogru insa edilirse
kazanilacak Sekil Puanim gosterir. 5 puanbik Sekil Kartlan insa etmesi en kolay kartlardir.
Kullanilmasi gereken LEGO"® pargalan sadece bu kartlarda net bir sekilde gdsterilir.

Her takimin MIMAR'] istedidi bir Sekil Karti destesinin en listiindeki kart: alir ama kart
kapali tutar.

ilk turda ilk kart secimini en yash oyuncunun oldugu takim yapar. ilk takim Sekil Kartini
aldiktan sonra takimlar saat yoninde kartlanni segmeye devam eder. Sonraki beg turda
ise bir dnceki turda ilk "BiTTi!" diye badiran talamn, ilk kart secen talam olur. Diger talamlar
da, yine ilk takimdan baslayarak, saat yontnde Sekil Kartlanini secer.

() MODEL iNSA EDIN

Son mimar da Sekil Kartini segtikten sonra "BASLA!" der. Her takimin MIMAR' sectikleri Sekil
Kartina bakar ve hemen USTA'YA modeli nasil insa edeceklerine dair talimat vermeye baslar.
Ustalar da ise koyulur!

Modelini bitirdigine inanan ilk talam, "BITTII" diye ba§inr ve diger takimlara bask kurmak
adina kum saatini cevirir. Bu talom artik insa etmeye devam edemez veya modelde hicbir
dedgisiklik yapamaz; modelini masaya koyup beklemek zorundadir. Diger takamlarin ise
modellerini bitirmek icin 30 saniyesi vardir. Kum saatindeki son kum tanesi de diisiince
bitdn takimlar insa etmeyi birakmak zorundadir.
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Bitin takimlarin uymasi gereken hurallar: #
(&
S

» Sadece MIMAR Sekil Kartlanna bakabilir.
Sekil Kartlan bitln talomlar insaat bitirene kadar acilamaz. “

* MIMAR ve USTA birbirleriyle konusabilir ama parmakla

parcalan isaret etmek yasaktr,
* LEGO® parcalanna sadece USTA dokunabilir.

Takimlardan biri bu kurallardan herhangi birini ciinerse, talomin USTA'SE modeli
bozmali, pargalan éniine koymali ve bastan baslamalidir.

= MIMAR, USTA'YA sadece modelleri icin gerekli oldugunu
disindigl parcalan ortadan almasini séyleyebili. USTA da
sadece bu sekilde sdylenen parcalan onceden dniine toplayabilir.
Kullanmadiiniz pargalar hemen ortaya geri koymalisiniz.

{2 PUANLARI TOPLAYIN

Zaman bitip de talomlar insa etmeyi birakinca her takom modelini abir, Sekil Kartimn Gzerine
koyar ve yapilan modelin kartla uyusup uyusmadidin kontrol eder. Bu asamays diger
takimlara da gosterin.

Dogru model: Hatali model:
Modellerini dogru Hatali bir model insa
insa etmis her takim, eden talimlar Sekil
kartlanndaki Sekil Puani kazanamaz.
Puanim kazanir. Bu durumda Sekil Karti
Basaniyla iskartaya cikartilir.

tamamladiginiz Sekil
Kartim Bniiniizde
tutun. Puaniniz gizli
tutmaniz Snerilir.

Sonrasinda bitin takimlar medellerini bozar ve pargalan parga yiinina geri koyar.

Tur bovylece biter ve sonraki tur baslayabilir. Her turun sonunda talom arkadaslannin rotlerini
dedistirmesi Gnerilir,

Y Ve kazanan...

Owun alti tur sonunda biter. Her talom kazandid puan sayar
ve en cok puani toplamig olan takim oyunu kazanir!

Cwunu birden fazla takim kazanabilir! Esitlikte zafer paylasilir.
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Zorluk Kartlarini Deneyin

Istege bagli bir kural olan Zorluk Kartlar oyuna biraz zorluk ve
bolca eglence katar. Zorluk Kartlarini kullanmadan once birkag oyun
oynamanizi Gneririz.

20 Zorluk Kartimin (kural kitabimin arkasina bakiniz) her biri
apatarak i a Usta'ya konusmadan talimat ve

ekler. Her tur yeni bir Zorluk Kartt acilir, Bu zorluk tilm ta!ﬂmlarlgm gecerl.idlr.

Bir kartin zorlugu. Uzerinde resmedilen san LEGO” pargalanyla ifade edilir. Bu aym
erinde oldugunu da belirtir,



