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MAYMUNLUARISARAYI}

Evvel zaman icinde, ormanin
derinliklerinde gérkemli bir saray

inga edilmigti. Uzun yillar boyunca
da dimdik ayakta kaldi, ta ki...

Maymuniar Saraytni
yeniden inga etme gdrevi
size dlgene kadar!

LEGO® MAYMUNLAR SARAYI'NDA AMAC

Maymunlar Saray’'nda oyuncular, inga edilen saraydaki en iyi
merdivenleri yaratmak icin birbiriyle yarnigir. Oyunun amaci olabildigince
fazla Muz Puani - toplamaktir.

Merdiveniniz ne kadar ylksege ¢ikar ve ne kadar kemer kullanirsa, o kadar
fazla yeni yapi parcasi ve -daha énemilisi- o kadar fazla Muz Puani
kazanirsiniz.

Parga kutusundaki pargalar bittiginde oyun da biter.

En ¢cok Muz Puanina sahip

oyuncu ise oyunu kazanir!
aniatim videosu

(Ingilizce)



ICERIK LISTESI

YAPIPARCALAR!
B0 kemer

e 7L
a V.

80 tudgia

16 sttun

s(S PARGALARI

32 bambu yapradgl &
16 altin tudla

R e
HAYVANLAR
| mcyrmin

1 kelabek

s

1 kurbaga

-

DIGER PARGALAR
4 kbge pargos

1 2emin levhasi

KARTLAR
87 Maymun Karti

-

i

by

3 Hayvan Kart
»N W W%

DIGER IGERIKLER
4 Qyuncu Panosy

E 3

| Parga Kutusu

s BEh

1/

2 adet cift tarafli Zermin Haritasi (1-4)

I TEFERT
ey LN
ssalamea
"..'.."""."_'F.'
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o Yapi pargalarini alin

OYUNUN KURULUMU

vz Parga Kutusunda
ait olduklan bélmelers
yearlesgtirin.

Dért kége pargasini zemin

levhas: Gzerine gésterildigi
gibi yerlestinin.

Ddirt Zemin Haritasindan
birini sacin va z2emin
levhasinin Uzering
yarlastirin. ik oyununuz
igin Zemin Haritas: 1
kullanmaniz tavsiye edeariz
(kdgesindeki numardya
bckm:l.




o Zemin Haritasinda beyaz
noktolaria isaretienan
alana bir tugla ve ki
kemer yerlestirin {renkler
anemil degil). Boyislikie
baglangig merdivenini inga
etmig oldunuz, Merdivenin
sonuna bir adet altin Sis
Pargasi yerlestirin.

Siis Pargalarnim intiyocimiz olona kadar onlon geligigize| bir
sekilde mosanin ustine koyabilir veyo gorsellerdeki gibi Zemin
Haritosin etrafing yerlestirersk eglenebilirsiniz.

o San renkli Bonus Kartlanm tek destede toplayin.

o Mayrmun‘u alin ve Maymun Hayvan Kartinin dstane koyun.

o Kelebek ve Kurbaga oyuno doha tazla gesitliik ve eglence
katan kogok ek kuraliordr, Oyunu birkag kere oynadiktan
sonra by kurallan kullanmaoniz daha iyi olacaktir. Bunian
kullonacaginz zaman Kelebek'| Kelebek Hayvan Kartimin

dstone, Kurbaga'y) da Kurbaga Hayvan Kartinen Ostine kayun,
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MAYMUN KARTLARININ KURULUMU
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Maymun Kartlarnmin Goratierini (Maymun
Parasi) sol Gst kdgelerinde garehilirsiniz,
Maymun Kartlann yukanda gosterildigi
gibi deder ve renklerine gore ayinn.

1ve 2 Maymun Paras: acretindeki gok renkli
hayrmun Kartlanm iki farkh destede toplayin.
3, 4 ve 5 Maymun Paras: Ocretindeki kartlan
da renklerine gdre (agik yesil, kayu yesil

ve altin} dokuz forkll destede toplayin. 6
Maymun Paras: Ocretindeki gok renkli
Maymun Kartlann da ayn bir destede
toplayin.

@ En yokin vokitta muz yemis olon oyuncu 1 numaral Oyuncu

Panosunu ve panonun arkasmda gosterilen pargalan alsin,
Aldmiz pargalar farkh renklerds veyo aym renkte clabilir,
renklarinin oyun igin bir dnemi yoktur,

On Arka
Oyuncu pononuzu énd yukan gelecek sekilde ondndze koyun.

Saat yonUnde devam ederek bir sonraki oyuncu 2 numaral
Oyuncu Panosunu ve panonun arkasinda gosterilen pargalan
alip panoyu sirtist gekilde dnune koysun; Oganca ve
dardanca oyuncu da aym gekilde devam etsin,

Kuruium bu kadar!




TURLAR NASIL OYNANIR

Oryun tur tur oynamir; her oyuncu turda bir kare kendi sirasin|
oynar. Siranizda agadidaki adimlan izlemaeniz gerakir. Her adimin
dataylann sonraki sayfalorda bulabilirsiniz.

1 BiR MERDIVEN INSA EDIN

Yapi pargalanmz kullanarak Maymunlar Saray
iGin bir merdiven Inga edin. Merdiveninizin
baslangig noktasindaki zemin rengine dikkot
edlin,

2 MERDIVENINIZI SUSLEYIN

Merdiveninizin sonung, baglangig noktasindaki
zamin rengiyle ayni renkte bir sUs pargasi koyun, %

3 MAYMUN PARANIZI HESAPLAYIN

Merdiveninizi inga ederken kag kemer
kullanchgirmz sayin. Merdiveninizde kulfanciginmz
kemear sayisi kaddr Maymun Parast kazanirsiniz
Eger merdiveninizi sdslemekte kullandidiniz S0s
Pargasi, o renkteki Sls Pargalannin en yoksekts
olanysa fazlodan bir Maymun Parasi daha
Keizanirsiniz.,
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4 MAYMUN KARTISATIN ALIN

Mayrmun Paralanmz kullanorak Sas Parganizia é
W

aym renktek| Moymun Kartlonndan satin alin,
Maymun Kartian size yop pargas) ve Muz Puam
kozandinr.

5 TEK SEFERLIK SEVKIYATINIZLALIN

Tek Seferlik Sevkiyat sembolayle belirtilen yop f'&
pargalarin alin.

6 TEKRARL! SEVKIVATINIZI ALIN

Mayrun Kartiarniz Moymun Yazane gevirin
ve Oyuncu Panonuza yerlestirin Panonuzdaki
Kartlardo balirtlen Tekrarh Sevkiyatinzi alin,

7 BONUS KARTINIZI ALIN

Eger merdiveninizin bir kismi en a2 bes tuglo
yuksekligindeyse bir Bonus Karti alin,

8 HAYVAN KARTIALIN

Eger siramzda tetiklediginiz Hoyvan Kartian
varsa igill Hayvan Kartianm onindze koyur

Sironiz Bayleco biter, Solunuzdaki
oyuncy kandl sirasina baglayabilir.

1 BIR MERDIVEN INSA EDIN

Bir merdiven bir veya daha
fazla kemerden olugur ve godu
aman onu destekleyean tugia
ve situnlarg schiptir. Kemerler,
b yukarn gikan merdivenin
basamaklanm olugturar. o .
Merdivenin Zemin Haritosindaki g .. : Baglangig x
baglangig noktas ve tepesindeki - =
bitis noktasi orosinda dogrudan m——
bir yol gizebilmelisiniz.

werdiveninizi inga ederken koydugunuz her kemer bir éncekinden
yiksekte olmalicir,

v Her basamak yukan gikiyor; X 4sogi inen basamak var;
dodgru drnek yanhsg érnek

Tugla ve situnlar il=
merdiveninizl destekleyip
yukseltebilirsiniz. Bu tugla ve
sdtunion kemerlerin alting
yerlestirerek merdiveninizin
bosamaklarm daha da
yukseltebilirsiniz,

merchiveninizi olugtururken batdn yapi pargolarnimizi kullaonakbilirsiniz,
sy sinin yoktur, Aymi zomanda yap pargatarinin rengi de dnemsizdir,
Siranizda kullanmaodi§ineg batan yap: pargaiann sakiayip ileridaeki
turlarda kullanabilirsiniz

Ornek 1 Oyuncw, ik turdo sahip
eldudgu ki kermen kullonarak bu
mardiveni insa adaebilic

Ornek 2. Oyuncy, ik turda sahip
eldudu ki kemer ve bir tugiay
kultanarak bu rardiveni insa
edabilir

videosunu
buradan
izleyebilirsiniz:




INSA KURALLARI

A.BASLANGIC NOKTASI
Merdivenier her zaman Zermin
Haritasindaki agik clkintilann
birnden baslomok zorundadir.

B.BASLANGIC PARGASI
Merdivenier herhangi bir yapi
pargasyla baglayobilir.

C.50N PARGA
Merdivenier bir kermner
pargasiyla bitmek zerundadir.

D.PARGA OZERINE INSAAT
Siis Pargalan da dahil cimak
zere, Gstinde agik bir cikmti
olan butan parcalann Gzerine
inga yapabilirsiniz.

Ancak kermerlerin ortasindaki
iki gikinti Gzerine inga yopmak
yasakhir.

E. TEK BIR YAPI
Merdivanierin Zamin
Haritasindaki ana yapiya
baglanmaos zorunludur,

Cok ender durumiarda, bir
oyuncunun mardivenini Zemin
Haritosinda meveut olan ana
yapiya baglamas imkansiz
clabiin Béyle bir durumda
oyuncu Tekrarll Sevkiyatindan
gelen parcalon alir ve bir
sonrak turu bekler

F. MERDIVENINiZi DESTEKLEYIN
Mardiveninizceki her parganin

desteklenmesi, altinda bosluk

kalmarnas: gerekir,

G. KEMER KEMER USTUME GELMEZ
gir kerneri dogrudan bagka bir
kernarin Ostineg koymcik yasakiie.

H. YONLER
Merdivenler sago veya solg, 20
derecelik donlgler yopabilir,

I. KEMERLER YOLDAN SAPMAZ
Mardiveniniz Zemin Haritasindan
basgioyarak tepesindeki 505
Pargasing kadar dogrudarn bir
yol clusturmahdir. Koydugunue
her kerner, bir cneceklndsn
yviksekte olmaolidir.

Yoni merdiveniniz kendi

pargalanni bir destek pargas!
clarak kullonomoz Bu sekilde

merdiveninizi dallandirmaniz da
yasaktir,

Merdiveninizin kendi Gstonde bir
spiral olusturmas: da benzer bir
sekilde yasaktr:

iPUCU: Zomin levhasine cevirarak oyuny farkl
agtiardan garabitirsinig, egar merdiveniniz

ingo ederken daha iyi bir merdiven inga
adebilecaginiz fark ederseniz tiam mardiveniniz
sdkip veniden bagltayabifirsing

Dizenli gincellenen
Ingilizce Sikga Sorulan a3
sorulara{FAQ) buradan
ulasabilirsiniz:
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2 MERDIVENINIZI SUSLEYIN

merdiveninizi ingo ettikten sonra daima onu sdslemek zorundasiniz.
Bu sis porgas), baslangig noktasindaki Zemin Haritasinin rengilyle
ayni olmaldir.

Sls Pargasim merdivaninizin tepesindeki bitis noktasina koyun,
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3 MAYMUNPARANIZI HESAPLAYIN

Merdiveninizde kag kemer pargasi oldugunu sayin, Insa ettiginiz
merdivende sizin yerlestirdiginiz her kemer bagina 1 Maymun Parasi
kozanirsiniz, EGer merdiveninizin tepesine koydudunuz S0s Pargas:, o
renktekilerin en ylksedi (esitlik sayimez) ise fozladan 1 Maymun
Parasi kozanirsing,

Syunicunun merdiveninde
3 kermier viar {3 Mayrnun
Parasy) ve oyundaki en
yiksek oGk yesil 505
Pargas: do bu merdivende
Builunuyer (| Mayrmun
Poras)), Bylelikie | Oyuncu
toplamde 4 Maymun
Fofasi kazannor

4 MAYMUN KARTISATIM ALIN

Maymun Paranizl kullanarak bir veya daha fozla Maymun Kart satin
alabilirsiniz. Sotin aldi@iniz Maymun Kartlan, merdiveninizin tapesine
koydugunuz sis pargasiyla ayni renkte olmak zorundadr.
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Gok renkli kartlan SUs Pargarnain rengi ne olursa olsun alabilirsiniz.

F VEYA Fveu #- i

Mayrmun Fararizia tek turda birden fozla Moymun Kart sotin
alabilirsiniz, ancak her tur her desteden sadece bir kart {yuni en
Ustteki kart)) satin alabilirsiniz. Kart destalerindeki kartlar bitebilie

Maymun Paramizin hapsini harcamak zorundo dedilsiniz,
ancak harcamadifiniz Maymun Paralannizi bir sonraki tura
saklayamazsimz.

Maymun Kartiarnn bir Para Yizi, bir da Maymun Yazd vardir:

riLz Pucni Tekrarh Sevkiyat

Kart Uereti é &
&

L 4

Tek Seferiik Sevkiyat —p

Tekrarh Sevkiyat q

MAYMUN YUzZO

PARA YOZO

Omek 2 Oyuncunun inga ellig rmerdivenin boglongig nokias!
koyu vesil bir 2ermine sohip. Merdivenin B kemer ve en
wiksekte olmayan koyu yesil bir 505 Pargas varn,. Bu durumoo 2
Oyuncunun horcoyabilecedi 8 Moymun Porgs: oiur ve su satin
almaian yopabilin

VEYA

VEYA

Harmienizin asinda merdiveninizin bosfongic
noktasing nereye koydugunuza 0zen gostenn,
Conkd by, satn olabiiecadinig Maymun Kartianm
balirleyecek,




Cyuncu Fononuzun sol st kismindaki VE en Ostteki Maymun

S _JERSERRIR S SEVHILATERNG At » O Karttanmzdaki Tekrarl Sevkiyating: alin,

;f Yeni satin aldiginiz Maymun Kartlannizin Pora Yozandeki Tek
Seferlik Sevkiyattan gelen pargalarn alin,

= Bir tufjla YA DA kemer alin

= Bir sutun ahn

b sy

I Oyunecy, Tok Sefarlik Sevkivatr icin |
stitunia Birlikte 2 tugila veya 2 kemer L Oyuncu, Takrark Sevkhvotnda 5 kemar ve d tudla alr

vaya !tudgia ve | karmer alir

g
-

7 BONUSKARTI ALIN

MHEEVI(WA‘I‘!HIH ALIN Eger inga ettiginiz merdivenin herhangi bir kemeri, enaz 5 parga
taymun Kartlanniz Maymun Yiziine gevirin ve Oyuncu ylksekliginde bir destede sahipse, bir Bonus Karti alin. Bu yakseklik
hesaplanirken sttuniar 2 parca yokseliginde sayllir. Kemerle ballnen

Panonuzdaki bog alanlara yerlegtirin,
: destekler iki ayn destek sayilir ve yakseklikler oyri ayn saylmalidin

1Ir

o o XK
Ornigkler

Oyuncl Panonuzda dért gérindr Maymun Karti icin yer vardir. Har Bonus Kart 4 Muz Puani dedarindedir. Her tur 1 Bonus Karti
Dértten fozla Maymun Kartinz clursa yeni Maymun Kartlarin alabilirsiniz. Benus Kartlornizi herkesin gorebileced)i gekilde Oyuncu

istediginiz eski Maymun Kartlaninin iizerine yerlegtirmeniz gerelir. Fanonuzun yanma yarlagtirin.

Egar sranizda birden fazla Maymun Kart satin alirsoniz ve Oyuncu

Panonuz doluysa, sabin aldigimiz Moymun Eartlanm isterseniz birbiri
azerine de yerlegtirebilirsiniz.




8 HAYVAN KARTI ALIN

Maoymun, Kelebek ve Kurbaga ile bunlann Hayvan Kartian,
oyunculonn kendi srralonnda kozanabilecedi ek hamlelerdin Hoywvan
Kartian oyun boyuncd el degistirie, Oyun sonunda hayvan karting
sarhip olan oyuncd, lgill kartta gasterilen miktarda Muz Puan

kazanir veyo kaybeder.

Kelebak ve Kurbado istede badh kurallordir, Onlan kullonmodan
énce sodeca Maymun ile birkag oyun oynamanizl Sneririz.

Maymun

Efer ingoiot sirasinda merdivene bir
Altin Siis Pargas: § koyduysaniz,
Maoymun'u hareket ettirebilirsiniz
Moymun'uoldudu yerden kaldinn ve
herhangi bir merdivenin ucundaki agik
duran gikintitardan birine yerlegtirin,
Baylelikle diger eyunculann buraya -
merdiven inga etmesini engellemis Olast Maymiun
olursunuz. Bunu yapukian sonrc 2 MUz verlestirmealar
Puani - degerindeki Maymun Hayvan

Kartini masanin ortasindon veya ona

sahip olan oyuncudan alip oyuncu

panonuzun yarnno yerlegtirin,

Kelebek (istede bagh)

Efer merdiveninize o renkteki en yllksek
siis Pargasini (esitlikier sayiimez)
yvarlastirdiysaniz, Kelebek’i olip bu S0s
Parcasimin Ozerine yearlegtirmelisiniz.
Bunu yoptiktan sonra 2 Muz Puarni
degerindeki Kelebek Hayvan Kartim
mosanin ortasindan veya ond sahip
olan oyuncudan alip oyuncu pancnuzun
yaning yeresgtirin,

Kurbaga (istede bagh)

Isterseniz siranizi oynarken Kurbaga
Hayvan Kartini alabilirsiniz. Bu durumda
Pargo Kutusundan fozladan bir sttun
parcas alin, Bu pargay bu turda
kullanabilirsiniz. Fazladan sttun pargasin
alimak Igin, once Kurbaga Hayvan Kartin
masanin ortasindan veya ong sahip olan
gyuncudan almak rorundasiniz. Kurboda
Hayvan Kartr=3 Muz Puani - degerindedir.

Kurbadga'nin yerestinlmes)

Kurbada Hoywvan Kartim Oyuncu
Panonuzun yaning koyun. Ingoatimz
tamamilandikion sonra Kurbada'y) bu tur
inga etthidiniz merdivenin en algaktakl
agik kemer ucuna yerlestinn,
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LEG: thea LEGO oo, the Minifiguna Gnd the Brick and Knob configurotions
ara frodemarks of tha LEGO Grolp, £2024 The LEGO Broup.

OYUN NASIL BiTER

Bir oyuncu Tekrarh Sevkiyon sircsinda almas) gereken batdn
pargalan alamazsa oyunun sonu tetikienir. Ancak oyun turun sonuna
kadar devam eder. Her oyuncuyn aymi sayida sira gelmig olur.

Son turun bitiminde Oyuncu Panslanndaki Maymun Kartlan ters
cevrlir. Sonrasinda her oyuncu tim {sodece en Ost 4degiﬂl MayrmLin
kartionndaoki, Bonus Kartianndaoki ve Hoyvan Kartianndaki {Meryrnun,
Kelebek, Kurbada) Muz Puanianm toplar.

En gok muz puaning — sahip oyuncu oyunu kazanirt

Egitlik durumunda Moymun Hayvon Kortina sohip olan oyuncu
oyunu kazarr EGer egitlide kalan eyunculann highiri Mayrmun
Hayvan Kartina sahip degdilse oyuncular zaferi paylagr.

igin ingilizce siteyi
ziyaret edin.

Tlekce yarellagtirme Ekibi
Gavirt Envad Cimretiogulian
Ediitde keatin Unievar:
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